Ekspresi Kreativiti kanak-kanak |1

UNIT 1

TEORI KREATIVITI DAN PEMIKIRAN KREATIF

HASIL PEMBELAJARAN

Padi akfiir unit ini, anda dikarap dapat
1. Menjelaskan maksud am Kreativiti dun pemikiran Kreatif Kanak-Kanak.
2. Mongenal pasti teori-teori yang berkaitan dongan kreativiti
3. Mematianmi idea  pemikiran kreatif dikalangan kanak-kanak.

4- mz:njenaf Jomftz' Jtratgyz' fenjzg'aran yang berkesan untuk memfertinjk‘atk‘an kreativiti

k-lln a@@m ﬂg

PENGENALAN

anak-kanak memjaunyaz' [ecen(lérunjan yang tz'njjz' ter/l?lcﬁga kreativiti dan Jaemz'l@ran k}eatg'f: eﬁafa:m
unit ini, kita akan l;erﬁnctmj mengenai kreativiti dan Joemz'/{z'rtm kdrewbif‘ kanak-kanak dalam aktiviti seni visual dan

iuja Sent fer&em[ﬂﬁm. delain ftu, idea J:emz’@'ran k}eutzf kanak-kanak. J’uja
tﬁferkdenafkdan untuk membantu anda merancang aktiviti-aktiviti seni yang dapat menz’njftrﬂkdtm kreativiti EeJoaJa kanak-

kanak.

IST KANDUNGAN

anak-kanak memiliki afat kdreutzf dalam Jiwa masing-masing. {reativitz’ kanak-kanak bolek ([{k}?ﬂll&?tlé‘tl’ semasa
mereka melaksanakan aktiviti seni visual dan juja sent JaerJemb_aﬁ‘nm cfenjan menjamﬁz'f kira J‘Z’k‘a{f’, motivast,

Eemamfuan C[llﬂ Eemaﬁ;'ran merega.
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%oo‘e& aktiviti sent c[aJmt membantu kanak-kanak untuk mereka cz(']ata sesuatu Jénjan menjjuna@m idea maﬁnj—maﬁnj.
Kreatz’w’tz’ kanak-kanak bermula zlénjan é'en'majz'nam', menjefuarkdan idea, menerokai dan membuat ,@g]autuwm clkn(']mcﬁz
_proses aktiviti sent yang difaksanakan. ggaanjanj proses aktiviti seni, kanak-kanak mencuba dan memané]aufa&z’ bakan

bagi mem'njk-tm/&m kreativiti mereka.

Kreativiti
reativiti ialak Eeuft{}/atm untuk menjﬁaﬁffan sesuatu yang baru. {,muo‘ Dewan 6}}?} ) memberikan maksud
kreativiti Je/ﬁgaz' £emam]9uan %ﬁofe/fan ) mencipta dkyu k}eatzf dan kekreatifan. :7‘2713/ 6j75) men]atagan

kreativiti Jeﬁajaz' | poses membawa sesuatu yang baru ke

t[ilfamn]a. Torrance 6}?70) men]atak‘an kreativiti Jeb-tgaz' sesuatu yang memfunyaz’ keunikan. JZZnurut dchirmacher
nyG ), Joen@m[anjtm kreativiti kanak-kanak boleli zﬁ'}@zteyon’ k%]om[a dua, iaitu 6 ) menerust aktiviti seni dan ﬁz’ ) aktiviti

harian menjzfut umur.l-azfuaf 1.1 meneranj/&m v%ftiw’ti seni dan aktiviti karian yang Beﬂf'f kanak-kanak.

j{[uaf 1.1 %Etz’vitz’ seni dan aktiviti harian yang Ereatzf kanak-kanak

UUmur Fktiviti
2-3 takun ﬂ:ncontenj, melukis, menyanyi dan bermain.
45 tahun %/w@'&, mewarna, menytmyi, menart dan femm'ntm kata-Kata.
6-7 takun ﬂrama, memasak dan aktiviti Jain yang berinterakst.
8-9 takun Dercerita, permainan dan Jam@lz'zm beragam.
10-11 takun %Juafz'.saen', numerasi dan fiterasi.
12-13 takun ﬂ:'mﬁzjaat z'nﬁrma&z’, mengenali mesin dan penufisan freatzf
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S Cuba ﬁk‘z'rk‘an aktiviti yang dapat mencunjfif kreativiti kanak-kanak di feﬁnjgat taska, tadika dan

Juga sekolak rendak dalam  proses pengajaran dan Jaem/z—efzg'anm. Tukis cadangan anda dalam ruang yang disediakan.

(;%k-tiw'ti untuk memfertinjk-atk‘an kreativiti kanak-kanak

Taska

Tadika

dekolak rendak

kanak yang berumur dalam fz’njk‘unjan dua /rinjja tiga takun. z;%mﬁz merancang untuk menjafanfan aktiviti seni yang
bertujuan untuk mmfer}@mianjfan kreativiti seni mereka. Fikirkan Kemakiran yang boleh Ji'jal;unj]’afz'nk‘an dafam
aktiviti menconteny, melukis, menyanyz' dan bermain. Fikirkan J'uja oﬁjeftif' Jaenjtg'arun yang sesuat ﬁzgi setiap aktiviti.

Ienjk‘zyafmt ruang yang disediakan.

%rtmcanjzm aktiviti seni hyz' kanak-kanak berumur dua Fz’njja tiga takun
j‘z‘:mcontenj
Metukis

mz‘tamyan}/z'
ﬁemain
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Mﬁﬂﬁ salak satu daripada aktiviti sent untuk kanak-kanak . seperti menconteng, melukis, men}um}/z' dan

bermain. ﬂenjan menjamiif kira objeft?f Joenjty'ara:n yang anda rmjga, tulis rancangan fenjzg'aran farian b-zyz' satu sest

Jjenjtg'aran.

aggncanjan ﬁnjzy'aran ?.'fan'an

j;lcfuk:n'

IMJEaﬁ

nﬁn w tuJa

Pemikiran kreatif

emaliran Eerﬁk;'r secara k}eatzf meruJanan kebolekan kanak-kanak untuk mencerna, ieﬁngz’na;n’, menj/f'a&z'ffan
idea dan memJaethgaz’k‘an idea masing-masing. gjemik?ran [reat;’f dapat mem'njk‘atk‘an tnovasi, tmaginasi dan

kreativiti kanak-kanak menerust aktiviti sent.

f emikiran k‘reat?'f kanak-kanak dalam aktiviti sent merufafan satu Jaemz'k;'ra:n yang 5eru<7n{ya untuk merangsang

kanak-kanak menj/raaifk‘an idea baru serta men]eﬁesaz’fan masalak yang w‘ujucf ngnjanj proses aktiviti seni secara
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freatg'f gfroefe& ini akan membantu kanak-kanak [erflfir, menjﬁaﬁffan kdm'}/a sent yang unik dan menmnjfi/ bakat seni

Jeseorawj Eanak‘—k‘anak‘

fmjaat cirt utama Joemz'kiz'rtm kreati mefzfuti 6 ) z'mzyz'natif: (z'z' ) keberanian, 6’1’1’ ) Joerkbmb-anjan idea dan (z'v)
mereka cipta. fnginatzf meﬁfuti z'majz'nam' yang menczym/f berdasarkan Joenjafamzm dan Kemakiran sintesis cantuman
idea-idea sedia ada. {eﬁeraﬁitm bolek diertikan sebagai seseorang yang sanggup menerima ristko dan kritikan serta
bertanggungjawab atas @futu&an yang dibuat. %r@m&mjtm idea mefiputi perfuasan idea dan mensintesis idea yang

ada. mz:refa cipta mefzjauti fenjfaai/an idea baru dan reka cipta berdasarkan afternatzf ( ﬁﬁ‘, 1996 )

AKTIVITI =
(B lat

af '@Eerﬁwark‘an Jaenjafaman sendiri, anda diminta mereka, melakar dan melabelkan Ea/fgjian sebual beq

J,vefiajai ' quna untuk, ;Gejunaan kanak-kanak.
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Teori kreativiti

anak-Ranak memfun]az' Eecendérunjan dan minat secara Jemu/tg'mﬁ' ter/ﬁu[tga aktiviti-aktiviti sent visual dan seni

ersembakan yang tlZzJoat meninjfatfun kreativiti mereka.

g;rt[zgmt ianya£ teori berkaitan Kreativiti. Kz'ta akan memb—z'ncanjfan beberapa teori seperti Teort cﬁua
Delakian Otak, Teori Six Thinking Hats, Jeori {,reatz’vz’tz’ Pawt Terrence, Toort Multiple Creative Talent, Jeort

Lowenfeld Stages of Aritistics Development dan Jeort ﬂjerfemhnjzm {reatz'viti Fisher.

Teori dua belahan otak

4
emz’aféra otagmemfenjaruﬁ? cara [I:’Tﬁkdl'r Je&eoranj Eana(—k-anag @tak‘@mzm meruJanan 5ﬂ/l"lzyl’tl71 otak:}/anj

Jme/z'/fat sesuatu secara menye/uru/f. @taf kanan Jebik ﬂfu& k}g]omﬁl z'ngz’mwz’ dan kreativiti seseorang Kkanak-

kanak.

Orak kiri merufaﬂm bakagian otak yang melikiat sesuatu secara kritis. Otak Kiri Jobili ﬁfu& ké;mcﬁz urutan,
kemakiran analisis dan Jaemi;@ran ftvjz'E {amlkd—k‘amlf Jebik menjjunakdan otak kiri untuk aktiviti membuat ek:gaen'men

dan aktiviti yang berkaitan zlénjan numerast.

S
S

G l.ﬂt"lall tmﬁvgklm aktiviti yang bolek difaksanakan untuk merangsang otak kanan dun otak kiri kanak-kanak.

Aktiviti untuk merangsang Aktiviti untuk merangsang
otak kanan kanak-kanak otak kiri kanak-kanak
1 1
2. 2.
3 3
4 %
- A
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Teori Six Thinking Hats

eord Six Tbinking Hats ofei Edward do Lono menjefa.n@m emosi sangat penting dalam proses EeUCZk;'r.

taeefeoranj yang k}eat?'f‘ Jaer/u Jaamfaz' mengurus emost.

ﬂa/am teort int, de ﬁono memfer,@na/k-an enam warna yang akan menjadi Jaemz’Ez'ran untuk menjara/ffan topi
apa yang perfu cﬁjmfai ketika berdepan dengan situast tertentu. 3;]91' warna putif perfu cﬁ'Janai semasa situasi ingin
mendapatkan informast yang meliputi ﬁfta, Slgura dan makfumat; topi merak_perfu dipakat semasa menghadapi situasi
perasaan yang meliputi Juakan mood dan emosi; topi warna hitam perfu dipakai semasa membuat penilaian negatif
terhadap kesalakan dan Fa/myan; topi warna funinj perfu di'fak‘m' talak semasa membuat penilaian Jmeft't?f' topi warna
hijau perfu cﬁ(]ya@n’ semasa situasi yang berkaitan dengan kreativiti; topi biru perfu dZJaafm’ semasa menj/;acfzgn' sttuasi

metaftym’t‘zfyaﬂ 1g berkaitan a«yaef seseorang yang Eerflﬂr.

){anakiganaf z;% merufafan seseorang kanak-Kanak yang J,verna/t" didera ook ihu tz'rz'nya. Demasa
menerima rawatan tertgn' sent, t‘Zf’i warna mana satu yang munjk;'n akan cﬁ'fafai ofel kanak-kanak z;% .?JZ:njzgaa 7
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Teori Kreativiti Paul Torrence

eort Kreatz’w’tz’ ﬂ)/auf Jorrence menje/a&ﬂm tujuﬁ Jaerk‘ara yang sangat penting &7 dafam proses mencunjk;'f

kreativiti seseorang individu iaitu 6 ) Jaenf}/cafan, 61) _penemuan, (l’ii ) pemerhatian,

(z’v) _percubaan, (v) Jaenero@um, ( Vi ) memanipulasi dan (w'z' ) aktiviti. jlr[uaf 1.2 menjelaskan Teord {,reatz'w’tz’ Pt

Jerrence.
Jadisal 1.2 Teori K reativiti Pawl Torrence
Proses Perkara
Penyoalan Menstimulasi minda Kanak-Kanak dengan cara soal jawab.
Penemuan Memberikan gatakan dan rangsangan Kepada Kanak-Kanak bagi menggalakkan
_penemuan-penemuan terbaru.
Pemerkatian Membuat  pemerkatian dengan menggunakan pancaindera.
Percubiaan Membuat eksperimen din borusahia berterusan bagi mendapthan fiasil terbaik.

cﬁ’n erokda an

j(z;nﬁen' jafak‘an untuk menjek:gaﬁvra&' Jaefb'ajaz' bakan terdapat di Jekde/ifz'nj.

Memaniputasi
emanz]aufa&z

j(zoenjjuna/{an bakan atau situasi sedia ada untuk menj/;a;fifgan sesuatu.

Ektiviti

JZchunjfﬂ kreativiti kanak-kanak melalui aktiviti bermain.




Ekspresi Kreativiti kanak-kanak |9

L=

5
=

Z
G lal"lall Senaraikan Joerﬂzra yang bolek difaksanakan ofek guru dalam proses membuat Jaenerogaan,

memang’]aufaa' bahan seni dan aktiviti yang leJoat mencunj/@'/ kreativiti kanak-Kanak berdasarkan Jeori {reatz’vz’ti gjauf

mrrence.

Jeort {,reatz’w’tz’ ﬂj;zuf Jorrence

e75 roses ggerfara

gién 8TO£(I an

Momanipuasi
emanyaufa&z

Ektivits

Teori Multiple Creative Talent

eort M u]tip]e Creative Talent LlZJaerk-enafEan olel ‘Galvin W%j/for. ﬁefz'au menjefa&[an bukan semua individu

dikurnia dénjan bakat yang sama. gjenjemb_anjan bakat kanak-kanak berkait

rapat tlénjan cara_guru merangsang Jaemi@ran mereka. my/or menjfﬂgﬂoﬁk‘an kreativiti E&:jﬁﬂl&l Sima Jlfat, taitu 6)
kreativiti 5enszfat ek:yoreaf (z'z' ) kreativiti ﬁerﬂfat Joenjﬁaﬂ'ﬁm, (z'z'z' ) kreativiti ﬁermfat %ovatz'f: Gv) kreativiti Eennfat

z'nventzf dan 6/) kreativiti Eerafat emerjen.:’l;ufuaf 1.3 menjelaskan Teori JZZ/@;M; Greative Jafent.
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J;lfu[l/ 1.3 Jeori %/ﬂgjofe Greative Jafent

3zf'at kreativiti ﬁr@n‘u

{,retrﬂz'vz’tz’ Eermftm ek:yreenf Derfaku secara bebas. Guru membimbing kanak-kanak mefuakkan idea untuk

menj/tdaen'fk‘an Emya menjz'gut k;emam(]auan kanak-kanak.

{reatz'vz’tz’ lr-ermfat : pen j/; astlan {eceké]aan men j/faen'ffan sesuatu. Quru membimbin 1g kanak-kanak untuk
menambak baik kemakhiran sedia ada.

{,reatz'w’ti lz-er&fat ﬁovatz'f\ mzz&ﬁfad sesuatu andatan asas secara a/ternatg'f guru memé'z'miinj kanak-
kanak membuat motﬁ'ﬁfaﬂ' Eon&g]a asas kdgjoafa idea baru yang Jebik bermakna.

{,retrﬂz'vz’tz’ Eermftm z'nvent?'f {euf ayaan mencipta sesuatu benda atau oli]'ek‘ melalui  proses Jaenerok‘aan‘
g‘uru memberikan Jaujian dan ja/agan Eg]oadlz kanak-kanak. supaya mereka tidak

JautuJ asa.

{reatz’vz’tz’ ll-er&fat emergen ﬂzsz akan bentuk kreativiti yang tertin jj" . Keo‘efuru/ﬁm  prinsip
ﬁmaf ﬁteg'emaﬁkdan dan muncul & dalam bentuk abstrak. tontofnya Jukisan

ﬁjura manusta ﬁjamﬁar[an tanpa menitik beratkan bentuk a«mfnya.

(&ULm_’-f iivﬁumzzﬁincmtj@m kreativiti iermfat emergen berdusarkan Jeord Mu]tip]e Creative Talent yang

zﬁ(]aen@na/kﬂan ofel Galvin W?:le}/for.

Difat kreativiti Perkara

{reatiw' ti 5ero1fat emergen
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Teori Lowenfeld Stages of Aritistics Development

eort Lowetyre]d Stages @F Aritistics Development yang Jz('f:er(ena//{tm ofel Iowenﬁ/f dapat menjja/afkdtm kanak-

kanak b'e;ﬁ;@r secara k}eutg'f.‘ z;%kdtivitz’ sent yang daksanakan secara

berterusan membert Jaefuanj /@fm[lz kanak-kanak untuk menjjunw@m deria pancaindera secara menyefuru/f sebagat proses
pengamatan dan merekod. Itgﬂm Etrbejon' k‘reatif' yang ﬁferfenﬂffm ofeh Iowenﬁftf me/z('f:utz' 6 ) cabaran, 61)
kelancaran, (z'z'z') kelenturan, Gv) keaslian, 6/) Joemz’@'rﬂn b—eragmﬁ 6/5) kdez'njz'nan, Gﬂ'l' ) @mfﬁaﬂf dan Gﬂ'z'z') makna

baru._Jadual 1.4 menerangkan Teort Lowenfeld Stages of Aritistics Development Lowenfeld.

(Z;L[uaf 1.4 Jeord Lowezy%]d Stages (f Aritistics Development Iou/enféfz[

Kattyon' gfeneranjan

Cabaran \ﬂZZnerimu cabaran masalak’ yang wujud dalam sesuatu sttuast. ﬁtgmt

bersesuaian dengan situasi ferJefz'tartm.

{eftmcm*[m ﬁerz’majz’na&i dan Eefﬁk‘z'rtm terbuka untuk. menj/(-m'tk‘tm idea dafam

menjlfaﬁfk‘an Ee)ja /é‘reat?f‘efujaa}/a [etja/an fcmcar.

{,eﬁmtunm 3anjjuf menerima Jaeruﬁa/;an dan menye&uaigan dirt menjifut Ssttuast.
{ea&fz’an az:/uaﬁgan idea sendiri tanpa menirut orang Jain.

ggemz'kdz'ran b'ercq]aalf ﬁzgoat menjemﬁanjkdan idea yang sedia ada.

{ez’njz’nan j‘ZZmJoun]m’ | perasaan z'njz'n taku dan ﬁeruft{}/mm untuk membuat analisis.
Komffeéf ﬁerufz{}/a membuat sintests.

ﬂzgna baru %njﬁaﬁ/@zﬂ sesuatu Jorot[uf atau idea yang Ereatif‘ dan z'novat?'f.‘
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cﬁ(’fren@ma/@m ofeh. Iow’enﬁ/c[

Katgjwn' (ﬁmenm gan

{ea&fz&m

jz:nurut Iowenﬁfc[: kreativiti seseorang ftu bolell diukur mefafui empat £om]aonen, iaitu ﬁ ) kelancaran, 6'1' ) ]%k:fz'ﬁef,

(z'z'z' ) keaslian dan Gv) k‘efekdaan.l;nfuaf 1. 5menermtj£an empat Ecmjaonen kreativiti Iowenﬁfi

J;u[uaf 1.5 fm(]urt fomf«men kreativiti Icwenﬁft[

K omponen Perkembangan
K elancaran HMenterjematlian idoa dan pendapat secara spontan din pantas.
Floksibe! Lerkemanpuan menyesuaikan diri dengan sitwasi yang borbeza-heoza.
R eastian Lerkeupayaan untuk mencari idea yang bara dan ash.
R epekaan ﬂzoemfunyai daya kepekaan yang tinggi terhadap suatu keperfuan.
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Kl {

-oogle Docu S Tikirkan salak satu aktiviti seni yang bolek difaksanakan dan diukur berdasarkan empat fomfonen

dalam Teort e%rfmfanjan kreativiti Iow‘enﬁ/c[

W;ma %k‘tz'w'ti:

) ,
{omjroneﬂ t;%k‘tzwtz sent

{,efancaran

Fleksibel

{,eaeffian

{g]ye;@ztm

Teori Perkembangan Kreativiti Fisher

isher Gy/r} ) menjeftwgan bakawa L‘ertﬁgmt fima taﬁgfr dalam Joemi}@ran k}eatz'f,‘ taitu 6 ) ferz'njkdat rangsangan,

(z'z') Jaen’nj@n‘ Jaenerckdatm, (z’z’z’) Jaeﬂ'njfat perancangan, 61/) Jaerz'nj@n‘ aktiviti dan

(v) Ezg’z’tm Jemu/a.(l;lfua/ 1.6 meneranjftm Sfima ta/ftga dalam Jaemz’@'ﬂm Eﬂeatz'f‘ Fisher.
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Jnfua/ 1.6 Lima ta/ﬁga dalam Joemz'/{‘z'rtm 6‘8[{5?][‘ Fisher

ﬂ%ﬂnjk‘at gfeneranjan

ggen'njk‘at &njamnjan j(zoenjemukdm@ln Jaef/;ajaz' bentuk soalan seperti apa, mengapa, siapa dan
ﬂym'mzma untuk merangsang Joemigz'nm k}eatz'f‘ kanak-kanak.

Guru membimbing kanak-kanak berinteraksi secara aftzf dan menjamfaigan

perasaan z'njz'n tahu mereka.

g)’erz'njgat gjzanerofaan ﬁeruf@/a mencart dan memfun]ai J:emz’@'nm ke /ﬁuﬁgmn.

z-i‘uru membimbing kanak-kanak mencari Jawapan atau J'afan Jaenyeﬁmaz’an melalui
pelbagai cara.

gjerz'n kat gierancan an j‘ZZrancan aktiviti melalui proses perbincangan, pemerhatian, interaksi dan
g g g e S tgan, p
Jeﬁzym'nya.

Guru membimbing kanak-kanak membuat  perancangan belum melaksanakan

aktiviti sebenar.

gjen'njgat ;%Etiviti aZZIa/firk‘zm Jaemi}@'ran kdreatz'f‘ melatui tindakan setelak merancang Jeja/a

aktiviti.

Guru membimbing kanak-kanak melaksanakan aktiviti yang dirancanyg.

Kzg'z'an Demula :7‘22111’/111’ keberkesanan tindakan yang telak diambif, ﬂyi  proses fenum[a/f[aifan
supaya tidak l;erufanj kesalakan yang sama.

Guru membimbing kanak-kanak untuk memberikan  pendapat dan komen.
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él."lﬂl.ﬂliﬁ#ﬁg Fikirkan cara untuk membimbing kanak-kanak ierfz‘kdz'r secara ﬁeatzf berdasarkan fima taﬁg]a

Jaemz';@ran k}eatzf dafam Teori gjerk;smianjan {reatz'viti ?E'J/zder.

gien'n ant Gara bimbin ngan

gjerz'n kat Rangsangan
g 1gearg

ggerz'njgﬂ ggenerok‘mm

gjerinjk‘at gjerzmcanjan

gjzarinjgat %Etiw’ti

K,ajz'tm Semula

RINGKASAN

1. {,amlk‘-ganak‘ memiliki afat-&fat yang ﬁeat?'f dalam jz'w‘a ma&'nj-maa'nj. cﬁrieuzmmnya /ﬂmya Jebilt atau
Euranjn]a mfat tersebut dari seseoran 1g kanak-kanak den 1gan kanak-kanak yang Jain.

2. g)’m&eJ aktiviti seni dapat membantu kanak-kanak untuk mereka cipta sesuatu dénjan menjjunagan idea masing-
masing. {,ana@fanaf bermula zlénjan Eerz'mtgz'naen', menjefuargan idea dan seterusnya menerokai dan menzﬁgmt
Egautu.nm daripada proses seni yang difaksanakan.

3. {rearﬂiw’tz’ ialak Eeujug/mm untuk menjﬁaﬁfgan sesuatu yang baru t[énjan cﬁzya kdrea/tif.‘ Kreatz'vz'tz' merucfmfan

proses membawa sesuatu yang baru ke t[ilfamn]a serta memfun]az' keunikan.

{ema/fi’raﬂ ierfzgz'r secara k}eatzf meruJaaEan kebolekan kanak-Kanak untuk mencerna, menjinginaen',

>

menjﬁadif[an idea dan memJaef&gmfan idea masing-masing.



10.

11.

12.

13.

14.
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fm(]o[(ﬂ ctrt utama Jaemz'@rtm k‘reatz'f' me/z('fautz' 6 ) z'mtyz'natz'f: (z'z' ) keberanian, (z'z'z' ) Joerk‘emﬁanjtm idea dan 61/)
mereka cipta.

xnﬁzfat iant}/mq teort yang berkaitan zlénjan ﬁz'(fanj Kkreativiti. Qﬁz’antaran]a iafalk Jeori dua belakan otak, Jeori
Six Thinking Hats, Jeori {reatiw’ti Paet Torrence, Tocri M ultiple Creative Talent, Teori Lowenfeld Stages of
Aritistics Deve]opment dan Jeort ﬁrk‘emﬁtmjan {reaﬁiw’ti Fisher.

%on’ dua belakan otag men]ataga ﬁ‘emz'e‘ffera ota£ memfenjaruﬁ? cara [e;:ﬁ'kdz'r seseorang k‘zmakd-k‘anakj @tag
kanan merufak;m lﬁl/ﬁgitm otak yang melifat sesuatu secara men]efuruﬁ Otak kanan febikk fc‘vkdua" k-ejmfa

tmaginasi dan kreativiti seseorany kanak-kanak.

Jeori Six Thinkin(q Hats Edward do ﬁono menje/aakdzm emost sangat penting dalam _proses 5erfl£z'r. ?386‘6‘07‘ﬂ71j

ang kreatif perfu pandai mengurus emost. eﬁafam teori ini memperkenalkan enam warna yang akan menjadi
yarg S S g I Yang Y
Jaemz'/@ran untuk menjaraﬁfan topi apa yang Jaerfu cﬁ'JaaEaz’ ketika berdepan rlénjtm sttuast tertentu.

TJeort Krewﬂiw’tz' gjauf Torrence menje/a&ftm tuju/f Jaen@lra yang sangat Jyentinj &7 dalam proses mencunjfz'/
kreativiti seseorang individu iaitu 6) :ﬁnyoaﬁm; 61) ﬁnemuan; (z'z'z') cﬁmerhdatian; 61/) ggercuﬁaan,‘ (v)
g%nerogaan ( Ve ) ﬂ:manz']au/aﬂ' dan (w'z' ) FEktiviti.

Jeori Multiple Creative Talent diperkenalkan ofek Gatvin W Taytor. Deliau menjelaskan tiduk setiap individi
dikurniakan dengan bakat yang sema. Fengembangan bakat Kanak-Kanak berkait rapat dengan cara _gura
merangsang pemikiran mereka. Jaylor mengKatogorikan kreativiti Kepada & sifut iaitw (i) Koreativiti bersifat
eksprosifs (it) Roreativiit bersifat penghasilan; (iii) Koreativiti bersifut Inovatif (iv) Koreativiti bersifut
inventif; dan (v) {rem’w'tz’ bersifat emergen.

Teort Lowenfeld Stages of Aritistics Development yang diperkenalkan ofek Iow‘enféft[ dapat menggalakkan
Ean”k‘*k‘[ln”gﬁe’ﬁgz’r secara 68“?’][‘

Itymn k‘atgjrori Ereatzf yang cﬁ(’frerkdenafgan oleh Iow‘enﬁfc[ me/z(';autz' 6 ) Gabaran; (z'z' ) {efancaran (z'z'z' )
Kefenturtm; 61/) Ketwfitm; 6/) ﬂjemz'kdz'rtm bercapak; 6/1 ) {ein inan; 6/1'1' ) {om Jeks; 6/1'1'1' ) dan makna
P g P

baru.

Iow‘enféfc[ menyatak-an kreativiti seseoranyg itu bolek diukur melalui empat Eomfonen tattu 6 ) K,eftmcaran;
(z'z' ) Tleksibel: G'z'z' ) {,ea&fz’tm,‘ dan 61/) {,gpek‘atm‘

Fisher menjefa&kdan bakawa terdapat 52?41/7:579 dalam Jomz’@ran kdreatz'f\ 6 ) :ﬁrz'njk‘at rangsangan; (z'z' ) %ﬁnjfat
Joenero@mn; (z'z'z' ) gjen'njfat  perancangan 61/) gjerinjk‘at aktiviti dan 6/) {zg'ian semula.
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PETA KONSEP

K reativiti dan
Jaemz’.@ran
Ereatz']p
Jeori
R reativiti
)
eori Lowenfel o
Toori Teord Multiple Stages of ot
Jeori diua Jeori Six Kre ativiti Creative Talent Aritistics ﬁrgemg”nj st
belakan otak Thinking Hats BT Development K reativiti
au. orrence
Fisher
KATA KUNCI
1. K,reatz'vz'ti 1. {reatiw’tz’ 5er,nfat ek:g:reaf
2. giemikdz'ran kdreatzf 12. {reatiw’it l;er&fat Joenjfaen'/an
3. Teori Koreativiti 13. Roreativiti bersifut Inovatif
4, Teori dua belakan otak 14. {reaﬁw’ti lr-era‘zfat z'nventzf
5. Otak kiri 15. Kreatz'w'ti ﬁerﬂftm emergen
6. Otak kanan 16. Jeord IowenﬁfJ cgtzyes of %ritio‘tz’c& fﬁevefoc]oment
7. Jeori Six Thinking Hats 17. Izgum kategort kreatif
8. g%njuruenm emost 18. g%rfemll-tmjan {reatiw’tz’ ﬁwhder

9. Jeort {reaﬁz’w’h’ gjau/ Jorrence 19. Iz'ma taFg]a femz';@'ran [reatzf
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10. JTeors Multiple Creative Talent
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PENILATAN KENDIRI

1. %]yafaﬁ maksud kreativiti kanak-kanak 7
2. enaraikan empat ciri Jaemi@'ﬂm k-rewb?'f‘ kanak-kanak.
3. Dezakan fungsi otak Kanan dan otak kiri dafam Jeort dia belakan otak.

4., ﬁ@aiman(a/f seseorang kanak-kanak dapat mengurus emost berdasarkan enam warna yang menjadi Jaemz'fz'ran
seseorang dafam Jeori Six Thinking Hats Edward do ﬁono 7

5. Denaraikan tuju/f Joer/(-ara yang Jyentinj &2 dafam Teori {rea/tivitz' gsau/ Jorrence.
6. %ranjfan fima afat freativiti dalam Jeori Mul tip] e Creative Talent (HJaer/@ma/@m ofel Galvin Wy:z}/for‘

7. ?ft;raifan ftgotm fatgyorz’ k}eatzf yang rﬁ(']aerl@naf;@m ofelt Iou/enﬁf([ dafam Jeort Lowerzfe]d S tages OJF Aritistics

Development.

8.  denaraikan fima ta//ftgo Joemz’l@'ran E*eatz'f‘ dalam Jeori ﬂjerkdemﬁanjtm Kreatz'w’ti Fisher.
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Fva. L Essa (2003). Introduction to Early Childhood Education. Ganada: Debnar Learning.

Mayesky, T (2002). Creative Activities for Young Children. 7* Editien. New York: Thomsen Dehnar Learning.
Mohid: Fchar Fhd: Hamaid: (x004,). Kreativiti: Konsep dan Teori Prakis. _Joher: Cniversiti Jeknohogi Malaysia

Sckirrmacher, && Fox, lf (2009} Art and Creative Development for Young Children. " Edition. New %m@
Thomson Dehnar Iearnz'nj.

JAWAPAN SERTA MAKLUM BALAS

1. %émf kreativiti kanak-kanak.
- {reatiw’tz’ ialak kdeuJu{}/aan untuk menjﬁadfgan sesuatu yang baru dénjzm dkja k‘reatz'f.‘

- {reatiw'tz' meruJaa/{tm  proses membawa sesuatu yang baru ke zfaftmm'}/a serta memp unym’ keunikan.

2. fmjmt cirt Jaemz'@'ran k‘reatz'f‘ kanak-kanak.
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- c?fmtgz'mrbzf

- R eberanian

- Perkembangan idea
- Mereka cipta

Tunja’ otak kanan dun otak kiri dalam Jeori dua belakan otak.
- @ta£ kdzman meru(]oak‘an blllrajian otaf  yang melikat sesuatu secara men}/efurulz
- Ofak kanan febik fé/{u.s Eg]oaz[a tmaginasi dan kreativiti seseoran 1g kanak-kanak.

Kgfrer/mm memakai enam warna topt yang menjadi femik;'ran seseorany dafam Jeori Six Thinking Hats
FEdward de LBono untuk mENgUrUs emost.

- 3:2751' warna Jautz'/: Joerfu (ﬁ(]ulkdaz' semasa situast z'njz'n mem[lz(]oat@zn z'nﬁrmaﬂ' yang me/z(']autz' ﬁk-ta, ﬁjunl

dan maklumat;
- Topimerak perfu dipakai semasa menghadapi situasi perasaan yang mefiputi fuakan meod dan emosi;
- Jepi warna kitam perfu dipakai semasa membuat penilaian negatif terkadap kesalakan dan kalangan;
- Topi warna kuning perfu dipakai ialak semasa membuat penilaian positif;
- Jopi warna fijjau perfu dipakai semasa situasi yang berkaitan dengan kreativiti;

- 33(7::' biru Joerfu cﬁ'fak‘m' semasa menjﬁadkfi sttuast metakdfynit?'f yang berkaitan a{faeg seseorang yang
Ee(ﬁk‘ir.

Tujeuh perkara yang penting & dutam Toori Ko reativiti Paul Torrence.
- Penyoatan

- Penemuan

- Pemerkatian

- Percubaan

- Penerckaan

- Memaniputasi

- Sktiviti
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Lima sza/t kreativiti dalam Jeori M u]tip]e Creative Talent t[z:]oerkdenafk‘an olek Galvin W%}/ or.
- {reatz'viti ierafat e@gyremf

- {reatiw’tz' b_er&ft{t fenj/f'aaifan

- Roreativiti bersifat Inovatif

- {reativz’tz' 5ens‘zfat z'nvent?f‘

- {reatz'w’tz' ﬁerafat emergen

Ig]oan fatfyon’ Ereatzf “yang cﬂferfenaffan oleh Iow‘enﬁ/r[ dafam Jeori Lowezzfe]d S tages Qf Aritistics

Development.

- Cabaran

-~ Relancaran

- K elenturan

- Reastian

- Pemikiran bercapak

- Reinginan

- Romploks

- Makna baru

Lima takap pemikiran kreatif dutam Toori Perkembangan K reativiti Fister.
- ﬂfen'njfat rangsangan
- Peringkat penerokaan
- Peringhat perancangan
- Peringkat aktiviti

ry
- {tgmn Jemu[a
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UNIT 2

PENDEKATAN DAN TEORI SENI

HASIL PEMBELAJARAN

gjat[lz akhir unit ini, anda cli'/ﬁzrg]a dapat
1. :7‘2:71 J'efmfkdan maksud am seni kanak-kanak.
2. j‘z‘;njenaf [ pasti teori-teori seni Kklasik.
3. mz:njenaf [ pasti teori-teeri seni k-ontemform‘z'.

4. ﬁ:njgpfik-aa' Joent[éfattm dan teori Joemfefzg'aran dalam Jaenﬂcli’@m sent kanak-kanak.

PENGENALAN

ent untuk kanak-kanak ter[a/ftgz’ [e;]amfa sent visual dan sent Jaememﬁa/fan adalak peniruan lfifuf harian mereka.

{tmﬂkd—kdlmak‘ meluakkan perasaan maﬁnj~maﬂ'nj menerust fastf Ear:}/a sent

mereka. Deni untuk kanak-kanak c[tgmt mem’njkdatkdan z'majz'naa' dan kreativiti kanak-kanak serta menimbulkan rasa
kecantikan yang berkaitan zlénjan estetika dafam send. ﬁafa:m unit ini, kita akan ﬁer[z'ncanj mengenai teori-teori seni

Klasik dan Eontemjwran' serta menjtgy/z'k-mn' teort fem[feftg’aran dalam Jaent[z’tﬁ'/{aﬂ sent kanak-kanak.
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IS KANDUNGAN

cort seni klasik gjfato, Aristotle dun Socrates menekankan Ee&g]’zgatan, keabadian dan kebenaran dalam

k;;'/;z'fufan. Jeori kosmeologi Jaufa berkaitan z[enjtm alam semester yang

meliputi alam nyata dan alom tidak nyata serta Kedudukan manusia dafam alam. Jeori kontemporari mula membentuk
identiti, staif dun teknik tersendiri. Jeori seni Kentemporari yang dibincangkan mefiputi Joori Erwin Pancfsky dan Teori
Susanne K. Langer. Pendokatan dun teori pembelajaran difam pendidikan seni kanak-kanak mefiputi pendekatan
Kenstraktivis, teori sosial-interaksi Piaget dan teori Gostalt yang bolok diaphikasi dulam pengajaran dan pembelajaran

sent kanak-kanak.

Seni

eni membawa maksud sesuatu yang halus. dent terbakaqi kepada seni visual dan seni persembakan. deni visual untuk
Jyg gt Rep S

kanak-kanak mefz(']autz' aktiviti mefukis dan mewarna kanak-kanak, aktiviti /(ra]p yang

menjgpﬁfaﬁfan teknik menjjamﬁar, teknik mereka corak dan rekaan serta teknik bentuk binaan. dend Jaer&emﬁa/fan untuk

kanak-kanak pula meliputi aktiviti muzik pantun, sajak, drama, tarian dan pergerakan kreatif.
S I S ] Jerg

Teori seni klasik

eord seni klasik gjfato, %ﬁ&totfe dan ‘docrates menekankan Ee&g]'ajatan, keabadian dan kebenaran. {e&g]'ajatan

merupakan nilai rentas budaya tanpa mengira ras, ruang dan waktu serta nilai
7 54 P 54 g

feﬁz'(fzgoan sesebuak maé}/arakdat‘ {eaﬁacﬁan meruJaa@m Eon&g]a kdeFiJuJoan yang berkekalan clkrt(']aacﬂl seqi ﬁ.,zi@z/ dan
fuqa nilat, sikap dan kerohanian. {,e[enaran wla dikattkan dengan kemanusiaan dan kerohanian yang berkaitan dengan
JYg P L 5 yarg g

keadilan, tata susila dan Eeﬁjﬂk‘.sanaan

ﬁﬂo mem(]oer/énaf/{an teori peniruan dan Eeljoent[a(]atrb bakawa seni harus berasaskan @szfa idea yang
bercirikan idealistik. Deliau mgyatagan bakawa kecantikan /ﬂmya sementara. Sristotfe menclak teord ini t[enjan alasan

kecantikan ialak J‘Zfllt ﬁzz'faf yang bolefd cl?tanjjg]a ofeh ﬁ,zz'k‘af manusia. ﬁaﬂo menenkan isi manakala :;%nlstofe menekan
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ﬁentuf dan Wak-tu. 3ocratew Joufa mem{]oerkdena/kdan teor: Joenajataan Je:nz'nya yang ferkdonwgfafan @Jefuru/ﬁm dan Ee&aftuan.
ﬁe/iau men!}/atm@zn bakawa sesuatu hasif seni harus terju/;aF dalam Fu/i'unjzm yang sesuai antara satu sama Jain dafam
suatu keseluruban dan kesatuan di samping mem(]aunyaz' ciri-ciri k;z.fem(]aurnatm dan fe&eimﬁanjan, kecantikan dan

£€‘J€mf urnaan.

)

AKTIVITI ?
Z latlnan Guatatkan perkara-perkara penting pandangan gjfato, t;%riwtotfe dan ‘docrates terkadap seni.
P 7 P 9P 5 P

Plato Aristotle Socrates

Teori kosmologi

eort fomo/éjz' berkaitan dénjan alam semester. {omo[cji melthatkan ﬁnomena dalam ruang dan masa me/i(']yutz' alam

nyata dan alam tidak nyata serta kedudukan manusia dalam ruang tersebut.

%ﬁunjan manusia c[énja:n alam akan mencetuskan kreativiti dan k:eufzf}/aan Juar Filasa untuk menjﬁaﬁffan kdare}/a Sent.
(Contoﬁnya u,@ran Jaatunj yanj r/i'/t?z;n'f@zn ofeh orang asli £aum Gﬁllf %t mefamlr-anjﬂm Jemanjat merefa ter/far[a(]a
kosmologi /@Joerct{yaaﬁ antmisme. {,m}m seni ukiran patung ini dikaitkan zfenjan unsur bumi, tanaf, angin dan Jautan.

f atung yang Bukir memfunym' Joefﬁzgm' corak dan funjm' Jz:percz{}/m' memfunym' tmej, J'efmmm nenek. moyang mereka.
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AKTIVITI >
(S Latih:

Gatatkan Joerk‘ara-ferkdara Jaent;z'nj ﬂyi teori kosmeologi.

Teori kosmologi

Q!Ehi?!
E/{zn@n contoh Ewya sent  yang berkaitan zﬁmjtm alam semester.

Karya seni yang berkaitan dengan
alam semester

Teor1 seni kontemporari

Deni fontemforan' mula membentuk identiti, stail dan teknik tersendiri. Joori seni @ntem(]wran’ yang

ﬂﬂncanjfan meﬁfuti Toori Erwin ﬂjam?]%@ dan Jeori Susanne {, Ianjer.
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Teori Erwin Panofsky

eort int memﬁncanjfm tentang oﬁjef dan makna melalui pernyataan z'Eomyr@Q ffonoyrtgq merufﬂk}m

Jaer&oa/an yang memferk‘atakdan tentang ob:;'ek‘ dan makna. Inﬁgmt tiga ob:]'ekd dan

makna dalam kdar(}m sent, iattu ﬁ ) ob:]'ekd yang natural atau primary, (z'z' ) objeE yang biasa atau sekunder dan 6’1’1’ ) makna

intrinsik atau isi. Jadual 2.1 meneranjgan Teort frw‘z’n gjtmof:s@.

<Z;nfuaf 2.1 Joori Erwin gganof:f@

@é:]'ek‘ dan makna gjeneranjan

Opjek  yang  natural  atau | Objek natural meliputi manusia, binatang, tumbuh-tumbukan dan ofjek persekitaran
primar Jain. Makna yang disampaikan berhubung dengan ofjek diperclelii duripada
peristiwe. Makna juga dipercloli daripada ekspresi perasaan. Stam berbentuk
demikian dipanggif ohjek primari.

@b:]'eg yang biasa  atau | Erwin gjt‘mof:f@ menjjamﬁargan arca (objek:) ' perempuan memegang buak Joeac/; yang

sekunder mefum[anjfan Jaemonafz'tz' ’kdg]'ujurcm’. {ar{ya di atas menunju@@m peristiwa dan
makna. eﬁlr&oa/{m oé]’e( t[i’jamﬁan@ln ﬁmjtm peristiwa dan mencantumkan Jaenfoaftm
@mjsoﬂ'&i

j‘z‘;gna Intrinsik atau isi ﬂ;@:a menentukan J‘l’gt(l]a, pendirian dan ﬁﬁS‘WQI/I-: {eaemuan]a c[i'nyatw@m melalui

Jaer&ona/z'ti seseorang melalui Ea{}/a Sent.

Lo

AKTIVITI E“?‘f
G I'atl Ila n Gatatkan makna intrinsik dafam Jeori frwin gf amy%@

Makna intrinsik
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Teori Susanne K. Langer

anjer menofagteorz'feniruan ﬁato oz"}:efz'au menz}/atak‘an Ea;:ya sent merufakdawcfoermman JeJeoraanoenjfarya fdﬁ /ﬁznya

Je[zym' iust. Izmjer menyatak‘an bakawa bentuk menjacﬂ tumpuan utama

datam falsafuli seni. Dalam seni visual bentuk merujuk Kepada Kejelasan, strukour dan Kesatuan manakal dalam muzik
bentuk merujuk Kepada simfoni. Deliau menyarankan pengkarya seni perfu mengaplikasi teknik yang pelbagai datar
Karya masing-masing. Deliau berpogang Kepadi tujuk Kensep difam Karya seni iaitu bontuk, abstrak ekspresi, perasaan,
Jambang, ifusi dan imej. K.onsep bentuki Jombang, abstrak eKspresi, perasaan borkuitan dengan takvif seni manakala

fon&gfa tusi dan tmej Jebike k}ejuuﬁl funja' dalam sesebualk k‘are}/a.
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Aplikasi teori pembelajaran dalam pendidikan seni

ergaplikasian sesuatu teori dadom proses pengajaran dan pembelgjaran adalak asas kepada pengajaran yang
bertindaKk sehagai pandivan Kepada Keperfuan kanak-Kanak. Jeori merupakan
pandian strategi pengajaran yang menggalakkan pengajaran yang terancang dun herkosan. Fpabifa guru pendidikan seni
memakami teori seni dan teori pembelgjaran Kanak-kanak maka ia akan memberi manfaat kepada proses pembelajaran
Kanak-Kanak. Pendekatan dan teori pembelgjaran dlam pendidikan seni Kanak-Kanak meliputi pendokatan Kenstruktivis,
teori sosial-interakisi Piaget dan teori Gestalt yang holek’ diaplikasi dulam pengajaran dan pembelajaran seni Kanak-

kanak.

Pendekatan konstruktivis

endekatan konstruktivis membimbing kanak-kanak Eefzg'ar secara mudak berdasarkan  pen jafamtm mereka. ﬁruner telak

menjjanlfgan tiga prinsip dalam Joemﬁe@[bﬂn ind. eﬁ’rtmna, Jaenjzg'aran Jaerfu

fenjzg'aran menjz'k‘ut urutan yang mudak c/i'ﬁ/t?mzz' ofek kanak-kanak. {et{ya, fenjzg'aran Joerfu dirancang dengan mudalk

untuk membantu kanak-kanak mendapat ihnu.

Pendokatan ini boleli diaplikasikan dengan menggunakan empat cara untuk mendidik Kanak-Kanak Fertama,
menckankan Kelainan dengan melutifi Kanak-Kanak membozakan makhumat yang diterima. K ediua, menyusun maklumat
supaya Jebi mudak diterima ofeh Kanak-kanak K.etiga, menyampaikan maklumat secara herkesan dalam pengajaran.
R cempat, memberi pufian atau_ganjaran dun nasifiat ataw_gataklan kepadia Kanak-Kanak berjaya atau_gagal mefakukan

sesuatu.

. ﬁ)@r[an emJaat cara untu[menya:mjaaiganfenjtg'aran sent fuk‘l’J‘ £ana£—£ana££erdb&ar£an

fendéfatan konstruktivis.
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3.

P

Teori sosial-interaksi Piaget

eort ini berkattan zlénjan Jaer@mﬁanjan E(ym'tz'f‘ kanak-kanak. ﬂnurut gfz'cyet, Jaenjetahdutm kanak-kanak Jaerfu

dibina melatui Jaenjafamtm. Demasa Jaenjzg'aran dan femlfeftg’aran, Joenjeta/tdutm yang

diterima ofel mereka masik tidak mencufufz’, mereka Joerfu (Hﬁz’mﬁnj untuk membina Jaenjetahduan secara m@zf melatui
Jaenjafaman masing-masing. Kamu@[anaf J'uja mendapat (]oenjetalfuan r[enjan bantuan interaksi sosial bersama rakan-

rakan dan gurunya.

fz’tget menytrba/&m terdapat dua proses yang r[zc'yuna/(-tm ofelh kanak-kanak untuk menr}/esum'/{an diri dengan
Joer&e@'tartm, taitu proses asimifasi dan akomodasi. {,ecfua—c[ua proses ini menimbulkan A@atfyanjan yang memerSukan

Joen]e/e&aian. g%ru[ahdan Jaen]efe&aian kdrg]oazﬁz kdetfytmjan int akan menjjafa&‘an Jaen@amb)ﬂydn kdgjmitzf kanak-kanak.

%{']mtesi& yang dikemukakan ofel cﬁzyet mene}/atakdan bakawa setiap b-l{yl' difakirkan zlénjan skema funj&' yang
dikenalt sebagai rejkk:ri. &fh@s‘i b-e;funjen' dafam membantu Ft{}/l’ menyesuaz’@zn diri rlénjtm Jaer&efz’tartm yang baru.

%]mﬁz’fa b}{}/i mula blasa t[enjan Joer&e@tm‘aﬁ baru, refkk}i akan bertukar menjadi skema yang tersusun.

ferfem[anjan k-ojm'tzf kanak-kanak terbakaqgi /@fac[lz empat Jaerz'nj[at, taitu 6 ) Jaerz’ny[at r[erz'a:]aeryerakfan
&7—2 tahun ), (z'z' ) Jaen'njk;rb fram/aFM (2 -6 takun ), ﬁiz' ) Jaen’njgtm fenjcfaﬁm konkzrit (7—11 tahun ) dan Gv) Jaerinjk;rb

fenjofaﬁan ﬁrma/ 62 takun ke atmf).

(z' ) gjez'njk‘trb ﬁeriﬂ—zﬁgeraffan é—z Takun )

ﬁz' Jaen’nj/{-at int, 51{}/1' dan kanak-kanak masik belum dapat menguasai simbol atau bakasa untuk menamakan 0[1:]'6/{ di
Joer&e@'tartm mereka. Gara mereka berinteraksi zlénjan Joer&ekdz'taran tafak melalui fancaidérz'a dan jerafjeﬁ maﬁnj—

ma&'nj.

(z'z' ) gjerinjgat gjra—@/a/ﬁm (1 ~ 6 Jakun )
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Frmaginasi Kanak-Kanak adalak sangat tinggi pada peringkat ini. Guru, ibu bapa atau pengasuk perfu selafu
g g 99t P Jrerag P Jeng Vi
menjju/akdfan kanak-kanak untuk [erz'ngz’naﬂ' untuk menz’njkdatgan dbya ciptaan mereka. .ﬁz’ ferinjk‘at int, kanak-kanak

teJall mula menguasat bakasa dan menqgqun akan nama untuk Jaanjjz'fan cb:]'ef 7 Jaer&ek_z'taran mereka.

(z’z'z' ) aﬁ*n’njfa‘t aﬁ*njofa/fan {om@z't (7»11 Takun )

ﬂz' Jaen’rg[at init, kematiran bakasa dan berkemunikasi kanak-kanak sangat tinggi. %re/&l selafu ingin ﬁercm@g: untuk
menarik ferﬁatz'tm guru dan thu 51{7911. W:z'mun terc[gfmt J'uja kanak-kanak Joa&f yang mendiamkan diri. 76,950/6/;1171
kanak-kanak menguasai £0716(yﬂ nombor membantu mereka memakami /&m&g]g Jain yang Jebif rumit seperti susunan anjkda,

fenjﬂanﬁfadan serta @mam(]auan melihat sesuatu Jaerfara rﬁlré]aacﬁl Joe/ﬁtyaz’ Jaerﬂael@?f

(z'v) ﬁn'n{yfat ﬁnjo/afan ?F;prma/ 62 Zﬁun 76,9 ;%tlhf)

.ﬂz' J;verz'njk‘at ini, Joerk‘emé—anjzm ﬁzigaf kanak-kanak adalak febilt pantas ﬁerfand;nj Joerkdemﬁtmjzm mental. Cﬂzaerega
mencapat ta/fzgo Kkemuncak kecerdasan mental. {anak‘—k‘amlkd d7 Joen’nyk)ﬂf int telak mula memakhami kdonsgo abstrak dan
mula membentuk identiti diri. Walau bagaimanapun k‘egunmjtm Jaenjafamzm menj/tdaclk‘an Jaenjeta/zduan dan kebolehan

mere/{‘a untufmenjjunak‘an afaymy merek—a ta/fu.

mz;nta kanak-kanak menults atau melukis 3 Joerfura, faitu 1 Joerkdara baik. 1 Joer@zra buruk dan 1
Jaen@zra menarik. 65(9@7911.9 sefesat melakukan aktiviti tersebut, minta kanak-kanak menyatafan Jaencﬁzfat dan perasaan
masing-masing berdasarkan jawapan yang diberi. Guru ﬁinjat/@m supaya Jangan menilai jawapan tersebut dengan

menjjuna@/m J'aw’tymn yang betuS ataw salak.

@bje/@z’]“ : ﬂz:fati/: kanak-kanak Ee{ﬁk—z'r dengan pandangan yang Juas dan belajar dari Jaenjafaman.
%&a ! 15 minit

Saiz Eumfu/an : secara indidvidu

Baik
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Teori Gestalt

eort jestaft memberi tumpuan EeJamﬁl onnz'tz']p seseorang individu untuk menjemlf pasti otak. seseorany individu

bertindak pada _persepsi yang diterima menerusi deria Jaenjfz'hdatan. Teort ini

men!}/atak‘an seseorang individu akan sentiasa membuat persepsi daripada Jnenjafaman di mana_persepsi ini adalalk yang

diambil secara keselurukan dan Eufannja Je[a/fzgz’an. ZSgumjanj _proses Jaemb-eftg'aran sent kanak-kanak, _proses

menjﬁadffan Em]a seni itu Jebik penting berbanding dengan Jarozfuf akhir. 39&':379 rangsangan yang diherikan fg]omfa

kanak-kanak munjk;'n diterima secara berbeza-beza terutama sesuatu Jyenja/amzm ttw adalak baru ﬁzyz' mereka.

fmzm fivkum dalam teort jeJtaft mefzjuti pragnanz, persamaan, keintiman, fenjfnya, Eednamﬁunjan Jma’tz’f‘ dan

ciri-cirt iaﬁ‘zyizm.lt‘ufua/ 2.2 me:neranjk‘an Teori Gestalt

gjrzgn anz

(Z;zt[ua/ 2.2 Jeori Gestalt

%Eam  pragnani menje/a&fan g]saﬁ'/a seseorang individu ﬁerﬁadkfan t[énjzm

Jaenjafaman yang baru, persepsi inidividu tersebut menjadi tidak teratur.

ﬂjenm:mmm

%Eum  persamaan menyatm@m seseorany individu Jebik cemlérunj untuk
menjgatgjoﬁfan rangsangan yang memfunyai  persamaan 47 d7 fatcyon’  yang

samd.

,
{ezntzman

%Eum keintiman meneranjk;m Jaenjfattyorz' Jetz'zyo rangsangan adalak
berdasarkan efemen J'arm€ dan /fuﬁunjtm. &njsanjan~ranjsanjan yang
memfunyaz’ /fuiunj kait &f antara satu sama Jain akan difetakkan &3 Eatgjon'

yang sama.
Ienjkdzgo %Eum /eryftga men!}/atak‘an bakawa seseorang individu lebik cenclérunj untuk
mefeta@@m rangsangan yang fenj@g]a d7 Eatgyorz’ yang sama.
{eun'naml;unjan Jamn'tzf %Eam fe&inmﬁunjm (7906‘2’3?’]0 men'}/atak‘mz bakawa szat sesuatu rangsangan
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adalak kekaf dan tidak akan berubak.

Giri-ciri bakagian ?;Fugum ctri-cirt ﬁa/ftyz'tm men‘}/arbakdtm seseorany individu akan menilai sesuatu

ob:]’ek-erecara men}/efuru/{.’

Jeori Gestalt mempunyai hubungan yang rapat dengan pandangan konstruktivis dan selatu ﬁzgo/igaﬁftm &
daam kaedak Jaenyefe&az'an masalak dalam pengajaran dan pembelajaran. Di datam konteks pembelajaran seni kanak-
kanak, teori Gestalt bukan sahaja melihat Eefm[a Jarofukd lqarya sent tetapi menekankan  proses fe;y/ﬁla’/an Jorot[uf Ea{}/ﬂ

sent.

uru gfzfz/; cerita yang sesuat den tgan Jaen’njfat wmur kanak-kanak dan ceritakan [eJoalel kanak-kanak.

Otjektif : Metatif Kanak-Kanak supaya mafir menerangkan sesuatu menggunakn
pelbagai persepsi.
JZZM 110 15 minit
Dakan : Bk cerita K isal Hrnab dengan Koura-R ure.
Roaeduk : Geritakan Kisak tersebiut Kepadi Kanak-kanak
R emudian bersoal jawab dengan kanak-Kanak.
Sodfan:

1. qz;fa anda Je/;tyaz' watak arnab, apa perasaan kamu 7

2 1717 R SR <SS S o 1 » S AU SR ~SSN S S S RN /4

L
Ll uru ijtafan bagaimana anda menjtg'ar aktiviti melukis dalam bifik zfarja/f anda.
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RINGKASAN

10.

11.

12.

13.

14.

deni membawa maksud halus terbakaqi /@]omfa seni visual dan seni Jaer&emb-alfan.

Deni visual untuk kanak-kanak me/zjuti aktiviti melukis dan mewarna kanak-Kanak, aktiviti Eraf‘ yang
menja(]afz'faenfan te/@u'k- menjjamb-ar, te[nz'[ merega cora£ dan re(atm serta te[nz'k- b-entu[ binaan.

Deni Jaer&emlfa/fan untuk kanak-kanak Jaufa mefz(']autz' aktiviti muzik, pantun, th'mg drama, tarian dan
Jae{yeraﬂm k‘reatz'f:

Teori seni Klasik f[ﬂo, Hristotle dun Socrates menekankan fe&g]’tga’baﬁ, keabadian dan kebenaran dalam
feﬂfufan.

%ﬂo memfer(enﬂfkdtm teori peniruan dan berpendapat bakawa seni harus berasaskan Eefm[a idea yang
bercirikan idealistik. ﬁefz'au mg}/atm@m bakawa kecantikan Fanya sementara.

f;%riatot/e menolak teori ini tlénjan alasan kecantikan ialak &fat ﬁzz’k-af yang bolefd cﬁtanjjtya ofeh’ ﬁ.zz'k-a/
manusta.

Docrates J:ufa mmjyerkdenafk‘an teorts Joencz(']otatm sent yang Eerkdonsgo,@ln keselurukan dan kesatuan.

Jeori )€omoftyz’ berkaitan r[énjan alam semester yang meltbatkan ﬁnomena dalam ruang dan masa mefz(']autz' alam
nyata dan alam tidak nyata serta kedudukan manusia dalam ruang tersebut.

%ﬁunjtm manusia dengan alam akan mencetuskan kreativiti dan k-eujuf}latm Juar blasa untuk menjﬁadifgan
Emya sent.

Deni A@ntemfcran' mula membentuk identiti, statl dan teknik tersendiri.

Teort seni Eontemforarz’ Lrwin %ﬂof&@ menekankan tentang ob:]'eg dan makna melafui pernyataan iEontvjngQ.
j‘i@myrqﬁ' meruJam@m Joenmafan yang memfergatugan tentanj oé;jef dan mafna.

mrtﬁgmt tiga ob:]'eg dan makna dafam k‘ai:}/a sent 6 ) @bjeg yang natural atau primart ﬁz’ ) @b:]'eg yang biasa
atau sekunder dan (z’z’z’ ) JZZ@M intrinsik atau ist.

Jeori sent Eontem(]ooran’ Dusanne 76, Itmjer memferfenaffan tuju/f gondgja sent yang mefz(']autz' bentuk, abstrak,
ek:yarea', _perasaan, famﬁ—anj, tusi dan tmej.

Druner memfer/{-enafgan tiga prinsip dafam Joent/é/{attm konstruktivis. gjerttmm, Jyenjajartm Jyerfu berdasarkan

@Jecﬁuﬂn dan Joenjafamtm k‘zmakd-k‘anakd serta menjz’kdut Eontek:f ;@Janﬂufcm Eanakd-kdzmakd untukd b-efzg’ar.
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{efua, menjogmz’o"mn' Jaenjajartm supaya menjz'k‘ut struktur atau urutan yang mampu tﬂﬁ/fmni ofel kanak-
kanak tl?mjzm mudak. {etg’ya, Jaenjzg'anm Jaer/u me/any@zuz’ makSumat yang dibekalkan ofefi gquru cﬁranjfa

untugmemudbﬁ'carafenj/;mn'/an i/mu

15. fmfat a;gaeg ferk;emﬁanjan ftyjnitzf dafam teori sostal-interakst :ﬁtljet mefz(']autz’ Jaerjera@an, ofakan, konkrit

dan férma[

16. fnam frukum dalam teort jeJtaft me/zjauti  pragnan, persamaan, keintiman, ﬂs'njftga, feen'namﬁunjan Jaoﬁ'tzf dan

ciri-cirt ﬁaﬁ;gi an.

PETA KONSEP
)

:ﬁntfefﬂtﬂn
dan
Teort Seni
\ 2
4 N [ A\ 4 4 N
Teori Teort Tl Teord
{Ja&lf f(,omo/o i {ontern]mran' f]jemé_e/g]'arqn

o J "

4 4 N N [ N [ N 4 N N
Susanne 76, Toort sostal-
Secrates Forwin f eori sosial-
Plato Hristotle Izmjer endekatan interaksi Teori Gestalt
gfancfgskj}/ konstruktivis t g et
gjt'tget

G DZ2RN DZ2RN DZ2RN DZ2RN SZARN DZ2RN DZ2RN J
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KATA KUNCI

1. Toori K Sasik 11. gferjera@tm
2. Teori K osmologi 12. Oakian

3. Jeori {ontemforan' 1. Ko onkrit

4- Pato 14. Tormal

5. Aristotle 15. Jeori Gestalt
6. Socrates 16. gfrajnzmz

7. Erwin %nog@ 17. Persamaan

8. Dusanne 76, Ianjer 18. {,eintz’man
9. gsenr/éfattm konstruktivis 19. Ienjggp
10. Joori dosial-interaksi fz'tget 20. Kedinamﬁunjan Jomn'tzf

21. Giri-ciri bakagian

PENILAIAN KENDIRI

1. Fpakak maksud seni kanak-Kanak?

2. Bezakan pandangan Plate, Fristotle dan Socrates datam Toori K Sasik.

5. Apakak kaitan Toori K csmologi dengan alam semester 7

4 Tpakah yang ditekankan ofel Erwin Pancfsky dulem Toori K ontemporari 7

5. Senaraikan tujuk Konsep datam Foori Susanne K. Langer.

6. ?‘:/;/atm@n tigaprinsip Druner dafam Pendekatan Konstruktivis.

7. FHuraikan empat aspek perkembangan kognitif dalam teori sosial-interaksi Piaget.

8. Denaraikan enam kukum dafam Jeori Gestalt.

RUJUKAN
Date, 76, &ooo). Becoming an Art Teacher. United Kin dom: Wadsworth Thomson Learning.
g g g

Fva L. Essa &oo} ) Introduction to Early Childhood Education. Ganada: Debnar Iearnz'nj.
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:7‘2:5/9&@, :_7‘20 &001 ) Creative ACtiVitieSjbr Youn((] Children. yﬂfﬂtz'on. %w %rk‘t Thomson :ﬁefmar Iearninj.

Mohid: Fzhar T Hamaid: &ooz,). Kreativiti: Konsep dan Teori Praktis.l:v/for: Universiti %@ofoji %fgdu.

‘dckirrmacher, && Fox, Jf (moy). Art and Creative Development for Young Children. & Edition. New %ﬂ@
Thomson :ﬁefmar Iearnz’nj.

JAWAPAN SERTA MAKLUM BALAS

ﬂ;@y‘u(f sent kanak-kanak.

Deni membawa maksud kalus iaitu kecil, efok, tg']az'.s dan kalus, enak tli'(lénjar Zaitu menjenaz' suara, comel

bentuk badan.

f tmtﬁlnjan gjfato, Fristotle dan Socrates dafam Joori {/a&'@

:75fato memfen@na/kdan teort peniruan dan berpendapat bakawa sent karus berasaskan @Jamfa idea yang
bercirikan idealistik. ﬁefiau m&:yatakdan bakawa kecantikan /ﬁmya sementara.

Aristotle menolak teort ini r/énjtm alasan kecantikan ialak szat ﬁzigaf yang bolek t[i'ttmjjtga ofel ﬁ.zigaf

manusia.

Docrates Jaufa memferfenaffan teor? fena(']otaan Jenz'nya yang Eerfon.sgja[an keselurukan dan kesatuan.
oZ;e/z'au menyatm@m bakawa sesuatu hasif seni harus terjulr_a/; dalam /Tuﬁunjan yang sesuat antara satu
sama Jain dafam suatu Kkeseluruhan dan Kesatuan &F samping memfun}/az' ciri-ciri k;eaemfurnaan dan

Ee&ez’mﬁanjan, kecantikan dan @Jemfurnaan.

3. Kaittm Jeort {omoﬂvji Jénjan alam semester.

Teort £cd:mofoyz’ berkaitan t{énjan alam semester. {omcﬁvji melthatkan ﬁnomena dalam ruang dan masa

me/zjauti alam nyata dan alam tidak nyata serta kedudukan manusia dalam ruang tersebut.

?fz;l;unjtm manusia t[enjan alam akan mencetuskan kreativiti dan Eeuft{}/mm Juar blasa untuk

menj/ldaesz'ffan Ear]a sent.

4. gjerk‘ura yang ditekan ofefi frw‘in gszmof:fk:}/ difawm Jeort {ontemforari.

frwin ﬂjanoj:f@ menekankan tentang ob:]'ek‘ dan makna melalui Jaernyataan z'/@myngri g;@nyngq
merufafan Jaer&oa/an yang mem(]aerfatafan tentang ob:]'ef dan makna.
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- y;rt[afat tiga oﬁjekd dan makna dalam Earr}/a seni 6 ) @bjeg yang natural atau primart (z'i ) @b:;’ek‘ yang biasa
atau sekunder dan (iz'z' ) az;éna intrinsik ataw isi.

y;juf /{ono‘e:;o dafam Jeori dusanne 7(, Imtjer.

- mju/f £on&§79 dalam kdarya sent tattu bentuk, abstrak, ek:yarea', _perasaan, /amianj, ifust dan tmej.

jya Jarinm('f: ﬁruner dalam Jaendékdatan konstruktivis.
- ﬁrtama, Jaenjtg'aran Jaerfu berdasarkan kesediaan dan Jaenja/aman kanak-kanak serta menjigut konteks

fe&anjjufan kanak-kanak untuk l;efzg'ar.

- {,etfua, menjoyanz'o“a&z' Jaenjtg'aran supaya menjz’k‘ut struktur atau urutan yang mampu zﬁﬁ/famz' olek

kanak-kanak dengan mudak.

- {etz’ya, Joenjtg'artm Jaerfu mef[mjgauz' makfumat yang dibekalkan ofeh quru zli'nmjfa untuk memudak cara

feny/ﬁza’fan ihmu.

fmfﬂ aﬂaek‘ ferk‘eml;anjan £gynz'tz']r dalam teori sostal-interakst gjz'tget.

- fmjmt agaeg J)en@mianjan E‘Zynitif\ mefz(']autz' Jaegera@aﬂ, ofakan, kenkrit dan ﬁma[

Fnam kukum dafam Teori Gestalt.

- fmlm fukum dalam teord j&ftll/t mefzc'putz' ' pragnank, persamaan, keintiman, fe;g@ga, @Jinamﬁunjan Jw&'tzf

dan ctri-cirt bakagian.
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UNIT 3

TOKOH-TOKOH SENI DAN KREATIVITI KANAK-KANAK

HASIL PEMBELAJARAN

gfmﬁz akhitr unit ini, anda J;Fargfa dapat:

1. j‘z;njenaf tokol-tokok seni dan kreativiti kanak-kanak.

2. JZZmﬁezm@m Jaam[anjtm tokok-tokok seni dan kreativiti kanak-kanak.

PENGENALAN

alam unit ini, kita akan Ferﬁz’ncanj menjenai tokoh-tokok seni dan kreativiti kanak-kanak Jg]oertz' mrnmce, %]for,

IOWEnﬁfJ ﬂzﬁe dan &76’1‘& delain itu, kita juja akan membuat ferizmzﬁ'njtm

ter/;m[tga  pandangan tokok-tokok seni dan kreativiti kanak-kanak.

ISI KANDUNGAN
Tokoh-Tokoh Seni dan Kreativiti Kanak-kanak

yofoﬁ‘—tokdoﬁv sent dan kreativiti kanak-kanak Jg]aertz' Jorrance, 7:1(}/ o7, Iow‘enféfcl: ﬂToEe dan &er& memfunyai

Jmnc[anjan tersendirt untuk menjeml/ [pasti Joerkdemﬁanjan sent dan kreativiti kanak-
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kanak. j‘z:refa telak berusaha untuk mem[mtjunkdaﬁ kreativiti kanak-kanak dan memberi z'mJan  yang Joo.ﬂ'tz'f‘ kéj:m[a masa

depan kanak-kanak.
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E. Paul Torrance

ikenali sebagai bapa kreativiti, Jorrance berpendapat bakawa Té]’z’aﬂ K& ‘Qa (]nte]]i igent Quotes ) yang r[i'junafan

Ezyz' menjena/ Jm&tz' intelektual seseorang kanak-kanak masif tidak. sempurna. je/z'au

mencm[anjk;m bakawa Jyerfu ada satu kaedak penanda aras yang ﬁjunafan untuk menjena/ (pasti ferk‘emlr—anjan kreativiti
seseorang kﬂzmakd—@makd. @/e/; yang clémik;'an, ?;rrance telalt mencz('f:ta satu k-aedkﬁ Joemmcﬁz aras untuf menjugur taﬁgfa
kreativiti seseorang kanak-kanak. ﬁe/z’au menjjuna@m Torrence Test (Zf Creative Thinking untuk menjujz' ta/ﬁg:

kreativiti seseorang kanak-kanak. ﬁeﬁfut adalak contoh wjian kreativiti yang dimaksudkan.

Mﬁenﬁwﬂr@ln sembifan bulatan di bawah, mereka cipta sembilan ob:;'ekﬂ yang berbeza menjz’fut Kreativiti

ma&z’nj —maen'nj.

C
O
O

O0OC

C
O
O

ﬁntmcfa aras:
Skor 1-3: 5771@79 rendak
Skor 4-6: 3771&‘@79 sederhana
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Sker 7-9: Takap tinggi
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po

5
AKTIVITI
- Lati
& I'at llan oZ;enﬂwarfan tmaginasi dan kreativiti anda, certtakan mengenat stmbol yang zﬂtunju&-an ind.

Calvin W. Taylor

aylor merupakan penerima anugerak American Psychology Association Richardson Creativity pada takun 197o. Deliau

berpendapat bahawa tidak semua kanak-Ranak memfunyaz' bakat yang sama.

y;]ﬁyr mencmllmjkdtm bakawa bakat kanak-kanak yang Joe/l;tgm' Jyer/u dikesan dan dBasuk supaya melatiirkan kanak-kanak
yang k‘reat?'f dan z'novatzf mz:njik‘ut 2775//“, terdapat sembilan Jenis Htlknj yang J:erfu ﬂ@na(ffm&ti untuk membentuk
kanak-kanak yang k}eatzf dan z'novatz'f.‘ ﬁifanj—ﬁllbnj ini meranjkdumi Jaemifz’ran Ereatzf dan bernas untuk mendapat
sesuatu idea, melaksanakan idea, Kkemakiran merancang, kemakiran meramal, membuat @Jautu&aﬂ, kemaliran

berkemunikast, kemakiran sosial, Joe/umy yang menyer/ﬂ/f dan pencapaian akademik  yang baik.
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Guru perfu mengesan kekuatan kanak-Kanak dafam bidang seni dan seterusnya mencari kaedak aftematzf “yang
sesuai untuk memb-anjunk‘an kreativiti kanak-kanak dan memberi z'meE yang Jm&z’tﬂ‘ k;afm[a mereka. «.Z;erd;wark‘an sttuasi
&% bawak, cafanjk‘an cara-cara Jamn'tzf “yang bolek cﬂjunafan untuk mm[anjunfan kreativiti kanak-kanak supaya dapat

membert z'meE yang Jma’tg’f Egmc[a mereka.

arint

y‘zcem[erz' cafanjan guru yang dapat memberi z'meE kéfmalk kanak-kanak berdasarkan situasi yang

diberi.

tadknjm guru yang dapat memberi z'mJan k‘gamﬁz kanak-
kanak.

(Cac[anjan guru yang membert z'mJaaE Egm@ﬁl kanak-kanak.
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Victor Lowenfeld

owenﬁ/f berpendapat bakawa naluri dan Eez'njz'mm sangat penting dalam  proses aktiviti seni kanak-kanak. W;fun'
yang dimifiki kanak-kanak Jg]'af mereka Jakir meruJanan ﬁk‘tor utama bagi mereka
Fe;ﬁ/@'r dan menye/é&mfam masalak secara E‘eat?'f K,ez'njz'nan merquE:m kebolehan kanak-kanak menjgjaﬂfadfm bakan

sent den 1gan cara membuat ek:goen'men dan menerokai sesuatu dalam  proses aktiviti send.

3gmnjanj proses aktiviti seni, kanak-kanak akan menjafamz' dan menyezfan' masalak yang z[i'/ﬁnftgn’,
menyamfmfam idea dan menjafamz' proses yang melibatkan tmaginasi dan Kreativiti. demasa melaksanakan aktiviti seni,
kanak-kanak akan menjFanpi /fafanjaw dari dua agaek‘ taitu daripada seqi f&i@ftyi serta J:er&e@taraw dan budaya.

Geuru harus bertindak dan membantu Kanak-kanak menghadapi kalangan-kafangan wujud.
yghadap Y g g

/ﬁercﬁwarfan sttuasi di bawah, tgmfa/: tindakan anda untuk membantu kanak-kanak menj/:afgpz'

/fafanjan ?

Tindakan anda sebagai tz'@u X.
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W Berdusarkan situasi & bawah, gmk‘a/: tindakan anda untuk membantu kanak-kanak menjlﬁuﬁgn'

Tindakan anda Je[zym' (Cz'k:yu g
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S Berdasarkan situasi & bawah, gmk‘a/: tindakan anda untuk membantu kanak-kanak menjlﬁuﬁgn'

Tindukan anda sebagai Cz’@u Z.

June King McFee

\"3
cTee 5egaemﬁzfat bakawa seni untuk kanak-kanak Jaerfu berbentuk komunikasi. {,reatz’w’tz’ kanak-kanak Joufa

merquEan Emamfuan mereka untuk mencz('jata sesuatu yang baru. Demasa aktiviti seni,

kreativiti seseorang kanak-kanak beleh dikenal pasti menerusi proses membert idea, nuemjoft/z/tv idea dan seterusnya
melakirkan satu idea baru dan bermakna untuk mencipta sesuatu hasif /{mya sent yang baru. csumll_awjtln mz‘::;éée dalam

bidang femﬁ'cﬂfan sent ialak ferjuanjan beliau yang menekankan seni Je/zdaruan‘}/a menjamﬂf kira konteks iullk}/a serta
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efemen orientast komuniti. ngefz'au menjftg'i konteks Eudbya manusta di dalam sesuatu Romuniti menjafanfam Ee/z“z’fujaan
farian dan menteg'ema/fnya dafam bentuk seni. ﬁefz’au mengya&k-an bakawa sent tidak Je/ﬁlrumya terfad Ecymdk fasif
farya seni sahqja, malah Joerfu ada fenjafamtm estetika di dafam semua ob:]'ek‘ 47 Joeme@'tanm yang d;fenjaru/ﬁ' ofeh

konteks imﬁzya untuk berkemunikasi dan menymfaifan mesej Egmc[a ma.fyarafat.

AKT W"li%
»Eenﬁwark-an sttuasi di bawah, cm[mgk‘an aktiviti sent yang boleli difaksanakan untuk membert
fenjafamzm estetika Eypmﬁz kanak-kanak zﬁmjzm menjamﬂf kira konteks Euzﬁl'}/a dan komuniti.

(Cmfawjk-an aktiviti seni yang bolek difaksanakan untuk memberi Jaenjafaman estetika [eymtﬁl kanak-kanak
dénjzm menjaml;if kira kenteks b-uaﬁzya dan kemuniti @rmy %Jz’ yang meruJanzm komuniti dan J'uja
];emfuc[uf pribumi neqara kita.
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Carl Rogers

ogers menjatm@m bakawa kreativiti merufa/@m satu proses wujud zgaa[z’fa seseorang itu bertindak ke atas

sesuatu. ‘Contoﬁn]a tgaaﬁifa seseorang kanak-kanak mefaksanakan aktiviti membuat modef kereta,
-

mereka akan menggunakan Kreativiti masing-masing untuk mereka cipta model sebuak Kereta berdasarkan imaginasi
mereka. ‘Sumbangan Regers dulam pendidikan seni ialak befiau tefah memperkenalkan teori terapi yang menggariskan
fima fakter, iaitu (i) Keterbukaan Kepada pengaluman, (#) cubia menikomati Kehidispan yang diatams, (iii) menghirgai diri
sendiri, (i) mengamalkan Kebebasan dun (v) individu yang Kreatif merapakan individi yang sikat, bebas,

bertan jjunﬂ;’awab- serta dapat Eefunjd sepen u/fn]a dalam feﬁ?c[ufan.

Deliau percaya bakawa sesecrang yang hebas dan bertanggungjawal akan memberi sumbangan Kepada
masyarakat sama ada dalam bentuk kreativiti &i dalam bidang seni atau melakukan sesuatu yang terbaik dafam bidang yang
diceburi. Jindakan yang diambif oleki sesecrang yang bebas dan bertanggungjawali pasti mencetuskan keunikan dan
kekuatan terhadap individu tersebut seperti penggunaan bhakan seni secara Kreatif dan memberi sumbangan Kepada

maayarafat.
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AKTIVITI ?
=
G lallnan &er& menjatak‘am bakawa kreativiti merufa/{‘tm satu _proses yang wujud tgmﬁz'fa seseorang  itu

fertindak ke atas sesuatu. Enda diberi tangqungjawal untuk membert sumbangan @g]am[a maef}/arafat dengan mereka
cipta, melakar dan melabel ruang rekreasi untuk sebuak pusat jajaan warga tua &7 kawasan Joe([afaman. Lakarkan Jae/tm
mng ruang rekreasi dan kuratkan E&yunaan ruang yang direka.

{(Zgunaan ruanj.‘
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(ums %vgllrllz %

;fpa  pendapat anda mengenat terapi seni dalam  proses Joenjtg'aran dan Jaenjtg'anm Kanak-kanak 7

ﬁert[il&arfan kdono“go yang ﬂfen@na/k‘an ool Gar/ cggjrem, ja/ank‘an satu kdzg'z'an tindakan mengenai aktiviti mencipta

model sebuak kereta dalam Eafanjan Kanak-kanak. Talis fzgaonm Ecg'z'an anda.

RUMUSAN

1. Jorrance Jeﬁtym' izgm kreativiti telak memfen@naf@m Torrence Test (yp Creative Thinking untuk menjujz' ta/fzgo
kreativiti seseorang Kanak-kanak-kanak. Jorrance [erjremﬂzfat bakawa Té]’ian j ‘goﬁufan satu-satunya cara
untuk men juEur intelek kanak-kanak.

2. Zyﬁyr menjelaskan terdapat sembilan jenis bidang yang  perfu dikenal pasti untuk membentuk kanak-kanak_ yang
kreatif dan inovatif, iaitu () pemikiran  kreatif dan bernas untuk mendapat sesuatu idea, (iz)
menjimf/ementmnfan idea, (z'z'z') kemakiran merancanyg, 61/) kemakiran meramal, 6/) membuat g&:ﬁutu&aﬂ, (vz )
Kemairan borkemunikasi, (vii) Kemakiran sesial, (viii) pehuang yang menyerfak dan (ix Jpencapaian akademik
yang haik.

3 Iowenﬁff berpendapat bakawa naluri dan keinginan sangat penting dalam proses aktiviti seni Kanak-kanak.
césgfoanjanj proses aktiviti seni, kanak-kanak akan menjafmnz' dan men]e&lrz’ masalak yang tli'/ﬁlfafi,
men!}/amfaikdan idea dan menjafamz' proses yang meltbatkan tmaginasi dan kreativiti.

4, ﬂz?ee ie;]aenc[bfat bakawa seni untuk kanak-kanak Joerfu berbentuk komunikasi. ﬁe/i’au menekankan sent

Je/tdaran'}/a menja:ml;if kira konteks [ut[a‘}/a serta efemen orientast Komuniti.

5. &em‘ telak memfer/{-enaf/{-an teort terapi yang menjjarz'ef/{-an Sima ﬁk‘tor tattu 6) keterbukaan kdbyam[a
Joenja/aman Gz) cuba menikmati Ee/fz'd-ufan yang dialarmi ﬁz’z’) menjﬁmjai diri sendiri 61/) menjamafgan
kebebasan dan (v) menjadi individu yang Geat?'f untuk melakirkan individu yang sihat, bebas dan
bertangqungjawak serta dapat A—e;f‘un 1gsi dengan sepen u/fnya dafam Eeﬁz’rﬁgaan. Deliau percaya bakawa seseoran 1g
yang bebas dan bertan jjuhd Jawakb akan membert sumbangan k%]mzﬁz maef}/arafat.
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PETA KONSEP
Tokoh-tokoh
seni dan
kreativiti
kanak-kanak
M TFee
Jorrance ?775/ or Iow‘enﬁff &enf

T Test 7
orrence les Qf K reat z]p dan Natiiri dien K onteks bu daya Foort erapd
Creative Keinginan ok
3 /- an Romuniti
Thinking inovatif " :
KATA KUNCI
1. Jorrance 6. Naturi dan /{ez’njinan
2. Torrence Test of Creative Thinking 7. McFee
3. 321 or 8. Konte@s budaya dan komuniti
4. Kreatzf dan z'novatzf 9. &er&
5. Iowenfé/r[ 10. Joori terapi
PENILATAN KENDIRI

1. %]d[l&‘ﬂﬁv ujz'an yang zﬁ'junak-tm ofel Jorrance untuk menjufur ta/tvlgo kreativiti kanak-kanak 7
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Senaraikan sembilan bidang yang diperkenalkan olek Jaylor untuk membentuk kanak-kanak yang kreatif dan
inovatif:

Bezakan makna naturi dan Keinginan yang dijefaskan ofeh Lowenfold:

Fpakali'yang ditekankan olekf MeTFee dufam Fidang pendidikan seni 7

W;mtafan Jima fuktor penting dalam teord terapi Regers.

RUJUKAN

EME’J{' (2000 ) Becoming an Art Teacher. United {injtﬁvm: Wadsworth Thomson Iearnz'nj.

Fva. L. Essa. (zoo}). Introduction to Early Childhood Education. Ganada: Dehnar Iearnz'nj.

ﬂje&@, M (1001 ) Creative Activities for Young Children. 7" Edition. Now %m@ Themson Debnar Iearnz'nj.

Mokid: Fchar T Hamaid: (100/, ). Kreativiti: Konsep dan Teori Praktis.qfvﬁ‘or: UUniversiti c?pe(noftvjz' JZ‘;@M

Sckirrmacher, && Tox, lf (2009} Art and Creative Development for Young Children. " Edition. New %r@

Thomson :ﬁefmar Iearnz'nj.

JAWAPAN SERTA MAKLUM BALAS

Torrence Jost gf "Greative yﬁn@nj untuk menjujz' ta/ﬁgo kreativiti seseorang kanak-kanak.

Sembilan Jenis bidang untuk membentuk kanak-kanak yang Ereatzf dan z'novatzf meranjkdumi Joemz’k-z'ran Ereatzf
dan bernas untuk mendapat sesuatu idea, menjimfﬁementaﬁgan idea, kemakiran merancang, kemakiran meramal,
membuat [efutuemn, kemakiran berkomunikasi, Kemakiran sosial, Jaefuanj yang menyerfa/f dan _pencapaian
akademik  yang baik.

W;/urz' yang dimifiki kanak-kanak J&:]’ak‘ mereka Jakir meruJam@m ﬁ)@or utama bagi mereka 597ﬁ67‘ dan
men]efe&aikdan masalak secara kdreatzf {einjz'mm Joufa meru{]m}@ln kebolelian kanak-Kanak menjzgofi@la' bakan

sent clénjan cara membuat e@gaerz'men dan menerokai sesuatu dalam  proses aktiviti send.
ﬂZZCFee menekankan seni seh arusnya men jmnﬁz'f kira konteks lfut[aya serta efemen erientasi Romuniti.

Lima fukor dafam teori terapi Regers iatak (i) keterbukaan kepada pengalaman, (ii) cuba menikmati
Keliidispan yang dialami, (i) menghargai diré sendiré, () mengamalkan Kobohasan dun {v.) menjadi individic
yang kreatif untuk melakirkan individu yang sthat, bebas dan bertanqguh jawab serta dapat berfungsi dengan
sepenulinya dafem Keliidigpan.
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UNIT 4
ESTETIKA DAN KANAK-KANAK

HASIL PEMBELAJARAN

Padi akliir unit ini, anda dikarap dapat
1. Menjelaskan maksud am estetika kanak-Kanak.
2. Mengenal pasti jenis-jenis ostetika kanak-Kanak.
5. Mengendl tinduk bafas estetik terhiadap Karya seni Kanak-Kanak
4. Membezakan Konsep relativisme dun Konsep ofjektivisme dutum teori Kecantikan.

5. %njena/ (pasti strategi untuk membimbing kanak-kanak mengaprestasi nilai estetik.

PENGENALAN

stetika kanak-kanak melibatkan Jiftfb kemanustaan melatik kanak-Kanak mencintai dan menjlfa{yai kecantikan d&i bumi

kita. :ﬁa/am bab ini, kita akan ﬁerﬁncanj mengenai estetika kanak-Ranak yang

me/z('f:utz' estetika J‘L’Ezgo, Jaenjafaman dan respons kanak-kanak dalam aktiviti seni visual dan J'uja sent Joer&emﬁaﬁan.
delain ftu, teori kecantikan J'uja ﬁfer@naffan untuk membantu kanak-kanak merancang aktiviti-aktiviti seni yang cﬁgaat

membert ' pen jafaman estetika @Jamfa mereka.
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IS KANDUNGAN

stetika merupakan konsep abstrak yang bererti persepsi dalam bakasa Greek Estetika Eerﬂfat Jubje)@z']p dan

memfun]ai Jaef[tgm’ makna. ?f[‘l&l’/ sent kanak-kanak. seperti Jukisan, Ertgp mudah, muzik,

Jaerjeraﬂm k}eatzf tarian dan drama fuzz'mnya mem]oun]az' unsur-unsur estetika. thetiEa meru]aakdtm kesedaran dan
fenj/fzzyatan ter/?dacl;zf keindakan, asas £e/fz'rligoan dan sebagai satu cara manusia menikmati Keindakan dunia dan
Jaer&e[z’taran. FEistetika Juga berkait rapat dengan perasaan, ﬂymﬁf dan lg‘éftif: %?fm' estetika amat penting dafam
Ee/ﬁ'JuJotm kanak-kanak kerana dapat memotivasikan mereka dan membantu Jaer(emﬁanjtm mereka. Ktmakd—ftma/{- J'uja
zli'/ﬂzrtgo dapat menjﬁagai cerita, puisi dan iud;{yu agar mereka membesar sebagai seorang individu yang dapat menilai
fastf seni serta menjadi pengguna yang E{]’af q]mﬁifa membuat Jﬂ’/l’/ldaﬂ dalam k;e/;ic[ufan masing-masing. gzjmlfifa kanak-

kanak menjﬁ"arjaz' send, mereka z[i'/fartga lelJaat mematnkan  peranan Jelﬁyaz’ Jaenjjiat seni di masa akan ([atanj.

Jenis-jenis estetika kanak-kanak

stetika kanak-kanak mefzjuti t{ya jenzlr Zattu J‘il@go, Joenjafamzm dan respons.

Estetika Sikap

z'[zga spontan, [e;@yumtm, [ejemlr-iraan dan  perasaan z'njz'n taku kanak-kanak menunju@@m J’iké]o estetika yang

tertanam dalam Jiwa mereka. Qéseitgm' seorang guru, anda Joerfu mencart cara untuk

mema&tik‘an fanakd—fanakdl[igmt menjjunaﬂmfancaincléra merek‘a secara feb-z'hdﬁerkdewan.
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S Cuba ﬁﬂr@m bagaimana anda dapat membantu kanak-kanak menjjunafun pancaindera mereka

untuk melikat, mendénjar, menyentuﬁj mencium dan merasa sesuatu sewaktu proses Jaenjty'aran dan Jaemb-eflg'aran. Tukis

respons anda dalam ruang yang disediakan.

%njjunmm  pancaindera dafam Jaenjq]'anm

jzaata untuk melihat

%ﬂnja untuk menden 1gar

mnjan untu£ sentubian

Iz'cﬁz/f untuk merasa

?ﬁt[unj untuk menjﬁ?fu

Estetika Pengalaman

ik‘t‘zwm -aktiviti seni visual, seperti Jukisan dan [raf‘ mudak serta aktiviti-aktiviti seni Jaer&emia/fan seperti muzik,

tarian, Jae{yerm@m E*eat?'f dan drama yang diaksanakan ofek guru dapat membantu kanak-

kanak menimba Jaenjafaman estetika. gfenjfiﬁatzm kanak-kanak yang aft?'f dalam _proses aktiviti seni visual dan J’uja sent

(pememl;a/z"an dapat memberd Jaenjafwmzm mendengar, menjek:gafoz'ta.n' visual dan memang’]aufa«n’ bakan seni k‘cyaaz[a kanak-
kanak.
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Mtuﬁa ﬁ)@'r@ln ﬂym’mana anda dapat membantu kanak-kanak mendapat Jaenjafmmm estetika

menerusi aktiviti seni visual dan J'uja sent Jaenfemia/fzm yang melibatkan kemakiran mendénjar, menjek‘goforad visual dan

memang'];ufa«fz’ bakan seni dalam  proses Jaenjtg'aran dan Jaemb-efzg'aran. Tukis respon anda dalam ruang yang disediakan.

gfenja/amzm eJtetz'Ea dafam Jaenjzg'aran

Kema/firan menclénjar

:7‘2:11 jek:gaﬁyrmn' visual

y‘zz’manifaufaa‘i bakan seni

Estetika Respon

anak-kanak memberi respon ter/ﬁlz[af k?zrya sent dengan men'}/ata/(‘an  pandangan dan juga perasaan mereka. & on

ﬁ&iofvji kanak-kanak tlz’tunjuk‘k‘an menerusi ketawa dan  perasaan ketakutan manakala

respon mental kanak-Kanak mefz(';autz’ tindakan mereka membuat k‘gautuamn dan Jaenifaz’tm ter/ﬁzcﬁga k‘mya sent. {etfua— dua
respon int memberi Jaenjafamzm estetika kéjam[a kanak-kanak yang menjamb-i/ b?zﬁ?yian dalam aktiviti sent visual dan J'uja

sent JoerJemEa/ﬁzn.
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S Cuba ﬁfzn@m bagaimana anda dapat membantu kanak-kanak mendapat estetika respon menerusi
aktiviti seni visual dan J’uja sent feraemb-a/;an yang melibathkan respon ﬁen'ofoji dan respon mental dafam  proses Jaenjzg'aran

dan Joeml;efzg'aran. Tulis respon anda dalam ruang yang disediakan.

Estetika respon kanak-kanak dalam  pengajaran

&gyon ﬁa‘z’o/iv 7

&.{ron mental

Tindak balas estetika terhadap karya seni kanak-kanak

< iv[k biasa membert tindak balas estetika zgmiz'fa andu melihat fa;:}/a sent kanak-kanak dafam Eumfufzm anda, taitu

tindak balas secara spontan terﬁacﬁga Emja sent kanak-kanak. cﬁua efemen

yang memfenjarulri tindak balas estetika ialak kualiti far]a sent dan maksud  pada Emja sent.

Kualiti karya seni

waliti Ear(}/a sent kanak-kanak meruju/{ ,Qafacfa kualiti fiteral (yang me/z(']outz' tmitast atau Jaenz'ruan atau realistik

dalam /617:}/(1 sent, kualiti rekaan yang mefzj uti efemen-elemen sent dan kualiti ek:{y,vre& yang
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mefz('j:utz' tinduaKk balas kanak-kanak ter/ﬁu[aya Earya seni daripada seqit emosi dan perasaan audien ter/ﬁu[af suatu Ea{ya

sent.
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Maksud pada karya seni

L"
aksud Joaz[lz kdar'}m sent kanak-Kanak ialak mesej yang ingin z[i'&mnjaaz'@m dalam suatu fmya menerust simbol,

ijan'em:n dan Jeﬁ'tyaz'nya. (Contoﬁnya kanak-kanak melukis simbol butat - yang

membawa maksud bola atau mefukis  garisan beralun tiga yang mefamia?g@m ombak.

Teori kecantikan

stetika meruJanan caban g ihnu ﬁfsg[k/f' yang menekankan  pengqunaan fancaz'ndéra dalam menjzg)reda&i suatu far]a

seni. Eostetika borkait rapat dengan kecantikan atau menjﬁmjai

kecantikan suatu kasif seni. Oleki kerana kecantikan adalak suatu yang [er.nfat subjeftz’]p maka kita dapat (per/fatz'@m
bakawa persepsi mereka ter/t"acﬁlf kecantikan juja berbeza. xnﬁljmt dua @no‘g]z untuk menilai kecantikan, taitu k‘omfgp

(z' ) relativisme dan (z'z' ) objeftiw’me.

Konsep Relativisme

andangan jofonjzm relativisme terhadap kecantikan adalak Jué]’eftgf Qofonjzm ini berpandangan kecantikan tidak

terfetak pada sesuatu oﬁ:jek‘ tetapi pada persepsi seseorang. Latar iefafmy,

Egyefﬁym’an [utﬁz'}m dan Jaerub—a/fan cita rasa turut memfenjaruﬁ;' | persepsi seseorang ter/fmftga kecantikan.

AKTIVITI =
AT

inar Fnda menjalankan aktiviti seni dan seorang kanak-kanak didapati meng hasifkan Ea;ya sort sgperts

tertera dalam j]uwtrmn’ 1. %ﬂ[[ﬂ diminta menilai far(}/a seni dalam j]u&tra;n' 1 berdasarkan Eonsgf: relativisme.
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ﬁu&traen' 1

Konsep Objektivist

cﬁmjzm objeftz’vz’me ﬁegaantﬁznjan bakawa kecantikan sememangnya wujud dalam sesuatu Em}m sent dan bukan terfetak

ada  persepsi seseorang. {on&go nt menje/anan bahawa kecantikan zﬁljmt

Ji'ia/zdajz'gan Egaazfa kriteria tertentu, seperti garisan, rupa dan bentuk dalam unsur-unsur sent serta harmont, warna dan

Ee&ez’mﬁanjan yang terdapat dalam  prinsip-prinsip rekaan.

T

ian
mna ;%ncfa menjafank?m aktiviti seni dan seorany kanak-kanak didapati menj/zdaéifk‘an /{arya seni seperti

tertera dafam Jfustrasi 2. z;%mﬁz diminta menilai k_ar'}/a seni dafam Jhustrast 2 berdasarkan k:mmya objeftz’w’me.

j]uotraa’ 2



Ekspresi Kreativiti kanak-kanak |64

Strategi Membimbing Kanak-kanak Mengapresiasi Nilai Estetik Karya Seni

eb'ajaz' seorang guru, anda boleli mmﬁmﬁnj kanak-kanak mengapresiasi nilat estetik dalam fm:}/a sent yang

dikasifkan. {ita akan mem[r-z'nctmjk—tm Jfima strateqi untuk membimbin 1g mereka men 1gapresiast nifai

estetik Ewya sent, iaitu 6) membuat _perancangan, 61) menunju/(‘k-an contok fhasil seni, (z'z'i) berwaspada semasa
merancang aktiviti seni Ereatz'f,‘ ﬁv) membimbing kanak-kanak membuat Joemi[z’ﬁ;m bakan secara Ereatz']p dan 6/)

memfun}/az' idea baru untuk memﬁz’mﬂnj kanak-kanak menimba Jaenjafaman estetik.

1. Membuat 2. Menunjuk
perancangan contoh hasil seni
3. Berwmy:mﬁz semasa
5. Jdoa baru merancang aktiviti

seni Erentgf‘

4. Bimbingan

cgg/a/f 4.1
Derdasarkan Rajak 4.1, anda perhu membuat perancangan untuk membimbing Kanak-Kanak membuat pemilifian
bakan, menghasifkan karya seni dan menyatakan nilai estetik yang ada pada karya seni. “Gontohinya aktiviti membuat
alatan muzik daripada bakan-bakan buangan. Fnda disarankan meminta Kanak-kanak mengumpul bakan yang sesuatu

untuk menjﬁadiffan alatan muzik dan mendidik kanak-kanak menjtgafz'k_aafz'k_an bakan-bakan yang c[z:]az'fz'/: untuk membuat

alatan muzik.
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Fndaa holok juga menunjukkan contek kasil seni yang bara dan berfainan untuk mencungkif imaginasi dun
Kreativiti kanak-Kanak. Guru yang mengajar Kanak-kanak melakukan sesuatu yang sama secara berulangan akan
menghalang kreativiti dan imaginasi kanak-kanak serta menyebabkan mercka berhenti berfikir dan tidak herupaya untuk
menilai estetika Karya seni. Gontolinya jika anda menunjukkan contok alatan muzik yang sama berulang kafi dalam bifik
darjak dan meminta kanak-kanak menghasifkan alatan muzik mengikut Jangkak demi Jangkaki yang ditetapkan, kanak-
Kanak akan Ketandusan idea untuk mempelbagaikan penggunaan bakan dan tidak mampu untuk menilai estetik yang ada

pada Ear'}/a seni masing-masing.

Strategi ketiga apabila membimbing Kanak-kanak mengapresiasi nilai estetik Karya seni ialak anda perfu
berwaspada semasa merancang aktiviti seni kreatif untuk Kanak-Kanak Fpabifa anda menunjukRan contok karya seni
kepada kanak-kanak, andaperfu berpesan kepada kanak-kanak bakawa conto tersebut hanya sehagai pencetus idea untuk
menghasifkan sesuatu kasif Kerja seni dengan Jebik baik dan Eufann]a untuk meniru. Reomen dun ulasan and sepanjang

aktiviti seni ﬁer/anjwunj sangat penting untuk menﬂvronj kanak-kanak menjadi Jebikl Eretrﬂ?'f.

Fnda juga perhu membimbing Kanak-Kanak membuat pemifihian bakan secara Kreatif untuk menghusilkan Karya
seni secara Kreatif dan penuk dengan nilai estetika. Setiap Karya yang dikasilfkan ofek Kanak-Kanak difiarapkan
mempunyai nilai estetika yang tinggi. Dakan yang diaplikasikan ddon aktiviti seni Kanak-Kanak hendaklak memberi
Kesan terhadup hasif seni. Dakan seni yang makal tidak semostinya mempunyai potensi estetika yang tinggi. Hnda
sekarusnya membimbing kanak-Kanak mencari alternatif Jain scperti menggunakan bakan-bakan di persekitaran yang
senang dipercleli dan bololi dikitar semuta. Dakan-bakan seni yang mempunyai nifui estetika perhak holok dirasai dengan
menggunakan deria seperti fikiat, dengar, sentuh, rasa dan hidu. Selain itu, bakan seni yang dipifiki sewajarnya dapat

Ji’mané]ou/aﬂ'kdan, seperti senang diwarnat, mudak di'junak‘zm dan bolek dibentuk.

Fnda perfu mempunyai ban ak idea baru untuk membimbing kanak-kanak menimba pengalaman estetika dan
L puny 54 4 Sy
seterusnya meml;z'miinj mereka mengapresiast hasil seni. %paﬁ/a kanak-kanak Jiﬁmﬁnj untuk menemui dan menya‘tm@m

nilai estetika dalam Emya sent yang dikasifkan, mereka akan membesar sebagai individu yang memfun]ai nilat kreativiti

yang tz'njjz'.
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(Quims %v? 5

""Iz Cgeﬁnym' seorang guru, nyata@m b—zym'mmm anda boleld meninjk‘afﬂk‘an nilai estika dafma k‘a/anjan
Kanak-kanak 7

anda Jakukan dafam aktiviti menggambar.

RINGKASAN

1. Estetika Kanak-Kanak yang melibathan sifat Kemanusiaan melatifi kanak-Kanak mencintai dan menghargai
kecantikan di bumi kita.

2. Estotika borsifut subjjektif dun mempunyai makna yang pelbagai. Hasil seni Kanak-Kanak seperti fukisan, kraf
mudah, muzik,_pergerakan Kreatif, tarian dan drama disefit dengan unsur-unsur estetika.

5. Estetika merupakan keseduran dun penghayatan terhadap Keindakan, asas Kekidipan dan sebagai satu cara
manusia menikmati Keindakan dunia dan persekitaran.

4. Estetika kanak-Kanak meliputi tiga jenis iaitu sikap, pengalaman dan respon.

5. Estetika sikap adulak spontan, keKaguman, Kegembiraan Kanak-Kanak dan perasaan ingin taku mereka
menunjukkan sikap estetika yang tertanam dafam fiwa kanak-kanak.

6. Fenglibatan Kanak-Kanak yang aktif dufam proses aktiviti seni visual dan juga seni persembakan dupat members
pengalaman mendengar, mengeksplorasi visual dan memanipulasi bakan seni Kepada Kanak-Kanak.

7. Roanak-Kanakmemberi respon terhiadap Karya seni dengan menyatakan pandangan dan juga perasaan mereka

8. Estetika merupakan cabang ihnu fulsafak yang menekankan penggunaan pancaindera dalam mengapresiasi

suatu fm}/u sent.



10.

11.
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Tindak batas estotik merapakan tindak bafas secara spentan terhadap Karya seni Kanak-Kanak Dua efemen yang
mempengaruht tindak balas estetika ialak kualiti karya seni dan maksud pada karya seni.

Pandungan_golongan refativisme terkiadap Kecantikan adlak subjektif. Golongan ini berpandangan Kecantikan
tidak terletak pada sesuatu objek tetapi pada persepsi sesecrang.

Geofongan ofjeRtivisme berpandangan bakawa Kecantikan telak wujud dalam sesuatu Karya seni dan bukan

terfetak pada persepsi seseoran 1g.
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PETA KONSEP
Estetika
kanak-kanak
Fstetika sikap
Estetika pengalaman Fstetika respon
Teori kecantikan
{onsg]a relativisme {(me’% oéje;@z’w’&me
KATA KUNCI
1. f&tetz’k‘a kanak-kanak é. {onggjy oéjek%z’m’me
2. FEstetika Jz'/@go 7. Tindak balas estetik
3. f&tetz’(u Joenja/amzm 8. {ua/itz’ gar‘}/a Sent
4- FEstetika respon 9. j‘z;k:fuz[ £a7:}/tl sent

5. {,on&g]o relativisme
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PENILATAN KENDIRI

1. %pafaﬁ maksud estetika kanak-kanak T
2. W}/aatafan tiga  jents estetika kanak-kanak.

3. Senaraika dua efemen tindak balas estetik terkadap Karya seni kanak-Kanak.
p Rary
4. .Bezakan [onJe:]a refativist dan /@msgja cbje[tz’w'.rt.
5. tm[mykhn Sima strategi untuk membimbing kanak-kanak mengapresiasi nilat estetik. fmya sent.

RUJUKAN

ﬁate,i{. &ooo ) Becoming an Art Teacher. United Kinjclém! Woadsworth Thomson Iearninj.

Fva. L. Essa. (2003} Introduction to Early Childhood Education. Ganada: Debnar Learning.

Mayesky, M. (x002). Creative Activities for Young Children. 7 Edition. New Yerk: Thiemsen Defmar Learning.
Mohid: Fchar Fbd: Famaid: (2004,). Kreativiti: Konsep dan Teori Praktis. _Jeher: Cniversiti Teknologi Mataysia.

Schirrmacher, &é’[ Fox, Jf &ooy). Art and Creative Development for Young Children. & Edztion. Now %r(:
Thomson ﬁefmar Iearnz'njA

JAWAPAN SERTA MAKLUM BALAS

1. Maksudestetika Kanak-kanak.
- Zstotika bersifut subijektif
- Derkaitan dengan kecantikan
- Estetika kanak-Kanak mefibatkan stfat kemanusiaan

2. 3;311 J’enz’o‘ estetika kanak-kanak.
- f&tetikda pﬂk-lgo

- f&tetz’k‘a  pen c7afam an

- f&tetz’k—a respon

3. Dua efemen tindak balas estotik terk: adap Emya sent kanak-kanak.
- {,uafz’tz' [ar‘}/a Sent
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- %Emz[ pada Earya sent.

4. {,on&gfa relativist dan fono‘g]o objel@z’vi&t.
- {on&g]g relativist: kecantikan adalak Juﬁ:]'ekdti]p. K,ecmztik‘zm tidak terfetak Jmcﬂz suatu obje( tetapi

pada persepsi seseoran 1g.
- {on&g]g objek%z’w’st: kecantikan telak Wjur[ dalam sesuatu Ear:}/a seni dan bukan terfetak. Joat[a - persepsi

JeJeoranj.

5. Lima strateqi untuk membimbing kanak-kanak mengapresiast nilai estetik /{m}/ﬂ Ssent.
- mz:mé—uat  perancangan
- Jzz:nunju@an contok hastf seni
- oZ;erwaﬁaar[a semasa merancang aktiviti seni [reatif'
- az:mﬁmﬁnj kanak-kanak membuat Joemz’fz'/tvtm bakan secara /Q‘reatif‘

- Jdea barw untuk memiz’mﬁnj kanak-kanak menimba Jaenjafmmm estetik
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UNIT 5
IMAGINASI KANAK-KANAK

HASIL PEMBELA JARAN

Pad akfiir unit ini, andia diharap dapat:
1. Menjelaskan maksud imaginasi Kanak-Kanak.
2. Membincangkan bagaimana imaginasi Kanak-Kanak bolel Gipertingkatkan.
5. Membincanghan berkaitan pemikiran simbolik Kanak-Kanak.

4. ﬂz‘;mﬁezafan tmaginasi dunia sebenar dan dunia (/ft{}/aftm kanak-kanak.

PENGENALAN

aya k-/tdz{}/a[an atau z'mtgina&z’ kanak-kanak sememangnya tidak bolek dikawal. x?‘z‘;rega mem]aunyai E/zdt{}/afan yang

tinggi dan fadbnj—fazﬁ:nj &3 Juar :]'zmjfaan thu bapa dan gura. Ot yang demikian, tidak

meny/ﬁn’raﬂ@m J'z'kda thu bapa berasa khuatir terﬁadkf cﬁzya tmaginasi anak-anak mereka. jmzyinmn' ﬁeatif' merujmkdan
femamfuan berimaginasi yang hebat dan memberi hasif di fuar jzmjk‘aan. zgeb-tgai gury, anda Joerfu ﬁerJQ@ran Jma'tzf
g]oa[z’fa lr-erlzdmﬁgaan rlénjtm kanak-kanak yang memfunyaz’ z{bya tmaginasi k}eatzf yang tingygi. gz]mb-ifa kanak-kanak

menunju@@m tmaginasi yang J’efa& dalam k—umfuf[m anda, anda Jaerfu membantu mereka meluak atau merealisasikan
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imaginasi yang ditunjukkan supaya dapat dikongsi borsama individie i sokefifing mereka. Hanya dongan cara ini,
imaginasi Kanak-Kanak dupat diketengahkan dan difatiami. Jerdapat juga Kanak-kanak yang suka mengelamun dan seakan
berada dafam dunia khayalan mereka sendiri. Sebagai guru, anda perfu takiu apakak pendokatan terbaik untuk
mencungkil bakat daripada tingkak Jaku yang ditunjukkan. Namun begitu, bukan semua perlakuan yang ditunjukkan
ofeli Kanak-Kanak bolok dikategorikan sebagai imaginasi kreatif. Datam bab ini, kita akan berbincang mengenai pemikiran

stmbolik kanak-kanak dan dunia Mz{ya/aﬂ serta dunia sebenar mereka.

IST KANDUNGAN

Pemikiran simbolik kanak-kanak

reativiti adalak Jaemifiﬂm z'mtgz'ntrbf'f: baru dan asfi zgml;i/a men'}/efeefm'k}m masalak atau menj/tvaoifk‘an Jarozfu/{ baru.

{emaﬂrtm ierﬁkdir secara Ereatzjf J’uja kaat dirumuskan Jeﬂym' k‘ecegzgnm atau

R eupayaan menggunakan minda menerokai_pelbagai Kemungkinan menghasilan sesuatw yang bar, ash dan bernilai
sama adi Bersifut mawjud abstrak, idea atau gagasan Woolfolk (1998). Imaginast Kanak-Kanak folek dikiaithan dongan
pemikiran simbofik mereka. Pemikiran simbolik Kanak-Kanak bolokk dikatakan juga sebagai Kreativiti mereka menercka alum
& sekelifing mereka menerusi pemerkatian mercka bersama individu yang rapat dengan mereka. Mercka mudak meniru
perfakuan dan tingkak Jaku refe model dafam kekidupan mereka dan biasanya mereka akan menokok tambak plot cerita
dengan dunia Khayalan mereka. Dalam erti Kata Jain, apabila sescorang Kanak-Kanak memikirkan suatu_perkara datam
kekidupan mereka, Kanak-Kanak juga mempunyai keinginan untuk menyelesaikan perkara itu mengikut kreativiti masing-
masing. Olek yang demikian, mereka menunjukKan tingkaf Jaku dan perfakuan yang mungkin Kefikiatan pefik. melucukan

dan gaJMJ kala memﬁz'm[anjk-an ﬂyz’ menjjmiargm Joemz'@'rtm simbolik - yang Jezﬁlnj mereka Jalut.

Berdusarkan hujak & atas, gura wajar sensitif terhadap imaginasi kreatif yang ditunjukkan ofak Kanak-Kanak
dan berusakia untuk mengeksplorasi perlakuan dan pemikiran yang mereka tunjukkan. Piaget (1966 ) menegaskan bakawa
emikiran simbofik yang disehut sehagai simbokik fikiran merupakan perwakifan reaiti melafui penggunaan konsep-konsep
abstrak seperti Kata-Kata, gerakan dun nombor. Femikivan simbofik biasa ditunjuklan ofek’ Kanak-Kanak yang borusia
Japan belas bulan dan Ke atas. Simbel biasa digunakan ofek mereka bagi merujuk Kepada objek Kenkrit, peristiwa dan

Jaen'/akdu. Gird Jaemz’;@'ran simbolik merujmk‘an bakasa, di mana kata-kata atau simbol menjek:gorea'@m sesuatu @n&g]y
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seperti ihu dan Jefzym’n]a. gjenz'ruan memainkan peranan penting dalam Jaemﬁanjunan Jyemz'kdz'nm stmbelik kerana kanak-
kanak mampu mem/ﬁ{}/anjgan Joen’fagu yang diamati pada masa Jalu dan bagi mencipta maksud stmbolik bagi @nag]o yang
Jezﬁmj di'ﬁkﬁz'rkdan, mereka meniru Jaeri/agu tersebut. g%rfemb_anjan bakasa (li(']aercz{}/az' muncul daripada funjen' stmboltk

bagi memudakkan  pembangunan Jaemz’[z’ran stmbolik.

Penyelesaian masalak merapakan gabungan Kemakiran berfikir secara Kritis dan Kreatif dulam wsaka mencari
maklumat dan idea bagi menyelesaikan sesuatu masalak yang timbul. K acdak ini akan menggalakkan Kanak-Kanak
membuat percambakan idea bagi mencari jawapan Kepada situasi masalah yang wujud: Fenyelosaian masatak akan berfaku
apabila Jangkak-Jangkak dan cperasi mental diperfukan bagi mencapai matamat tertentu. Jerdapat pelbagai proses

Joenye/emaz’an masalak yang zﬁ'ferkdenafk‘an ofell ahli-ahli Joemz'@'r (7’7 an jy’k‘ dan {,z'ntsﬁj 1983 )

36'5@111' gurw, anda tentu ﬁ”am bakawa tmaginasi freat%'f bolek fertz'njfatfan menerust bimbingan aJaa[;z'fa
kanak-kanak melaksanakan aktiviti seni visual yang meranjfumi teknik menjjamﬁafr, mereka corak dan rekaan serta
bentuk binaan. ﬁafam modud ini, aktiviti seni visual akan Ji’ﬂncaﬂy@m dafam Cnit %ju/f, taitu Jaenjzg'aran sent Jukis
kanak-kanak dun Unit Lapan, iaitu pengajaran Kraftangan Kanak-kanak. Imaginasi kreatif Kanak-Kanak juga bolek

P SNG4y 5 17 JY
z{z:]aertz'njfat[an menerust aktiviti seni Jaer&emﬁa/&m  yang mefz(']autz' drama, tarian, Jaerjerafan ﬂeat%'f,‘ muzik, nytmyz’tm dan

flgu Eana(—k?mag

Monerusi pemerhiatian terhadip perfakiuan Kanak-kanak yang berdusarkan pemikiran simbokik mereka, gure
seharusnya dapat menqgambarkan apa yang sedang diberfikir oleh kanak-kanak di mana simbol atau gambar dalaman
digunakan bagi mewakifi benda, crang dan peristiwa yang tidak wujud. Gentok pemikiran simbokik ialak berpura-pura
bermain, menggambar, menufis dan berbual. Dagi mempertingkatkan pemikiran simbohik Kanak-Kanak gura harus
mencipta ruang bifik durjak yang Kaya dengan simbel, figura, gambar dun persekitaran belgjar mengikut budaya sendiri.
Apabifa menguras kanak-Kanak yang mempunyai pemikiran simbolik yang tinggi, guru harus member banyak pehuang
Kepadia meroka untuk mengekspresikan diri meroka socara simbolikk Fntara aktiviti pembelgjaran yang beleh difaksanakan
dalam bifik darjak bagi meningkatkan pemikiran simbelik kanak-kanak menerusi kegiatan seni, menggambar, drama dan

muzik.
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ﬁmz’/{iﬂm simbelik biasa tlz’tunjukdkdan tgml;ifa kanak-kanak bermain. ;?‘Zc(;nerua' aktiviti sostodrama, tmaginasi
kanak-kanak difuahkan menerusi _peranan make believe, iaitu Jeranan yang me/mfmyfan apa yang Bamati ofeh kanak-
kanak dalam Jaer&e@taran maﬂ'nj—maﬂ'nj. jzzz&a/annya, Faji menunju@@m mereka memainkan peranan Jel;ajaz' orang
dewasa, kanak-kanak li_iaJanJa akan menjjunm@m Kkasut tinggi atau mereka akan berdirt ;%nak:anaf menjjunafan ob:]'e[

untuk berdirt untuk kal-kal yang benar-benar berbeza, dan mereka menjuﬁa/f diri menjadi watak. berpura-pura.

AKTI"I Iﬁ
| S
(2 Latihan_ .- , | ,
embaca senario yanqg disediakan dan menerusi kaedah pembelajaran berasaskan masalah, cuba
b yang disediakan da ke Jﬁf ﬁfJ b ke Jak, cube

selesaikan masalak berikut.

Masalah

Farak berusia fima takun dan baru sakgja memasuki program prasekelak berdekatan dengan rumakinya. Gik Sukaila
b Jalal mengajar Tksperisi Seni dufam Kuwmpulan yang menempathan Farak. Farak selahe diperhatikan
memegang botol airnya dan menggayakan ala penyanyi. Sebagai guru yang mengajar Tarah, cuba fikirkan bagaimana
Gik Sukiaila dapat mempertingkatkan imaginasinya secara positif:

<ums MyGury ,ﬂZmﬁuEa akaun Gomatf dun [erkdonjen' dokumen bersama seorang atau dua orang  pelagar. Dersama abli

Eumfu/an anda, cuba selesaikan Jﬂemd&dfdﬁaﬂ yang rﬁjamb"arkdan dalam senaric di atas. azoerujuf k;e(]mdlz &]'a/f 5.1,

setiap Jaefajar disarankan men'}/efeesaiftm masalal dan Ee@rja secara )@faﬁoratzf

1. Pengetahuan

. k | .
8. membuat refleksi / — 2. Mengenal pasti
dan memberi masalah
maklum balas

\ }

7. Mensintesis 3. Menjana idea

dan mengaplikasi

t v

6. Mencari dan 4. Menja.na isu
mengumpul bahan pembelajaran
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\ 5. Menyediakan

pelan tindakan

&fﬂ[&l {itaram ﬂiﬁiﬂzo
Sumber: :ﬂzoanuuf %Jtruk:d g)’enjgﬁznm, 32,610/97:' dan ﬁna@n’raﬂ &011 )
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ci‘m[uaf 5.1 Garta ?ﬂ%

Fakta Jdoa s pembelafaran Pefan tindiakan
(Roenal pasti masalak | (Menjana — idoa  hagi | (Menjana isu | (Senaraikan Jangkah-langkak
daripada sconaric yang | menyelesaikan masalak) | pembelgjaran  sehingga | yang  holok  diambil  bagi
diberi) masalak bolok ditangani) | menyelesaikan masalak)
Gontok: Gontok: Gontok:

Gontok: 1. ﬂZanaJa/@n Hari 1. Meminta Farak' | 1. Meorakam suaranya.
Terlaks  borimaginasi | Talent menyanyi & hadapan | 2. Membotalkan sebutan
menjadi  penyanyi | 2. Menamakan Farak rakan.
terkenal. untuk  rancangan

Macam-macan

HAznil.

Fnda dominta memb-z'ncanjfan scenarto menjjunafan Jaenz[éfatan Joemiefzg'aran berasaskan masalak. oZ;eersarEan
rtg’a/f Kitaran f 5;7‘20 Ez'nctmjk-an secara mendalam masalak yang z[z'/fmfa]oz' ool Gik dukaila bagi mengurus ferfafutm
Farak, {,emucﬁ'tm anda diminta menulis fasi/ Joerﬁncanjzm anda dafam Jaduwal 5.1.1;1([&11/ 5.1 menunjukklm tem]a/et

berfikir yang dikenali sebagai Carta TILA gacts, ideas, learning issues dan action plan). denaraikan Jeﬁanya£

munjﬂn st Eanc[unjan menjifut fzg’ur yang disediakan.

:ﬁenjan menjjuna@m kaedak Joenjzy'artm berasaskan masalah, cuba ﬁi@r@m persama rakan Jegumfufzm untuk
mengisi setiap ruang dalam JzJua/ 5.1 dengan beberapa isi kdan([unjan yang f<>jz'c dan bolek z[i(']orakdti@‘an. Sediakan

fzgaonm Jen j£€79 £umf wlan anda dan sertakan b-enmmajzd'uaf 5.1
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Dunia kanak-kanak

unia kanak-kanak boleh dikatakan terﬁu/fzzji dua, taitu dunia sebenar dan dunia @t{}/ﬂfdﬂ kanak-kanak. xnﬁzfat

perbezaan ketara antara dunia E/t?{}/afaﬂ dan tmaginasi. cﬁunia ﬂft{}/afan Jebilfd

menjurus kepada Kreativiti. Sebagai guru, anda perfu berusaha untuk mengawal dunia imaginasi sesecrang kanak-kanak
supaya mereka terus Kreatif secara berterusan dan taku apa yang sedang dilakukan. Jetapi jika seseorang kanak-Kanak
tidak berupaya untuk mengawal imaginasinya, maka seqala-gala kanya tinggal angan-angan sakaja. Ferkara sobogini
seliarusnya difiindirkan. Maka gura dan ibu bapa pers mengambil berat, peka dan prifiatin terkadip perkembangan

z'majz'naen' kanak-kanak.

Hpabila anda erhatikan kanak-kanak mempunyai daya tmaginasi yang tingqi, anda seharusnya mengqalak
Ly L pUny Yy 15 yarng tingg 54 99
serta membimbing anak-anak menjeml;anjk‘an dunia tmaginasi mereka ke aralt k;?/l?t[ufﬂﬂ yang Jebik Jooa'tzf dan sihat.

Fnda bolek /afuk‘mmya menerust b‘an(}/akd cara berdasarkan  pen jeta/fuzm dan pen jafmmm anda.

AKTIVITI =
=
4
Z latlnan Daca dan ﬂ/famz' senario berikut. Derdasarkan Jaenjetaﬁuan dan Jaenjafa:man anda, selesaikan

masalak yang ﬁﬁat[tgaz’ ofel Gik césa/amiaﬁlif;/ﬁlﬁ menjjunm@m Jaent[e:@lttm Jaemﬁeftg’aran berasaskan masalak. Untuk

tugasan in, anda Jaerfu Jakukan bersama fumfuftm anda menjjunafm jo«yﬁacﬁvc dan [erk‘onja' dokumen clénjan mereka.

Gik Safamiak_Johari (hukan nama sehenar) barw sakigja menamatkan pengafian bekiau i salak sobuak wniversity
tempatan. Deliau mengajar mata_pelajaran pendidikan seni & Takiun Satu K.enanga. Jordupat seramai 30 crang
murid daam Takun Satw Kenanga dun salak seorang daripada mereka ialak TEidif Hazig bin Fadhil (Fukan nama
sebenar) yang suka mefakukan bormain dengan Kertas. Dia suka mengoyakkan buku tulisnya untuk membuat Kapal
terbang. Walaupun telak ditegur, FGdif masiki membuat sampak & datam bifik darjak. Tikirkan bagaimana anda bolek’
membantu Gik Salamiak mengurus imaginasi TGdif secara Jobik positif menqgunakan Kaedak pengajaran berasaskan

mﬂzfﬂ[ﬂﬁ‘:
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Fakta Idea Isu pembelajaran Pelan tindakan

Branford dun Stein (1984,) memperkenalkan suatu Kaedak penyeloscian masalah yang dibakagikan Kepada 5
Jangkaki yang utama, iaitw (1) mengenal pasti masalak, (2) mendefinisikan masalak, (3) mencari jatan penyelesaian, (3,)
mengambif tindakan dan (5) menilai tindukan. Fpabila mengajar Kanak-Kanak yang mempunyai duya imaginasi yang
tinggi, anda selau perfu berfikir untuk membuat keputusan atau pifihan antara beberapa alternatif yang ada supaya
pilifian yang anda buat adalak terbaik Membuat Keputusan merupakn proses membuat pififian antara disa atau Jebifi

a/ternatzf yang Jafz'nj bertentangan dan Jefafun]a anda dapati sukar untuk Jakukan. Ofel yang demikian, kemahiran
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EE(ﬁEir Jiferfufan tgoa[i/a anda membuat EeJoutuJ[m untuk membantu Kanak-kanak meneroka alam tmaginasi mereka.

&ncanj tindakan anda terfebik dakutu sebefum membuat Eefutuumn.

Lt va“ruz Lukis Jae/an tzgaaf bagi menjjamﬁargan ruang bifik r[arja/f yang /@{ya r[énjtm bakian-bakan yang

zfaJotrb memfertz'n jk}rb/&m femz'fz’ran stmbolik kanak-kanak.

RINGKASAN

1.

Daya khiayalan atau imaginasi kanak-Kanak yang tinggi selakunya sukar didisga dan Kadang Kala &3 fuar
Jangkaan kita.

maginasi kreatif merupakan Kemampuan borimaginasi yang hobat dan Kita perfu berfitkiran positif dun
membantu Kanak-Kanak mereafisasikan imaginasi mereka.

Bakat Kanak-Kanak pertu dicungkil dan jangan biarkan imaginasi mereka disia-siakan.

R ematiiran berfikir secara kreatif merapakan Kecokapan atau Keupayaan menggunakan mindia menerokui
pelbagai kemungkinan bagi menghasifkan sesuatu yang barw, ashi dan bernilai.

Pemikiran simbofik Kanak-Kanak merapakan cara Kanak-Kanak meneroka alam &i sokefifing mereka dun
perwakilan reafiti mereka melalui penggunaan kensep-konsep abstrak seperti kata-kata, gerakan dan
nombor.

R acduli penyelesaian masalak dapat menggalakkan Kanak-Kanak membuat percambakan idea bagi mencari
Jawapan kepada situasi masalak yang wujud:

Ruang bifik durjak yang kaya dengan simbel, figura, gambar dun persckitaran belajar mengikut budaya
sendiri dapat mempertingkatkan pemikiran simbefik kanak-kanak

K,zmak‘—@mag J'uju menunjukdgan Joemz’@'ran stmbolik ketika bermain.
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Imaginasi
kanak-kanak

Pemikiran
simbolik

Duniakanak-
kanak

Kemahiran
berfikir

KATA KUNCI

1. Daya khayalen

2. Fmaginasi kanak-kanak

3. Jmaginasi kreatif

4. Pemikiran simbolik Kanak-Kanak
5. Dunia kfiayalan

8. gjenyefeamz'an masalak

PENILAITAN KENDIRI

Perwakilan
realiti

L]
L
L]

I_I_I

Dunai Dunia
sebenar LUEWEIET

Penyelesaian
masalah

Bermain

7 Deunia sebenar kanak-Kanak
8. K reativiti

9. {reatif
10. Fungsi simbelik

11. gfenyeﬁegaian masalak

1. %rm@m tgmfa/f yang anda fkﬁ"mﬂ mengenat Joemifz'rmz stmbolik kanak-kanak 7

2. denaraikan fima a;goek‘  penting yang terdapat dalam Jaemz'é’nm simbolik kanak-kanak.
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3. Ienjfgrfm rajak berikut bagi mengjelaskan maksud setiap agaef yang terdapat dalam Jaemz’l@'ram
stmbolik kanak-Kkanak.

Pemikiran
simbolik

Kreativiti Kemahiran Perwakilan Penyelesaian )
. L Bermain
berfikir realiti masalah
v 7 v y y

RUJUKAN
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JAWAPAN SERTA MAKLUM BALAS

1. f emikiran simbolik kanak-kanak.

- Lemikiran simbohik Kanak-Kanak merujuk Kepada imaginasi Kanak-Kanak sama ada difakukan bagi menunjukkan
dunia sebenar atau dunia kkiayalan mereka.

- Ranak-kanak pertu Bipupuk dan dipertingkathan pemikiran imaginatif mereka agar mereka dapat
menyelesaikan masalak secara Jebik kreatif dan positif-

- Pemikiran simbohik Kanak-Kanak boleh dirangsang menerusi modefing atau peniruan dan amalan podagogi yang
sthat seperti sosiodrama, nyanyian dan ekspresi seni.

- Benarkan kanak-Kanak menckok tambak plet cerita diunia sebenar dengan dinia Kiayalan mereka tetapi tingkak

Jaku mereka Jaerfu dipantau.

2. denaraikan fima a«gaef penting yang terdapat dalam Jaemz’k}'ran stmbolik kanak-kanak.

- Koreativiti
- {emaﬁi’raﬂ 5677961‘
- ﬁrwm@ftm realiti

- eﬁmyefe&m’ an masalak
- ﬁermaz'n

3. Ienqu]n@m rajak berikut bagi menjelaskan maksud. setiap aspek yang terdapat dafam pemikiran stmboltk kanak-
kanak.
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Pemikiran
simbolik

Kreativiti

Penyelesaian
masalah

Kemahiran
berfikir

| ¢

Bermain

Perwakilan realiti

Pemikiran Kemahiran berfikir Gabungan kemahiran Aktiviti sosiodrama,

Penggunaan

imaginatif, baru secara kreatif konsepkonsep berfikir secara kritis imaginasi kanak-
dan asli apabila adalah kecekapan abstrak sepert dan  kreatif dalam kanak diluahkan
menyelesaikan atau keupayaan kata-kata, gerakan usaha mencari menerusi peranan
masalah atau mfanggunakan . dan nombor. maklumat  dan  idea make believe, iaitu
menghasilkan minda _menerokal Pemikiran bagi menyelesaikan peranan Yang
produk baru. pelbagai sesuatu masalah yvang melambangkan apa

kemungkinan bagi
menghasilkan
sesuatu yvangbaru,

yvang diamati oleh
kanak-kanak dalam
persekitaran

timbul.

asli  dan bern_ilai masing-masing.
sama ada bersifat
maujud, abstrak, -

idea atau gagasan.

UNIT 6

SENI DAN PERKEMBANGAN KANAK-KANAK

HASIL PEMBELA JARAN

%lﬁl akhitr unit ini, anda tﬁ/ﬁznga dapat:

1. Menjelaskan ciri perkembangan Kanak-Kanak.

2. %mﬁncanj@m  perikal perkembangan estetika dan artistik Kanak-Kanak.

3. Membincanghan seni diam perkembangan persepsi, fizikel, emosi, Kognitif dan perkembangan wnmun
Kanak-Kanak.

4. JZ‘;rancanj Joencléfatan fenjg]'aran yang bersesuaian lz-tyz' mm(foertz’ry(atfm ferfem[a:njan estetika dan
artistik kanak-kanak.
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PENGENALAN

esedaran ter/;mﬁga  proses, fer/@m[an 1gan Eynitzf dan artistik kanak-kanak mula men([afat ternpat dafam kalan 1gan

vpengkafi, ahli pendidikan dan akli psikologi seawal takun 19oo. Fasif kafian men-

dapati bakawa proses perkembangan kanak-Kanak adalak mengikut peringkat-peringkat tertentu, di mana setiap peringkat
diwakifi dengan ciri-ciri dominan yang dipaparkan secara berulangan dan berterusan dalam karya seni kanak-kanak.
Peringkat-peringkat ini juga mempunyai Kaitan dengan umur Kanak-Kanak dan Kematangan mereka dafam espresi
artistik selakunya jolas bordusarkan Kematangan wsia meroka. Manakala perkembangan estetika Kanak-Kanak Kerapkali
diterjemakkan menerusi_gerak geri dan _pergerakan mereka. K.ebolokan Kanak-Kanak meluakkan nifai estetika meroka
merupakan satu bentuk kemakiran kognitif yang bukan sakafa penting dalam perkembangan seni kanak-kanak malaki amat
penting dalam perkembangan pemikiran dan intelektual mereka. Modif ini membincangkan berkaitan ciri perkembangan

kanak-kanak, Joerkdemb_anjzm estetika dan artistik kanak-kanak.

IST KANDUNGAN

Ciri perkembangan kanak-kanak

tak kiri ch'yunakdtm untuk aktiviti yang melibatkan Jyerca/&gum, mentaksir, membuat rastonal, bakasa dan mengira.

mz;naga/a otak kanan tﬁjunm@m dalam aktiviti k}em’f seperti melukis dan mewarna,

B4 =4 B4 S J =4 S : o 4 S

ditunjukkan tatkala mercka melukis ialak pengalaman estetika awal yang mempunyai Kaitan dengan persepsi mercka.
Bagi meningkatkan daya imaginasi mereka, guru wajar menyediakan peralatan melukis yang lengkap dalam Fifik dirjak
sebagai satu cara untuk merangsang imaginasi dan kreativiti Kanak-kanak. Peralatan asas meukis scperti Kertas, berus,
warna dan Krayon sudak mencukupi untuk merangsang otak Kanak-Kanak. 7Epatak Jagi jika andia menggunakan gambar

ﬁto, rakaman video, Joerafatzm t[i'jz'taf dan efektronik, tentu sekali kanak-kanak berasa jemﬁra dan Jebik Erenrb?'f mefuakkan

emost mmn'nj—ma&'nj.

Perkembangan estetika kanak-kanak
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erfem[anjan estetika kanak-kanak bolek diamati menerusi aktiviti k}eatzf seperti melukis dan mewarna,

k}@%(mjtm, muzik, pantun, Jauz'a', Joegerafaﬂ Ereaﬁf dan drama kanak-kanak.

Pengalaman estetika Kanak-Kanak dalam aktiviti seni Kreatif Jebiki menjuras visual, emosi, fiwa dun_pemikiran mereka.
Gontohinya apabila gura melaksanakan aktiviti pergerakan kreatif untuk kanak-Kanak, guru akan mendapati hakawa
pergerakan badan Kanak-Kanak yang nyata amat berbeza dengan pergerakan badan yang biasa. Fergerakan badun mereka
mempunyai makna tersendiri yang Kadang Kala kanya mereka yang mematkaminya. Olek yang demikian, gura perfu selatu
berbual dan bertanya kanak-Kanak apabila mereka diperhiati mefakukan pergerakan badun yang sama berulang Kati. Tanya

c[enjan cara ini guru dapat memahami maksud yang terJefinJunj o7 sebalik Jaegera@fm atau Joer/aﬁutm yang cﬁ'tunjuk;@zn.

ﬁz' dafam k‘e/fz'JuJatm seharian, kanak-kanak berkomunikasi secara fisan atau pun bukan fisan. {omunigmﬂ'
bukan fisan JZtunJ’ufEnﬂ menerust Jaerjera@m tangan, mimik muka, Joantﬁmjan mata dan Jae;jera@m badan yang Jain.
gﬁz;nja/amtm estetika kanak-kanak dalam aktiviti seni Jebih menjurus Egm{[a z'o:}/arat visual. Cfs}/arat visual
menjjamﬁarfan emosi dafaman kanak-kanak, Jiwa dan Jaemz'ﬂran mereka. %faufun secara keseluruhan ferfem[anjan
estetika kanak-kanak masih belum dapat dikenal pasti, namun para fenjgtg'i telak menemui beberapa Jae)jerak;m badan

yang menjadi 7‘(?]9;916}“1’ ;6379 ada Joerkdemitm 1gan estetika kanak-kanak.

Pengataman estetika Kanak-kanak fazimnya berkait rapat dengan emosi mercka Kerana rescpsi deria yang
mengeluarkan isyarat tersebut selatunya mempunyai hubungan terus dengan bakagian otak yang merangsang emost.
Misatnya, Kanak-kanak yang berusia diva Fingga empat takiun selafunya menunjuklan isyarat-isyarat tertentu yang
menggambarkan emosi mereka. Jsyarat-isyarat biasa seperti tunduk memberi hormat atau perfakuan Ketika beribadat

’ g 4 ’ ,
merpu. (3 FTOST.
€ (71 n}/m z fﬁgﬂﬂ e ST

%paﬁi[a ustia kanak-kanak meninjgat k‘etz'ya Fz’njja empat tahun, mereka menjadi Jebikk Jo&Ea ké]mcﬁz jerak‘tmyeraklm
dinamik yang melibatkan tmbangan, arak, konsisten, zlk]a dan J’uja keintiman. :ﬁafam usta ini, kanak-kanak dapat
menjz'm[anjftm diri mereka z[énjzm baik &7 atas kerusi yang kecif dan menje;@zf/@m /anjfaﬁ yang konsisten semasa mencuba

jeraf tarian mudak. ﬂzrefa J’uja t[aJaat memFezaEtm l@c[ut[u/&m Ez'rz' dan /{tmtm serta atas dan bawak.

muﬁz umur enam tahun, Kanak-kanak tahu bakawa jeraf _geri mereka J'uja menunju;@@m efernen Ja.sz')@fo z.
j‘ZZm/tmnya tgmﬁz'/a sedih, mereka menundukkan muka atau tgmﬁz’fa meletakkan tangan &7 bawak kau bermakna mereka

Jetl;mj melakirkan ek:gpre&' ﬁerflgz'r. g);rkdara Je[gyini é'z'aaanya berfaku secara spontan. Demua Jaerjeraﬂm ini adalak
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Juakan estetika mereka dan Jek;'ranr}/a guru memerhati Jaerjera/{-tm kanak-kanak, anda akan sedari bakawa anda dapat

membantu menentukan apa yang Jea[anj bermain di dalam ﬁ;@rtm dan jiwa mereka.

Perkembangan artistik kanak-kanak
e/l;tgm' motﬁe{]oerfemﬁanjan telak dikemukakan yang membantu memferje/ao"fan Joerfemﬂanjan artistik kanak-kRanak.

cﬁnmmaan yang ketara ialak transisi Jven@mﬁanjzm daripada Joen’njkdat

contengan @Jmcfa Jyerw’m@ﬂm sebenar. Taktor sosicekonomi dikatakan memfun]m' Joenjaruﬁ yang amat terbatas dalam
feﬁnjgat awal Joertumiu/fan kanak-kanak. Jm’ menunjuk;qan kanak-kanak mampu mem(]ulmerk‘dn Jaerﬂamianjan artistik
mereka tanpa mengira sosioekonomi k;efumja. genclér juja Euranj memJaenjaru/;i' Jaer)@mb-anjan artistik kerana kanak-

kanak Jelaki dan  perempuan didapati melukis dengan cara yang sama 47 Joen’njk‘ﬂ awal Jyertuml;u/ﬁm.

Lukisan Kanak-Kanak dapat memberi Jebiki banyak maklumat tentang perkembangan mereka daripadi catan Kerana
tanya menggunakan Krayen, pensel dan pen. Fatan ini Jobili mudih dikawa! ofeh Kanak-Kanak daripadi mengguna berus
dan warna. Oleki yang demikian, anda perfu memberi Jebik peluang untuk kanak-Kanak berkarya menggunakan media
krayon, pensel warna dan pensel dufum aktiviti mefukis. Fndu bolek mulakan dengan aktiviti mewarna gambar dan
Kemudian borahik Kepada aktiviti menyuriki ataw menckap dan mewarna gambar. W alak anda juga mempertingkatkan
perkembangan artistik Kanak-Kanak dengan meminta mereka menambak elemen dafam gambar yang ditekap. Ferkara
sebegini fika selatu difakukan dafam bifik darjak akan dapat memberi efemen Kesan yang Jebiki ketara dan secara perfakan-

Jakan kanak-kanak dapat mendapat Jaerwm@ftm sebenar yang ﬁlz"arzgafan.

%ncﬂz akan Jebik memahami tentang Joer@smé—anjan artistik J’z’fa anda melakukan aktiviti yang ﬁcac[knjfan ini

bersama kanak-kanak. {,ata[an anda merancang untuk menjtg'ar terma benda bukan /ﬁ'fu(]o, faitu rumak.
1. oDeri kertas yang mem(]aun]az'  gambar rumak dan minta kanak-kanak mewarna  gambar rumaf.

2. oZ;en' jamlr-ar rumah dan minta kanak-kanak menek;ga jamb-ar tersebut. j[z;nta mereka menambak efemen Jain

dalam  gambar yang zli'te/&go seperti memasukRan  pagar, Jml@g buaian dan Jeﬁtgm'ﬂ}/a.



Ekspresi Kreativiti kanak-kanak |87

3. Kemut[i’tm minta mereka mewarna_gambar rumak yang Jengkap dengan persekitaran seperti mewakili rumak

mereka. y‘z‘;nta kanak-kanak bercerita tentan 1g jamiar.
4. mrn}/a barulak minta kanak-kanak mefukis jﬂmﬂlr iertg'uf rumak saya.

GZz'@z anda perkatikan perancangan aktiviti di atas tidak bermula dengan terus meminta kanak-Kanak melukis
gambar rumak seperti yang selafu diamalkan ofek gure bare. Dalam aktiviti pertama, Kanak-Kanak diterapKan dengan
Konsep sebuak rumah. Dalam aktiviti kedua pula, mereka memasukkan elemen reaiti ke datwm Konsep asal. Ini bagi
membolefikan kanak-kanak mefuakkan apa yang bermain dafam pemikiran simbofik mereka bagi memadankan dengan
Konsep sebenar. Dafam akitiviti Ketiga pula mereka bermain dengan warna bagi mencantikkan Jagi fukisan. Sepabila
kanak-kanak bercerita tentang garisan yang dikasifkan bagi menggambarkan pokok dan schagainya, mereka mula
merealistikkan gambaran fikiran mereka. Ftasil daripada Jutifan yang diberi, Kanak-Kanak akan digpat
menggambarkan sehuak rumak dengan Jebiki berfokus kepada ciri-ciri kecil seperti Jangsir, bunga malak mefukis diri

sendiri dalam fukisan mereka.

Iazimnya terdapat Jyertz'ntﬁ'/ftm yang tgaf ketara d7 antara Jaen'njkdz(bjaeﬁnjfat Jaerkdemﬁanjtm (wntenjan ke
representation ) Guru ﬂjencﬁtﬁﬂm Deni ﬁa&an}/a sedar ferk;emﬁanjan ini Kerana fukisan kanak-kanak munj@n
menjjamfargan dua feﬁnjgat secara serentak berbanding satu Jaen’njfat JaerEemFanjan sahaja. gjerfara inifak yang

Jaerfu dititik beratkan dalam amalan Jaenjajaran.

Teori Perkembangan Artistik

eort yang fef()Jaori ofeh %rw‘z’tz dan :ﬁtf}/ ini mem[a/ftgz'k‘an Jaen@mﬁanjan artisti Eg]mzﬁz tiga Jaeﬁnjfat, tattu:

A %ﬁnjfat mang’]oufatz'f‘ dan zaman awal kanak-kanak &—1, takun )

{anak‘—k‘anak‘ Euranj memfun]ai kawalan dafam Jaerjeraﬂm tangan mereka. Oleli yang demikian, ﬂ(]oerﬁﬁatz'kdan
bakawa Jukisan yang dihasifkan tidak terkawal malak mereka selalu mencontenyg d7 r/i'ncﬁ'nj, di atas meja dan

kertas Jukisan z[enjzm menjjunafm Joef[fajm' medium seperti k}ayon dan Joen&ef Lukisan yang dikasifkan tidak
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ﬁerﬂftm realistik dan Je/a/unya mereka menjjunm@m Jukisan garisan l;tgi menjjmﬂarfm sesuatu tmej.
%rtﬁzfat empat ferinjgat contengan pada Jven’njkdat mané]oufatz've int, iaitu ﬂz) contengan garisan tidak

ten@zw‘a/I (5) contenjan jan'&an terkawal, (c) contenjtm rupa terkawal dan ( clj contenjan rupa.
7z. :7)’en'nj£at membuat simbol (6 -9 takhun )

{anak‘—k‘anak‘ beralih ke Jaerz’njkdat menj/zﬂaa'/kdzm ufym/;of g]mﬁfa mereka berumur dalam fz'njkdunjan enam Hnjja

sembilan takun ) jz‘;rega begitu teyaenjaru/f dengan keadaan di Jek;sfifz'nj mereka.
. g%rinjk‘at : praremaja 60—1} takun )

Puda Joerinjfat wmur 10 kingga 13 takun, kanak-kanak mula mefukis flgura dalam saiz sehenar atau bersaiz

betul. ﬂZreEa mula menitik beratkan saiz dalam Jukisan yang dikasifkan.

Seni dalam perkembangan persepsi, fizikal, emosi, kognitif dan perkembangan

umum kanak-kanak
Ktiviti Erewb?'f seperti melukis dan mewarna, grtg%mtjzm, muzik, pantun, puist, J;verjera@m kdreatif‘ dan drama

kanak-kanak dalam membantu ferkdemﬁanjan kanak-kanak daripada seqi, persepsi,

ﬁzz'k‘af, emost, fym’tz’]p dan ferk‘emianjan wmum.

Seni dalam perkembangan persepsi kanak-kanak
anak-kanak. Jefafunya melukis apa yang mereka flz/ﬁzmz' ierﬁanﬁnj apa yang mereka fifat. Jni men]eﬁa[@m Jukisan

mereka sukar tﬁtaf:n'r tetcgaz' yang Jebik Joentz'nj tafaki mereka mampu

melikat dunia menerusi kaca mata sendiri. :ﬁenjan sedzkit jafakdzm dan motivasi, Ranak-kanak mampu b'erkdar]a clénjan

Jebik baik.

AKTIVITI >
Latihan ) , ,
ogerfasarfan scenario berikut, Jafanfan Ezgz' an tindakan bersama murid-murid dalam bifik zﬁn;]a/f anda.

W
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Scenario

Anda tentu biasa meminta kanak-kanak melukis gambar yang bertajuk rumah saya.
Perasankah anda bahawa kanak-kanak mampu menggambarkan rumah masing-masing di
atas kertas lukisan. Ini kerana kanak-kanak tahu mereka dan orang yang mereka sayangi
tinggal bersama di rumah yang mereka gambarkan. Tetapi adakah anda perasan bahawa
garisan yang mereka hasilkan mempunyai persepsi yang berbeza daripada rumah sebenar
mereka. Misalnya kedudukan pintu yang lebih rendah daripada tingkap.

ﬁzgz’ melikat scenario ini clénjtln Jebif jefzw, J'afankdan ﬂg’ian tindakan bersama murid-murid dafam bilik zlizg'ahd anda. Een'
semua murid sehelai kertas %1, Jautz'ﬁ" dan minta mereka melukis jamiar lr-erteg'ug rumalt saya. {umfuf sermua Jukisan
mereka dan jafankan anafists terhadap Jukisan yang Lihasilkan. Gunakan mesin Kira dan cari peratus bagi murid yang

melukis kedudukan pintu yang Jebif rendak daripada tinjfgp. ﬁuat Eem'mfufzm daripada hasif Ezg’z’zm tindakan yang

difakukan.

a. mjuan [zg’ian r[i]'afam@m

b. @li]’e/@zf l@g'z'an

c. ﬁr&oafan Kajian

& Aat kajian
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e. g%serta Kajian

f %mfat Kajian

9 eﬁg]oatan @g’z’an

z;%gaef persepst yang dififiat «.Ziz'fmyan murid zﬁratuemn

{erfuz[u/@m pintu Jebik rendak’

daripada tz'njfg]a.

{er[uz[ufan pintu sama tinggi
dénjan tinjgg]a.

{erfu(fu;@m pintu Jebild tinggi

t{bﬂjﬂﬂdll tinjftga.

I gjeriz'ncanjan
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i Gadan 1gan

J {e&'mfufaﬁ /{lg'z an
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Seni dalam perkembangan fizikal kanak-kanak

o
efihat daripada ag:ekd ﬁziEa/ dalam fer:@mﬂanjan sent kanak-kanak, anda J;ver/u memerhati Ezmt[unjan, proses, JomJuE

yang dihasifkan dan gaya sent mereka. Keterﬁata&an Joerkdemﬁanjan ﬁ,zz'kda/ bolek

dififiat c/énjan jefmf, &3 mana kanak-kanak yang Jebik muda ajaf terbatas daripada seqi keordinasi mata-tangan, kawalan

motor halus, Joer@smianjan otot kectl, kematiran tangan, contengan dan mefukis bentuk.

S Dolekikak anda mengenal pasti beberapa aktiviti yang boleh difaksanakan bagi meningkatkan
perkembangan seni Kanak-Kanak daripada aspek fizikal mereka? Dagaimanakah aktiviti yang andu fikirkan boleh
Bfaksanakan datam GifiK darjaki? DBerpandiukan Rajak 6.1, cuba fikirkan peranan anda dafam Jangkak's. Fonda mungkin
bolek memikirkan aktiviti untuk Koordinasi mata-tangan, Kawalan motor halus dan perkembangan otot Kecif. Jukis aktiviti

yang sesuai untuk membantu kanak-kanak t[afam{i;u[uaf é.1.

Perhati  perlakuan

Tulis perancangan dan hasil seni murid

pengajaran harian

4. Fikirkan aktiviti
yang dapat
merangsang

3. Buat refleksi

perkembangan fizikal pengajaran

mereka

ajak 6.1 {itaran wumum Jaenjcg'aran
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%ek” ﬁ.zz'faf ;%Etz'w'tz' ﬁa/fan  yang di'Joerquan

{Oor(ﬁ’n[{&l’ mata-tangan

{l{WlI/tlﬂ meotor halus

gjerfemﬁanjan otot kecif
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Seni dalam perkembangan emosl kanak-kanak

most kanak-kanak, juja tﬂtunjm@qan menerust /€ant[unjan dan gaya dalam hasi/ seni mere(a.gzz:ga anda menjamatz'

[uk}’&aﬂ Eanaf—(anaﬁ ter/(ant[unj I{Z z[afamn'}/aJoeranjm',JaerJonafz’ty, emost L[bﬂ

mereka. ﬂ:‘refa melukis peristiwa yang mereka Jalui setiap fari, ob:]'ek- yang mereka sukai atau individu yang mereka

J‘tf}/ﬂnjl’. Gerita yang ingin ﬂJﬂmfﬂiEaﬂ ofel kanak-kanak szyerefofgtm melalui | pengqunaan warna, saiz, bentuk dan  garis

yang sesuai akan menambak emosi k‘efm[a Jukisan mereka

AKTIVITI f%f
Z latl nan jaji Jebil memakami agaef emost dalam J)erkdemb'zmjan seni kanak-kanak, cuba anda huraikan apa yang

andu fikat dan ﬁ/tdamz' menerust dua tfustrasi yang Bhasifkan ofek kanak-kanak bermasalak Jaemﬁeftg'aran dalam Eattyon’

teruk inid.

Flustras &gyon anda
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Seni dalam perkembangan kognitif kanak-kanak

er@mianjtm seni kanak-Ranak amat tﬁfenjarufz' ofeh a.gaef @jm'tz'f' sama ada daripada seqi gaya maku pun

-

£a7tfuryan. {,maf—k—mag melukis apa yang mereka tahu berdasarkan Jaenja/amaw

kanak-kanak ditentukan ofek Jaenjafamaw mereka melihat, lelya ingatan, tmej dan kesan @n&gf int difukis & atas kertas.
ﬁ:nﬂunak‘an t:emffat:e yang telak disediakan dalam tzg'uE kecif [ persepsi, jafank‘an Ezg’z’tm tindakan untuk melifiat Jg]'au/f

mana a«yJeE @Jnimfmemfenjmuﬂ Joerkémimyan sent kanak-kanak.

AKTIVITI

nﬁerdk&aﬂ{aﬂ secnarto berikut, r]'afank‘zm Ezg’z’zm tindakan.

gierk‘emianjan @Jﬂz’i‘zf kanak-kanak bolek diferﬁat‘i/&m menerusi contengan mereka, iaitu sama ada contengan tidak
terkawal, contengan terkawal dan contengan bernama. gsen'njk‘at contengan biasa zli'tunjuk;@w ofek kanak-kanak yang

berumur dua /finﬂa empat takun.

a. ((:(mtenjan tz'tﬁl[ terfawaf tﬁ'/;an'fk‘an secara .gmnta:n, Jemiaranjan, Joerjerak;m n'nyfa& dan Jefat[ar membuat

_garisan  pada sebarang Jaemuk‘aan seperti Ji’ncﬂnj atau Kertas.

b. tontenjtm terkawal Jebik ieroytmz'&am', [erufmzjan, penggunaan tangan Jebik terkawal, holek mefukis dafam

jvermufmm Kertas yang disediakan, terdapat variasi garisan dan mula menunjuk}@m minat untuk melukis.
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c. Ctmtenjtm bernama terkasi/ tgmiz’fa kanak-kanak mula memberi nama ter/fazﬁy: _garisan yang dilukis, dapat
menjiuﬁunjfm contengan mereka dénjtm objef yang terdapat dalam Joer&ek-z'tanm mereka, kawalan tangan

semakin baik dan menunjuk}@m Jkya  penumpuan yang tinggt.

ﬁertﬂwarfan secnarto berikut, l;z'ncmtjk-an mengenai Jaerz'njfat Jora&emawtz'g semantik dan realistik

kanak-Kanak.

Seni dalam perkembangan umum kanak-kanak

"er@mﬁanjan [ennfat menyefuru/? i mana kanak-Kanak biasa men ﬂaﬁ'unjk-an  pen jafammz mereka bersosial, budaya,

Jaenmnafz’tz’ dan J;emek}'taran mereka zgmiifa menjefa&klm apa yang bermain

dalam ﬁk‘z'ran mereka. gsen'njfat umur kanak-kanak juja memberi kesan terﬁac[tgy Jaerk;amianjan wmum seseorasny kanak-

kanak. 3el;4yaz' guru, anda Jaerfu menjeta/fuz' tllﬁvlyo Jaerk‘e;nﬁanjan umum kanak-kanak bagi memudatkan anda membantu

mereka menjek:gorea'k}n seni.

ﬂjerfemﬁaﬁ an umum juga boleli diperkatikan menerusi contengan mereka dan proses ini terus berkemban

g J%g 7 g S 9
J‘e/t‘{njja mereka [eg't{ya menj/zda.siffan jamﬁm. gfi}r@mﬁ'ﬂnjan k‘czjmz't?f kanak-kanak juja bolefd ﬁfertinjk-atfaw menerust
jvenerofmm mereka c@njan alam. z;%mﬁz bolek membawa mereka melawat sambil b_efzg'ar dalam kawasan sekolak atau

membuat Jawatan ke destinast tertentu bagi mem’njfatk‘an Eeﬁlfman mereka ter/ﬁzz[af Jaer@tra yang berfaku d7 Jek}fiﬂnj

merek‘a g
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Rajak s. 1 menunjuklian usaha yang tefak difakukian ofek Encik Fhias bin Lakaradin (hukan nama sebenar)
bagi menjayakan Frogram Ferkembangan Seni &i sekolak befiau. Di peringkat awal, hefiau telak mengatur satw rangka
Jawatan Kanak-Kanak bersama ibubapa dan penjaga mereka ke Zoo Negara. Sebelum bertolak Encik thas telak
menjelaskan tujuan Jawatan diadakan dan befiau menyeru supaya setiap ibubapa dan penjaga mengambif gambar bersama
anak-anak masing-masing bagi dipamerkan & ruang pameranProgram Perkembangan Seni dun bagi membuat fuku skrap.
R anak-kanak juga diminta memilifi menamakan sejenis Faiwan yang mereka gemari apabila tonat Jawatan. Sekembatinya
dari Jawatan, Encik Fias telah merancang dengan teliti aktiviti seni untuk heberapa minggu seterusnya. Defiau

menjafam@m aktiviti membuat buku J‘E‘lgﬂ, melukis dan membuat binaan.

Lawatan ke zoo

5. Program
Perkembangan

Seni

&'aﬁ 6.1 ﬂst_enmcanjan aktiviti

“ z;%ncﬁl merancang untuk menjmﬁlﬂm ﬂj rogram gjerk‘em[anjan Deni i sekolak. ﬁzgm’maﬂa anda

memasukkan agoeko fer/(‘em/;anjan umum kanak-kanak dalam proses pengajaran dan fmﬁeftg’aran 7 ;z]aa/(‘a/f aktiviti yang

bolek menarik minat mereka untuk menjﬁgyaﬁ seni
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5. Program

Perkembangan

Seni
Tema:

Makanan

Sktiviti ﬂjenmctm‘jtm awal gjefak:mnaan[]aenyertaan rﬁ‘mﬁ‘e«f pengajaran  dan
fem[efcg'anm
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Jutiskan pantun dan puisi kanak-kanak.

uru %raf[aﬂ bagaimana anda bolek membantu menjemﬁanjgan estetika kanak-kanak dalam aktiviti Beﬂif.‘

RINGKASAN

1. ﬂjro.feer Jaen@em[anjan kanak-kanak memjaunyai kaitan dengan wmur kanak-kanak.
2. {ema/mm 1gan mereka dalam ek:gﬂea' artistik berdasarkan Eema‘tﬂnjaﬁ usia kanak-Ranak.

3. Gird Jaer,@m[r-anjtm kanak-kanak yang ﬁtunju@an tatkala mereka melukis ialak Jaenja/amtm estetika awal yang
mempunyai Kaitan dengan persepsi mereka.

4. ﬂjerk‘emlfanjan estetika kanak-kanak bolek diamati menerusi aktiviti k}eat%'f seperti melukis dan mewarna,
Erafianjan muzik, pantun, puist, Jaeyerm{an Ereatzf dan drama kanak-kanak.

5. :ﬁrfem[anjan artistik kanak-kanak ialak transisi ferfem[anjan c[ar{]m(lk Jaen’nj/&rﬂ contengan ke Joeru/a@'fan

sebenar.
8. Kﬂnm@k‘anag mampu memfamerk;m Joer@mlﬁmytm artistik mereka tanpa menjz'ra sosioekonomi k-e/uarja.

7. %ftivz’tz’ éeatzf seperti melukis dan mewarna, k}zg‘ianjan, muzik, pantun, puisi, Jae(jera/{an kdreatzf dan drama
kanak-kanak dalam membantu fer@mianjan kanak-kanak dari seqi, persepsi, ﬁzi(af, emost, kd‘ynitif' dan

Jaer/(-eml;anjan wmum.
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PETA KONSEP
Perkembangan
seni
Seni dalam Perkembangan Perkembangan
perkembangan estetika artistik
Persepsi Perk
Fizikal Emosi Kognitif erkembangan
umum
KATA KUNCI

1. gserfemlﬁm 1gan estetika kanak-kanak
2. :ﬂrfemﬁmtjtm artistik kanak-kanak

3. Penidun Jaerk‘em/;anjan kanak-kanak

PENILATAN KENDIRI

1. ?f;traifan tgam@l/f yang anda ﬂ/fwﬂ mengenat Joenjafaman estetika Kanak-kanak 7
2. mrtmjk‘am tiga Joerz’njfat Jaerkdemlr'zmjan artistik kanak-kanak dafam teori %rw‘i&z dan :ﬁz{}/

3. Ienjggﬁfan rajak berikut bagi menjelaskan maksud setiap aspek yang terdapat dalam ciri perkembangan kanak-
kanak.
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Seni dan

perkembangan
kanak-kanak

Persepsi Fizikal Emosi Kognitif Umum

RUJUKAN

jﬂe’«Z{' {2000 ) Becoming an Art Teacher. United Kinjt[ém: Wadsworth Thomson Iearninj.

Fva. L Essa. (2003} Introduction to Early Childhood Education. Ganada: Debmar Learning.

?IZZyeJ@, M {2002} Creative Activities for Young Children. 7" Edztion. Now %r(: Thomson Debmar Iearninj.
Mokid: Fchar T Hamaid: &ooz,). Kreativiti: Konsep dan Teori Praktis.(lé/for: Universiti y;k}iof(vji JZ‘Z@W

dchirrmacher, && Fox, lf (moy). Art and Creative Development for Young Children. & Edition. New %ﬂ@
Thomson :ﬁefmar Iearnz’nj.

JAWAPAN SERTA MAKLUM BALAS

1. 61) gjenjafamtm estetika kanak-kanak

- :ﬂrﬁemﬁmtjtm estetika kanak-kanak bolek diamati menerusi aktiviti Erewﬂi]v seperti melukis dan mewarna,
k}zgqtanjan, muzik, pantun, puisi, Jaerjera[an freatzf dan drama kanak-kanak.

- eﬁmjafmmm estetika kanak-kanak dalam aktiviti seni Jebik menjuru& @fatﬁl z'a:}/arat visual. cffyarat visual
menjjmﬁar/{-an emosi dafaman kanak-Ranak, Jiwa dan Joemz'k-z'rtm mereka.
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2. yz:ya Jaerz’njk}t fer@mﬁanjan artistik kanak-Kanak dalam teort %rw‘iﬂz dan ﬁz{}/
- g);n'njkdat mzmg']au/atzf dan zaman awal kanak-kanak C’(—Ir takun )
- ﬁﬁnjgat membuat simbol (6 -9 takun )

- g);n'njkdat Jorareng’a 60-1} takun )

3. Ienjggffan rajak berikut bagi menjelaskan maksud. setiap aspek yang terdapat dalam ciri Joer@mﬁanjan kanak-
kanak.

- ﬂjeref ST

P
{zmaki@mag Je/afunya melukis apa yang mereka ﬁﬁmi Eerfanﬂnj apa yang mereka fihat.
- Eliga/

Kamfunjan, proses, Jarozfu/{ yang dihasifkan dan gaya sent kanak-kanak di mana Kanak-kanak yang Jebik muda
menunju;@@zn Je;yi Eoonﬂna&z’ mata—tanjan, £aWafan motor Fafu&, Jaerk-emb-anjan otot £ea'f, £ema/7iran tanjan,

contengan dan melukis bentuk - yang tyak- terbatas.
- fmo.n’

{,am[unjan dan gaya dafam hasif seni kanak-Kanak mmferﬁﬁatfan peranga, J:er&onufz'ti, emost dan suara hati
mereka. Gerita yang ingin t[z’Jmnfmkdan ofelk kanak-kanak Jz('f:erefofk‘an melatui  pengqunaan warna, saiz, bentuk

dan garis yang sesuat akan menambak emosi [efaz[a Jukisan mereka.
- {yniﬁf‘

zgiyaef @jnz’tz'f‘ dapat r/i'(]aer/zdatz' menerust gaya dan Eam[unjtm ﬂn:}/a kanak-kanak di mana kanak-kanak mefukis
apa yang mereka takwu berdasarkan Joenjafaman mereka melihat ob:]'ekd atau menjafamz' sendiri peristiwa dalam
(b’/ﬁ't[u]mn mereka. ﬁr@m[anjan E&ynitzf kanak-kanak boleld t[i’fer/ﬂztz'(an menerust contengan mereka, iattu

sama ada conten 1gan tz'zlk/{ terfawa/, conten tgan terfawaf dan conten 1gan bernama.
- gferk‘em/ﬁmyan wmum

ﬂjerk‘eml;anjan Ferenfat menyefuru/f &i mana kanak-kanak biasa menjjaiunj/@m Joenjafaman mereka bersosial,
iucﬁlya, Jaer&onaﬂti dan Jaer&efitaran mereka tgaaﬁifa menjefa&@zn apa yang bermain dalam ﬁ@ran mereka.
eﬂrgemﬂznjzm wmum juja bolel Ji’ferﬁ‘atikdan menerusi contengan mereka dan proses ini terus

berkemban tg sehin 1g9a mereka Eerjtf}/a menjﬁaﬁffan  gambar.
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UNIT 7

PENGA]JARAN SENI LUKIS KANAK-KANAK

HASIL PEMBELAJARAN

gfmﬁz akhitr unit ini, anda J;Fargfa dapat:

1. j‘z:maﬁami maksud sent fukis kanak-kanak.
2. ﬂz:mﬁe.zm@ln Jaen’njkdat skemata kanak-kanak.
3. :7‘2:11 jemzf (proses kanak-kanak mefukis dan mewarna.

4- :?‘Z:rancanj Jaenjtg'aran yang bersesuaian zﬁenjan aktiviti mewarna.

PENGENALAN

ent Jukis mefibatkan skema atau skemata dalam Jaer@smianjan seni Kanak-kanak terutama dalam Eerja—k;sg'a sent

seperti Sukisan. ﬁenfa&aﬂ@m k—g]amﬁl skema dalam Jaerk;aml;tmjan seni Kanak-

Kanak guru digpat mefikiat perkembangan Kemaliiran dian Kebotohian Kanak-Ranak dutam bakiasa tampaknya. K anak-Kanak
gemar mehukis gambar crang dewasa Jelaki dun_perempuan serta Kanak-Kanak felaki dan perempuan. Mereka juga gemar
mehukis manusia dengan perbezaan pakaian dan pekerjaan mereka. R ebanyakan Kanak-Kanak menperKembangKan simbol
yang mewakilkan pemikiran simbolik mereka untuk ofjek Jain &i dunia ini seperti flora dan fauna, bangunan dan

Eent[éraan {,anaf—ﬂmm( fazimn]a mefuk—is ({79(! Jﬂ?ﬂj merefa fl’ﬁdﬂ 1{2171 meregajuja meful@sferfara ]ﬂhj menarz'k_
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Joer/fatz'tm mereka. C?‘Z:t[u/ int mem[incanj/(-tm tentang tanda, kesan, garisan, rupa bentuk, warna, perbezaan warna dan

k‘emaﬁﬂz'ran mefuk‘icf 5@1’ kﬁtmak‘—kﬂanakd.

IS KANDUNGAN

Seni lukis kanak-kanak

41{71 mema/famz]aro&e&]aenjﬁdmn/an /uEwan Eanag—fanak: dndk Je/;aruafnya menjertz b-a/;aw’a dk/am(]aro&e&fenj/;amfan Sent,

kanak-kanak. menjjunafan sermua deria tgm[r-z'fa Eeftg'ar dan menunju[;@m

eksprosi seni. Monerusi seni fukis, Kanak-Kanak dapat meningKatkan sensitiviti terhadap dunia fizikal dan belgjar untuk
memberi makna apabifa mehuakilan emosi. Malak imaginasi yang difikirkan cloh Kanak-Kanak tatkala forfiki secara
simbolik cuba digambarkan dalam bentuk seni yang unik. Guru perfu peka terhadap Kesan daripada aktiviti seni Kanak-
Kanak Kerana hiasil seni yang dibina menggambarkan Konsep diri Kanak-Kanak terhadap Kesehuruhan perkembangan
personaliti mereka._Jika ini berlaku, bermakna anda telak berjaya membentuk peribadi yang baik dfam diri Kanak-Kanak

dan proses Jaenj/fa&i/an Jukisan kanak-kanak telak r/z’manﬁat;@m.

Deni fukis J'z'ga dibert Joerﬁ‘nrbian bolefl memferkdem[anjk‘an kebolehan kreativiti Jemu/tg’mﬁ' kanak-kanak kerana
proses fenjﬁaﬂ/an Jukisan mzlmfann]a chszat menjjaﬁunj J’afz'm@m emost, sosial dan nilai estetika. Decara rz’nanJn]a,
Sukisan meru{]om@m satu Jaerfamb'anjzm jrg'fg awal Fzyz’ kanak-kanak terﬁadlz]a apa yang mereka Jaer/fatz'@m dalam
feﬁ;’fufﬂn seharian. gf roses estetika dan z[aya kreativiti kanak-kanak beleh cﬁ'ﬁa/&gik}m Eejaat[a empat, iaitu proses
Joemg’aman t[lzya intuisi, persepst, z'mzyinam' dan @nagjgm’. jjzjlna@zfa unsur seni Jukis atau seni visual yang blasa
cﬁjerﬁatz’ dalam Jukisan kanak-kanak @paiifa guru menilai kdar]a merefa) mefzjuti garisan, warna, bentuk, jiJim atau

isipadu, rekaan atau juia/;'an, corak, ruang, imbangan dan tekstur.

Peringkat Skemata Kanak-kanak
/ftgamtm 6}78 ) men(}/wbaftm terdapat ferz'njk‘at—feﬁnjgat skemata Kanak-Ranak, iaitu Jyen'njkdtrt manz'jyufatz']q

Joerz’njgat membuat simbol dan feﬁnjgat Jvraremtg’a.
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Peringkat manipulatif

Peringhat manipulatif bagi Kanak-Kanak berusia antara dua fingga fima takun. Di peringkat permulaan, Kanak-Kanak
Jazimnya menjalankan Kegiatan menanda, mencakar dan melukis dengan menggunakan seharang hakan yang mereka
perclelit seperti krayon, pensel, fipstik atau Kapur. HMereka akan menanda ataw mencakar & mana sakigja tempat seperti
dinding, Jantai dan Jain-Jain permukaan. Gakaran Kanak-kanak ini merupakan salak satu contok permulaan menunjukKan

cirt Joer&cna[ mereka.

Peringkat membuat simbol

Peringkat membuat simbol bagi Kanak-kanak yang borumur antara enam takun Fingga sembifan takiun. Fpabila Kanak-
kanak semakin membosar, mereka mula membuat perKaitan antara imej dan idea. Lukisan mereka kini Jebi memberi makna
terkadagp hentuk yang difukis dan bentuk ini beransur-ansur menjadi simbol bagi mewakilkan ofjek sebenar. Padi
peringkat ini Kanak-Kanak menghasifkan hasif kerja yang Jobiki menyeluruk seperti gambaran manusia telak dapat difukis
dengan Jengkap termasuk Kaki, tangan, fidung, gigi. Mereka juga mula menggunakan kreativiti untuk memasukkan

efemen Jaa@n’tm dan rambut Jaule ﬁa&anya difukis clénjan beberapa siri garisan.

Peringkat praremaja

fen’njfat praremaja bagi kanak-kanak yang berumur antara 10 takun /th'njja 13 takun. ggaz[k Joerz’njk-at ini, kanak-kanak
telak Eeruft{}/a untuk melukis _garisan, mewarna dan membentuk Jeﬁ;'njja jaﬁunjtm efernen-efemen seni membawa k-gfoafa
kombinasi yang menyefuru/: dan dapat dififiat clénjan J'efaw.

Gardner 6 1980, ) mencac[bnjfan agar orang dewasa menyerﬁm@m peluang kepada kanak-kanak untuk melakukan
aktiviti sent tanpa sekatan kerana kanak-kanak meluahkan apa yang mereka rasai dan mem{]aunr}/az' cerita sendiri menerusi

[ uk‘l’d‘ an merega g

o Perkembangan kanak-Kanakjuga dapat dikesan menerusi perkembangan Kerja-Kerja seni mereka.

o Roekergpan kanak-kunak mefukis menggambarkin idea mereka, pengafaman, Fiubungan Kanak-Kanak dengan
persekitaran.

o Lukisan sehagai bakan bukan fisan memberi ruang kepada kanak-Kanak untuk menyatakan perasaannya.

° ﬁtﬂlga(lb zfua oremj fana@fanagmenjfaﬁffan fuﬂ&anyanj sama Wafaujaun tty’uk_‘ﬂ‘}/d samd.
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° ﬁyi kanak-kanak, sent bermakna semua deria menjamiz'f ia/;yz'an untuk Fefajar dan ek:yarean',

o Deni (llgurb membantu ferkémﬁanjan keseluruban kanak-kanak

Proses Kanak-kanak Melukis

i peringkat awal, Kanak-Kanak suka menconteng bigi meluak perasaan secara spentan. K.emudian Kanak-kanakmula

mefakar dun secara perfakian-lakan, mereka mula mefukis secara Jebik sistematik
dan kemudian mula berfinak-finak bagi mendapatkan kesan ton, jafinan, pencahayaan, ruang, perspektif dan komposisi
dengan menggunakan media Kering atau bukan warna basah. Mehukis bolek ditakvifan sebagai satu teknik menggambar
dengan menggunakan media Kering atau warna yang pafing minimum. Fnda bofek merancang aktiviti mefukis dengan
menggunakan media Kasar, Katus, fembut, Keras dan tajam. Dakan media tulis tersebut meninggalkan kesan-Kesan garisan
i permukaan. Fpabifa kanak-Kanak muta mehukis, andi perku perkatikan supaya Kesan-Kesan garisan yang dipengaruhi
olek pifihan bakan dan tekanan pada permukaan yang digunakan dapat menghasilkan gambaran yang hamper tepat dengan
olijek sehenar. Melatui latifian dan bimbingan, Kanak-Kanak pasti dapat mefukis dengan baik. Dalam modial ini kita akan
berbincang mengenai tiga teknik mefukis, initu menggunakan Jukisan teknik pensel, teknik pensel warna dan teknik oil

pastel.

Teknik pensel

Lukisan teknik. Jaen&ef bolek difaksanakan zlénjtm menjjunafan teknik jo&okdan dan teknik garisan sefari.

Teknik pensel warna

Iw@'&tm menjjunafan teknik Jaen.sef warna bolek difaksanakan menjjunm@m teknik jan'mm kontur dan teknik jarz'.san

menyi/anj tidak menentu.

Teknik oil pastel

Teknik oil paste] merujulk.tm teknik campuran.
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. ﬁzgz’ memakami Eetzja—t}'jra teknik ini, cuba anda fakukan sendiri teknik ini dénjzm melukis > gambar

sebifi buak eyaa[
Teknik jomftm Teknik  garisan selari Teknik  garisan Kkontur
Teknik.  garisan men'}/zfan 1g Teknik campuran

tidak menentu
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Aktiviti Melukis Kanak-kanak
&]’aﬁ 7.1 menunjukkan Japan proses melukis. 39&'@9  prroses perfu dirancang dan difaksanakan secara teliti supaya

kanak-kanak dapat melukis c[enjan baik dan bermutu.

Pilih objek

objek yang
sesuai

2. Menentukan

8.

sudut

Memperincikan
pandangan

bahagian objek

3. Pilih media

yang
bersesuaian

dengan kertas

7.

Menggunakan

teknik yang Proses melukis

sesuai

6. Melukis 4. Melakar

garisan datar
titik lenyap

lakaran kasar
objek

5.
Membahagikan
ruang tertentu
bagi objek-objek
dalam lukisan

&]’aﬁ' 71 gjroefe& mefu/@&



Ekspresi Kreativiti kanak-kanak | 110

Garisan dan rupa bentuk

arisan  merupakan satu tanda jelas yang dibuat menggunakan peralatan Jukisan di atas satu permukaan. Garisan
folok difiasilkan apabiila Kanak-Kanak menconteng Krayen & atas sehelui Kertas.
Gearisan sebenarnya merupakan cantuman satu siri titik dan garisan belek digunakan bagi menunjukkan arah, pergerakan
atau bentuk Menggunakon garisan juga, Kanak-Kanak ook menutis abjad perkataan, nombor, simbel dun sobagainya.
Garisan bolek digunakan dalam pelbagai cara mengikut kreativiti masing-masing Kerana garisan mempunyai dimensi
tersendiri termasuk saiz (hesar dan Kecil), arak (Kanan dan Kiri), ukuran (panjang dan pendek), Ketobatan, Ketinggian

dan berat.

oz:izgz' memahami dimensi garisan, cuba Jakukan aktiviti seperti yang tﬁ'jamﬁarfan dalam &]’a/f 7.2 bersama enam
orang kanak-kanak, taitu tiga orang kanak-kanak Jelaki dan tiga crang kanak-kanak perempuan. %Eﬁviﬁ ni Jaerfu

difaksanakan daam dua sesi femfeftg’aran atau fart yang berbeza.

eﬁlt[a sest Jaemﬁefzg’anm/ hari  pertama, beri setiap kanak-kanak sehelai kertas, minta mereka Jukis sebuak rumak,

sebuak Kereta, Jeﬁatanj Jaok:vk: sepasu b-unja dan seekor iurunj. {,umfuf semula J’m[ua/ dan faifkdan.
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fmfa sest Jyeml;e/zg'aran/ fari kedwa, beri sehelai kertas Jukisan dan minta Kanak-kanak mefukis jmnﬁar rumak

mereka,  Kereta bapa, Jook‘ok‘ &i sekefifin 1g rumak  masin 1g-masing, Jaofof bunga dan burung.

2. Edarkan kertas lukisan

1.Edarkan jadual dan dan minta kanak-kanak

minta kanak-kanak lukis. .
lukis dan warna gambar.

3. Sesi perbincangan

&]’aﬁ 7.2
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J;lt[ua/ 7.1 Fktiviti ' garisan dan rupa bentuk

@l{]’ek‘ @ganjan melukis Gatatan

3eﬁua/:ruma/1d

3651,“1/; /@reta

Sebatan tg Jao@[

36{7351&14 bunga

Seekor burun 1g
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aﬂrﬁ}rbﬂ&m tlénjtm teliti bagaimana setiap kanak-kanak. menjjunaﬂm dimensi saiz dan ukuran bagi menyitgafan
Jukisan masing-masing. gger/fati@ln juja ﬂ»jz'kd gambar rumalt yang dikasifkan dan buat Jaerﬂmzﬁnjan gambar yang
dikasifkan ofek kanak-kanak menjjunafan <ﬂz([ua/ 7.2 FHnda disarankan mene}/e(li'agan fima jadual seumpamanya bagi

menjftg'z' fima ob:]'ek- yang difukis. z‘%ncﬂz J'uja bolel mefikat dimensi Jain menjjunagan J’azfuaf (yang sama.

<z;ufuaf 7.2 Dimensi saiz dan ukuran bagi Jukisan rumak kanak-kanak

Dimensi
Kanak-kanak | Rumah

Saiz Ukuran

%rtama

{ez[ua

Ketz' a
9

Keem at
P

Kefz’ma

Keen arn

%rﬁmﬂﬁn 1gan:

{,een'm wlan:
U
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Jerdapat pelbagai teknik yang bolek anda Jakukan bagi membantu kanak-Kanak menghasilkan garisan yang baik
seperti toknik Koyakkan, tampatan, gosokan dun Kolaj. Fnda bofeh’ membante Kanak-Kanak membuat garisan dengan
menggunting Kertas majalak atau Kertas warna mengikut Ketebalan garisan yang ingin dikasilkan. Selain kertas, Kanak-
Kanak juga bolek menampal pencungkif gigi dan batang ais krim di atas Kertas tebal. Susunan yang dibina dapat

meny/ﬁla'f/{an rupa bentuk.

Mengenal warna

arna bolek zﬂk-trbejon'/{-an ngom[a empat Jaen’nj/{-at, laitu warna asas, warna sekunder, warna tertier dan warna

neutral.

Warna asas

Woarna asas J'uja dikenali sebagai warna premart. j;nﬁgaat tiga warna dikenali sebagai warna asas dan warna-warna ini

dikenalt sebagai warna asas kerana bolek menj/fa.siffan warna Jain.
Warna sekunder

Warna sekunder ialak’ campuran dua warna asas dalam kuantiti yang sama.

L

AKTIVITI =
2 Latihan Guba andaisi tempat Eowonj c[afam(lt‘ufua/ 7.3 untuk memﬂzfatfan warna sekunder.

Warn a S eEun dér Warn a asas

%g’]’ﬂ (22

<zl\'ﬂ;zyll

Unge
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Warna tertier

Warna tertier iafak campuran warna asas den gan warna sekunder.

Warna neutral

Warna neutraf adafak warna Fitam dan Jautz'/;

Fikirkan mengenai k-atgjorz' warna dan tulis jawapan anda d;lfaqu;z[uaf 74

(l;zfua/ T4 {ﬂ(yorz’ warna

{,at.‘gjon' warna Woarna

Warn aasas

Warna sekunder

Warna tertier
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Aktiviti Mewarna Untuk Kanak-kanak

atan meru afan roses penghasifan seni men unafan balan berwarna atau cat yanqg disa u/{eata& sesuatu
7 S JErg g yang asap

Jaermufaan yang rata seperti di atas kertas, kanvas dan kadbod. Gatan juja bolek dibuat

dengan menjjunafan Jaeflr-ajtn' bakan pewarna seperti tempre éveriug), cat air atau bakan pewarna daripada tumbuh-

tumbuhan seperti Eunyit. gjenjjunmm berus yang berbeza daripada seqi saiz dan bentuk dapat menjﬁaﬁfk;m gaya Eef ada

/ul@&an.

Fndaa boleh menggalakkan Kanak-Kanak untuk menggunakan peralatan yang berfainan apabila mewarna supaya
dupat memberi Kesan yang menarik. Fektiviti sebogini juga dupat meningkuathan Kreativiti Kanak-Kanak selain berupaya
menggembirakan merka. Fepabifa anda menjalankan Kegiatan mefukis dan membuat gambar, reka atau beré tajuk mengikut
perincian sukatan pelgjaran. FAnda juga Bigalakkan bercerita berkaitan tajuk dipermulaan pelajaran sebelum meminta

kanak-kanak melakukan aktiviti mewarna.



Ekspresi Kreativiti kanak-kanak | 118

AKTIVITI >
>

Z
1 latlllan W;ma dan Jakarkan enam Joerafattm dan bakan yang Jaerfu disediakan tgmﬁz'fa anda merancang untuk

menjalankan :@jiatan catan dalam jadual 7.5.

J;u[uaf 7.5 Nama dan Jakaran  peralatan dan bahan untuk aktiviti catan

Peralatan dan bahan untuk aktiviti catan
1 4
2 5.
3. é

\
uims
e MWIII‘IIZ Woarna bolek Ji'kdatgyorigan Eg;mcﬁz tiga empat feﬁnjfat, {attu warna asas, warna sekunder, warna

tertier dun warna neutraf. Duat satu piramid warna menﬂunagtm warna asas dan tulis r(;]%k:n' anda apabifa

mefafué‘ann‘}/a,

ur Lukis > gambar lr-ertar]'uk- 31{}/(1 An ak j‘z‘;ﬁf}/en'a.
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RINGKASAN

1.

N

10.

11.

Deni fukis melibatkan skema atau skemata dalam Jaerﬂamianjan seni kanak-kanak terutama dalam kdeg'a—k;e{]'a

sent Jeyoerti Jukisan.

efeﬁnjfatjaerinjgat skemata kanak-kanak meranjgumi Jaen’njﬂn‘ mané]aufatif,' Jaen’nj@n‘ membuat stmbol dan
feﬁnjfat  praremaja.

{,aﬂaf—fanaf fazimnya melukis apa yang mereka fihat dan mereka J’uja melukis Jaer[ara yang menarik

Joer/;atz'tm mereka.

ﬂ:neru.n' seni Sukis, kanak-kanak dapat meninjfwaan Sensttiviti terﬁat[af dunia ﬁzz'k-af dan Eefzg'ar untuk

memberi makna tyaa[r-z'fa meluakkan emosi.

Lukisan merufmgan satu fer/amﬁanjan jr@qg awal ﬂyz’ kanak-kanak ter/ﬁzdkf apa yang mereka fer/fatigan
dafam ké/fz'r[ufzm sekarian.

55 roses estetika dan cﬁzya kreativiti kanak-kanak bolel clz’ﬁa/ﬁgifan ;@Jam[a empat, iaitu_proses Jaenzg'aman daya
intuisi, persepst, imaginasi dan Eon&e:]ogn'.

Gearisan meru(]oak‘an satu tanda jelas yang dibuat menjjunafan  peralatan Jukisan dF atas satu Jaermuk?um.

Garisan bolek tﬁjunaftm dalam pelbagai cara menji[ut kreativiti masing-masing kerana garisan mempunyai
dimensi tersendiri termasuk saiz (ie&ar dan fed/), arall &anan dan k;rz), wkuran Gaanjtmj dan Jaemlég),
ketebalan, k;etinjjian dan berat.

Warna bolelki (li'[atejonfan @]mr[a tiga empat Jaen'njfat, {attu warna asas, warna sekunder, warna tertier dan

warna neutral.

j‘Z:Juk‘iJ bolek zﬁtak}z'f(tm sebagai satu teknik menggambar dengan menjjuna/&m media Eerinj atau warna yang

Jaafz'n g minimum.

tatmz merufﬂgan proses fe;y/ﬂmifan sent menjjunak‘an bakan berwarna atau cat yang z[i&tg]:u Ee atas sesuatu

Jaermuk;mn ]tmj rata Jtyaertz' 7 atas k;:'rta.f, kdzmvmf dan kda(l[or[.‘
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PETA KONSEP
Seni lukis
Garisan dan .
Warna Melukis
rupa bentuk
Warna Warna . Teknik pensel Teknik oil
Warna asas Warna zertier Teknik pensel
sekunder neutral warna pastel

KATA KUNCI

1. Seni fukis
2. j‘ZZ/uEz’J
3. Lukisan teknik Jaen&e/

4- Iu,@emn teknik. Jaen&e/ warna

5. Lukisan teknik oil pastel

6. maﬁnjfat mané]aufatzf

7. eferz'njgat membuat simbol

8. ﬂn’njk‘at Jorareng’a
9. gariam

10. &pa bentuk
11. JZZW‘arna

12. Warna asas

13. Warna sekunder
4. Warna tertier

15. Mrna neutral
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PENILATAN KENDIRI

1. 7161‘”:11/6171 apa yang anda ﬁ/ram menjemlz' sent Jukis.
2. ﬁezafax sekmata kanak-kanak. menjigut ferinjgat.

3. %rm’faﬂ mengenat garisan dan rupa bentuk dalam sent Jukis kanak-kanak.

4- %rmk‘an berkaitan fu‘t(yon’ warna dalam seni fukis.

RUJUKAN

Bate, [JK.. (x000). Becoming an Art Teacher. United Ksingdem: Wadsworth Thomson Learning.

Fva. L Essa (2003). Introduction to Early Childhood Education. Ganada: Debnar Learning.

Mayesky, T (2002). Creative Activities for Young Children. 7* Editien. Now York: Thomsen Dehnar Learning.
Mohid: Fchar Thid: Hamaid: (z004,). Kreativiti: Konsep dan Teori Prakis. _Joher: Cniversiti Jeknohogi Malaysia

Sckirrmacher, && Fox, lf (2009} Art and Creative Development for Young Children. " Edition. New %m@
Thomson Dehnar Iearnz'nj.

JAWAPAN SERTA MAKLUM BALAS

1. ﬂjzk:fu([ sent Jukis.

- Lukisan merufafan satu Jaerfaml;anjtm jrtg%é- awal bagi kanak-kanak ter/fatfaf apa yang mereka Jaer/t?ztz’fan
dalam k;s/;z'l[uftm seharian.

- f roses estetika dan Jtzya kreativiti kanak-kanak bolelt Jz'ﬂa/tdtgifan lqefa&l empat, iaitu proses Joentg’amtm daya

3 ;s ’ oy 3 ’ ’
zntuzﬂ,fer&gfam, zm@znaﬁ Jﬂn &n&g]&:ﬁ‘l,

- Unsur seni Jukis yang biasa ﬁferﬁatz’ dafam fukisan kanak-Kanak me/z(';autz' jarzlnm, warna, bentuk, jz'ﬂ'm atau

istpadu, rekaan atau jufaim, corak, ruang, imﬁanjtm dan tekstur.
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2. dekmata kanak-kanak menyi}(ut Jaerz’nj;@m.

- eﬁ*rinjkdat manz']au/atif'
- gsf-sn'n jfat membuat simbel

- g%n'n jfwb  prarem tg’a

3. Garisan dan rupa bentuk dalam seni Jukis kanak-kanak.

- Garisan adualak satu tanda jelas yang dibuat menjjuna/{an Jaerafattm Jukisan dF atas satu Jaemuk‘mm.

- Garisan adalak cantuman satu siri titik dan garisan bolek cﬁjumlkdzm bagi menunju@‘an araf, Jnerjerakdan

atau bentuk.
- ﬂzoenjjunagan  garisan J'uja, kanak-kanak bolek menulis abjad, Jaerﬂztaan, nombor, simbol dan Jelr-ajaz'n]a.

- Garisan memfunr}/m' dimensi tersendiri termasuk saiz (Eesar dan k‘eczf) aralt (/{(mtm dan k;n), ukuran
Gaanjanj dan femlék‘), ketebalan, ,@'tz'njjian dan berat.

4. {ute:yorz' warna dalam sent Jukis.

{,atgyorz’ warna ?fz‘trm’an

Woarna asas Woarna asas J’uja dikenalt sebagai warna premari.
y;rr[tgmt tiga warna dikenali sebagai warna asas dan
warna-warna ini dikenali Jeb-tgm' warna asas Kerana
boleld menj/faﬂ'ffan warna Jain. Warna-warna itu

ialak merah, /{unz’nj dan biru.

Woarna sekunder Woarna sekunder ialak campuran dua warna asas
dalam kuantiti yang sona. jzjemfnya warna biru
dicampur tlénjzm warna Eunz'nj dafam kuantiti yang

samda ﬂk‘ﬂ]‘t men /l“[lé‘l’/k‘ﬂn warna H 'au.
g 74

%rna tertier Warml tertier ialal campuran warna asas zlénjan

warna sekunder.

Warna neutral Warna neutraf adalak warna Fitam dan Joutz'/f.
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UNIT 8
PENGAJARAN KRAFTANGAN KANAK-KANAK

HASIL PEMBELAJARAN

35,1,[21 akhitr unit ini, anda ﬁﬁanga dapat:
1. ﬂz‘;neranjfan maksud am mereka ;611]” mudak.
2. %nje’na/ k}typ mudak 2 dimenst
3. JZanenaf kraf mudah 3 dimensi.

4. ﬂz:rancanj aktiviti Jaenjtg'aran k}uf‘ mudak.

PENGENALAN

raf mudal dapat membantu perkembangan motor Kasar dan motor hatus Kanak-Kanak. Fehtiviti kraf mudak

menggalakkan penggunaan dan Rawalan otot secara berkesan. FEktiviti memegang gunting,
bermain (ijtm bakan dan alatan memungkinkan pergerakan motor hatus dapat membantu_peningkatan gerak otot kanak-
Kanak. 5Ehtiviti menqggunakan tanak fiat dapat meningkatkan perKembangan Kematiran seni dan Kreativiti Kanak-Kanak &
mana mereka dapat membentuk pelbagai ohjek. ‘Selain itu, aktiviti ini dapat turut membantu perkembangan moter kalus
dan motor Kasar Kanak-Kanak. Dalam modil ini, Kita akan membincangkan tentang pengajaran kraf mudak2 dimensi atau
2D yang mempunyai panjang dan lebar seperti topeng dun Kad ucapan serta kraf mudak 3 dimensi atau 35D yang
mempunyai panjang, Jobar dan tinggi seperti foneka dan mobaif. Ko raf mudak sama adi dutam bentuk 2D atau 3D dapat
mempertingkatkan Kreativiti Kanak-kanak dan menggembirakan mereka. Fenghayatan seni penting dufam Keidispan

kanak-kanak kerana berkaitan (ﬁmjcm k:ynz't?'f dan nilai estetika dalam @ﬂfufﬂn.



http://id.wikipedia.org/wiki/Lebar
http://id.wikipedia.org/wiki/Panjang
http://id.wikipedia.org/wiki/Lebar
http://id.wikipedia.org/wiki/Panjang
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IS KANDUNGAN

Kraf mudah

rltyp mudak untuk kanak-kanak menjgfafik‘am'k‘an teknik aktiviti menggambar, membuat corak dun rekaan serta bentuk
binaan. %Etiw'tz’ mengqambar untuk kanak-Kanak adalak seperti Jukisan, catan,
fofzg', monttg', cetakan, rests, jmfo@ln, stenstfan, J:ercz'ﬂm, junlmn, capan dan mozek. %A@ﬁa’ﬁ membuat corak dan rekaan
untuk kanak-kanak adalak seperti tkatan dan ce/u]oan, tiupan, titisan, renjisan, Joercz'@zn, Jukisan, catan, cetakan, capan,
rests, kolaj, pudlaman, fipatan dan _guntingan. FEktiviti bentuk binaan kanak-Kanak adalak seperti topeng, boneka,

origam, mobail, stabail, model dan diorama.

Kraf mudah 2 dimensi

raf‘ mudak 2 dimensi atau 1:5 adalak bentuk grtgp “yang memfun]ai Jmnjanj dan Jebar. {rtyp mudak 2 dimensi

untuk kanak-kanak adalak seperti Eofzg', topeng dan kad ucapan.

Kolaj

olaj beolek dibuat dengan menggunakan perca Kain, Kertas warna, bakan-bakan alam seperti rempak ratus, daun
dan ranting. R olaj dikiasilan dengan menanypal medium yang dipififi untuk
membuat_gambar atau corak rekKaan di atas seharang permukaan. Jampalan disusun dan ditindik pada permukaan
mengikut gambar yang hendak difuat. Pelbagai corak dan gambar boleh dikiasilan melahui aktiviti Kolaj berdasarkan

kreativiti kanak-kanak.

z;z]mﬁi/a anda merancang untuk menjafan@zn aktiviti /@fzg' &7 mana mefibatkan Jaemifz'/fan bakan, mengqunting,
menyusun dan menam]aa[ ﬁen’ Jaer/tdatz'an zgm[ifa kanak-kanak menjemﬁzfi;@m bakan-bakan yang clz’jumu@m bagi
menjefak‘k‘an bilik menjadi terfalu l;erJgfan {,Mﬂf—fzmaf Jaerfu dibebaskan untuk memififi bakan dan dibimbing daripada

seqi penyusunan bakan. Snda J'uja J;ver/u talku memifii bakan Jaefe(at - yang bersesuaian untuk bakan yang t[i’fifiE


http://id.wikipedia.org/wiki/Lebar
http://id.wikipedia.org/wiki/Panjang
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ﬁaﬁm gfefek‘at

{m’n Z%am bilasa atau Eanji

{ertﬂ&

{@u zzfue

Topeng

openyg biasa dibuat menjjunm@m kertas manila, _gunting, jefunj jeta/:, JaenJef dan warna. Hnda bolok menjtg'ar kanak-

kanak membuat dua jenis topeny, iaitu topeny Jaenu/f dan topeng zorro yang

Fanja menutup lfa/z?gz'tm mata sahaja. {anak‘—k‘tmaf bolel membuat topeng berdasarkan tmaginasi mereka atau

menjmﬁlftaa' kartun gejemanm mereka. jmg]' topeng J’uja bolek dihasilkan berdasarkan w‘zg’aﬁ manusta, ﬂ»ra dan ﬁuna.

AKTIVITI ‘“‘%‘
g latlllan z;%mﬂz merancang untuk menjacﬁzk‘an pementasan ﬁertzy'uf (7;7 wteri dalfu. ﬁaji menjz{}/m@m

pementasan ini, anda Jaerfu memikirkan watak, Jafot cerita, Jatar dan prop. W;magan watak utama dalam  pementasan dan

sediakan topeng yang sesuat untuk. Jetz'af watak. ‘dediakan J’uja Jafot cerita dan Jatar b_efa/{anj pentas.

Ianjfa/; 1
Ienjk‘tgak;mcléufuaf 8.1 sebagai JaerJezﬁ'mm awal. Fikirkan nama watak, imej topeng bagi setiap watak dan tentu sekafi

anda Joer/u men(}/enarm'kdan bakan yang J;Jaerfuﬂm untuk membuat topeny.
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J;lfuaf 8.1 gienfeﬁatm awal

Woatak ng]’ topeny Bakan yang di'Joerquan

Ianj@z/f 2
dediakan Jaﬁvt cerita clénjan menjamb-z'/ kira zﬁafoy antara gjuteri :5afju dan watak sampingan dalam _pementasan. z;%mﬂz

bolelilalt mendbfatfan buku certta atau mefqyari menerust internet untuk mencﬁgo atkan bakan  yang sesuat.

Ianj@z/f 3
dediakan fatar iefafanj dan prop yang bersesuaian c[énjan J’a/zm certta. Lukis Jaefan ttgan bagi pentas bagi memudahkan

anda menyusun prop dan menye&uaz'@m  prop rlénjtm Jakonan.

Iaﬂjk‘ﬂ/;4

Latif kanak-kanak menjﬁzg‘kf certta dan d?tlftvj (lénjan menjjunafan topeny.

Kad ucapan

=~

tiviti membuat kad ucapan menjjunak‘an teknik corak dan rekaan yang meltbatkan juntz'njzm dan tmnfafzm. Kad-
ucapan bolek dibuat dafam Joe/ﬁzgaz’ Satz. {emahdz'nln bahasa memainkan  peranan
dafam Jaenj/faﬁfan kad” yang menarik Kerana kad ucapan pasti memJaun]ai kata-Kkata yang ingin zli'&am(]mz'@m. {anakd—

kanak J’uja bolek zﬂjafa@an untuk membuat rekaan mudak Jc;']aertz' kad ucapan. t‘%)@z’vz’ﬁ membuat kad ucapan bolef
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menjja/a@ﬁ‘an murid untuk menj/farjm' crang tersayang dan sesuat szﬂftmkdan sempena hari Jperayaan atau sambutan

7161;1' Guru. Perafatan dan bakan yang cﬁferfu@m talak:

1. {,ertaer k-eraer

2. Gunting

3. Ponsel

4 95 embarts

5 Penebuk fubang

é. &lfen
7. Warna

8. {erta& warna

9. ﬁunja k-erz'nj

Langkak ansur maju untuk membuat kad ucapan
1. Gurumengaitkan dengan peristiwa semasa seperti hari perayaan dan hari Jakir.
2 Gura menunjuklan cara menghisilion kad ucapan.
3. dediakan peralatan dan bakan.
6. Lipat kertas kepada dica bakagian.
7. Duat ukuran kad & atas Kertas keras.
8. Lukis atau buat corak mengikut Kreativiti masing-masing.

. ﬁuat Jamfuf surat.

So
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Kraf mudah 3 dimensi

raf mudak’s dimenst atau }ﬁ adalak bentuk gr@[\ “yang mempunyai panjang, Jebar dan tinggi. {rtgf mudak s

dimensi untuk kanak-kanak adalak seperti boneka dan mobatl.

Boneka

ktiviti boneka boleh mempertingkatkan duya pemikiran, Kreativiti, bakasa, kemakiran intrapersenal dan kemahiran
interpersonal kanak-Kanak. Fnda bolek menyediakan satu sudist untuk aktiviti honeka
dafam GifiK dijak masing-masing. Dakan-bakan yang perfe untuk menghasilfan benoka mudak adalak seperti sarung
tangan, sarung Kaki, Kertas, tefur, hekas Kertas dan hokas minuman. Deneka juga bofeh difuat dari Hek-b1ek Kayu dan

bakan terbuang seperti tin susu dan kotak kecil. oZ')conefa bolel dibuat dalam Jaefﬂyaz' cara dan kanak-kanak boleh

melakonkan watak menjjuna/{(m hastf k-arr}/a magn'nj—mmn'nj‘

Mobail

\"}
obaif ialak hasif Eerja kanak-kanak. seperti fzfatan, Jukisan dan obc-]'ef yang senang rﬁ'jantunj. ﬁa/ﬂm dan ob:]'eE

seterusnya ﬁjantunj Jam[a tmbangan yang sesuat. ﬁa/am aktiviti mobaif terr[lgaat tiga

Jaergara yang Jaerfu anda beri Jver/ﬁztz'an, tattu kreativiti mereka bentuk dan mencart objef untuk ﬂjantunj, tmbangan dan
menggantung mobail. Fnda bolok menjjunm@m penggantung baju, Ez{}/u, pembaris dan Jel;ajaz'nya sebagai tempat

menggantung. &]’ﬂ/; 8.1 menunju;@@m Kitaran menjﬁaaiffan mobail.


http://id.wikipedia.org/wiki/Lebar
http://id.wikipedia.org/wiki/Panjang
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Bercerita mengenai 2. Minta kanak-kanak
satu tajuk atau menamakan watak/isi
tema penting

. 3. Tunjukcara
7. Gantung mobail .
. membuat lipatan
yang sudah siap . .
atau origami

6. Gantung lipatan
&P 4. kat selembar
pada kayu .
benang pada lipatan
penggantung

5. Sediakan bahan
penggantung

Rajah 8.1 Kitaran membuat mobail

Model

<
odef untu£ £a7ta/€—£anw€ conte/z"n]a mode/. /@reta meruJaaEan satu £entu£ ]anj zﬂju[a/; untu£ tujuan membuat

sesuatu objek kenkrit dengan menjjunak‘an bakan. Fntara toknik yang Jijunagan
adalak acuan, menampal, mewarna untuk menghasilkan satu objek. Objek tersebut seterusnya dibentuk dan disusun
mengikut imaginasi dan Kreativiti Kanak-Kanakl Datam aktiviti membuat model terdupat tiga perkara yang perhu andu beri
perkatian, iaitu kreativiti mereka bentuk dan mencari bakan untuk dibentuk. Fnda bolek menggunakan Kotak-Kotak

[uanjnm untuk membuat model.
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leatagan apa yang anda ﬁ/fwm mengenai mobail.

"r" %fiJJecarate erinct prosedur pembuatan sekeping kad ucapan beserta gambar.
7P J S eping P 5

RUMUSAN

10.

11.

12.

{7‘@[‘ mudak memberi Joefuzmj Eefmﬂz kanak-kanak menjzgofigaﬂ'gan teknik aktiviti menjjamfm, membuat corak

dan rekaan serta bentuk binaan.

z;%kdtivitz' menﬂamﬁar untuk kanak-kanak adalak Jg]serti Jukisan, catan, fofzg', monttg’, cetakan, resis, jo&ofan,

stensifan, Joercz'kdan, juﬁJan, capan dan mozek.

%A@iw'tz' membuat corak dan rekaan untuk kanak-kanak adalak seperti ikatan dan cefu]aan, tiupan, titisan,

renjz'&an, Joera'@m, Jukisan, catan, cetakan, capan, rests, Eofcg', Jauufumtm, fzc'jmttm dan juntz'njzm.
%ftz’vz’tz’ bentuk binaan kanak-kanak adalak seperti topeny, boneka, origami, mebatl, stabail, model dan diorama.

{r@c mudak dapat membantu Jaerkdeml;anjan motor Rasar dan motor halus kanak-kanak.

{raf\ mudak 2 dimenst atau Zc‘ﬁ adalak bentuk kdraf‘ yang memfun]az' Jnmy'anj dan Jebar
{,rzgp mudak s dimensi atau }:ﬁ adalak bentuk kraf “yang mempunyai panjang dan Jebar dan tinggi.

K,ofzg’ adalalkl AGaf 1cﬁ yang bolek dibuat clénjzm menjjunm@m perca kain, kertas warna, bakan-bakan alam
seperti remJan ratus, daun dan ranting. {oftg' dihasifkan zlénjan menamJaaf medium yang dz:]aiﬁ'/f untuk
membuat jamiar atau cora£ regaan 7 atas Jeiaranj Jaemugaan.

y;fenj bolelk BBbuat berdasarkan tmaginasi kanak-kanak atau mengadaptasi kartun /{t-;'jemaran mereka.

76,11([ ucapan boleli dibuat dalam J:e/é}ym' satz Jénjan menjtga/ik‘aﬂ' teknik corak dan rekaan yang meltbatkan
juntz'njan dan tamJaafan. {ema/fz’ran bahasa memainkan peranan dafam Jaenj/fmn'fan kad yang menarik Kerana
kad’ ucapan pasti memJaunyaz' kata-kata yang ingin r[i'JamJaaz’fan.

%Eﬁw’ﬁ boneka holek memfertinjk‘atkdan tfaya Joemz'/(-z'ran, kreativiti, bakasa, Kemalkiran z'ntrtgaer!fonaf dan
kemaliran z'ntegaer&onaf kanak-kanak.

ﬂ:ﬁd/ ialak hasi/ k;e{]'a kanak-kanak seperti /Z:]ﬂd’l?tln, Jukisan dan oé:]'ekd yang cﬁjantunj pada fmbangan yang

sesuat.


http://id.wikipedia.org/wiki/Lebar
http://id.wikipedia.org/wiki/Panjang
http://id.wikipedia.org/wiki/Lebar
http://id.wikipedia.org/wiki/Panjang
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PETA KONSEP
Roraf mudak
2 Dimenst 3 Dimensi

{,oftg’ Ifenj {,mf wcapan Eonek-a Mﬁm’f :?‘Z:déf
KATA KUNCI

1. {,raf\ mut[kﬁ 7- {ofzg'

2. {,rzg[\z ﬁz’menen' 3. y;fenj

3. {ra]p 3 ﬂz'menen' 9. {,mf ucapan

4. %Etz'w'ti menjjmn[ar 10. ﬁone(a

5. z;%kdtiw'tz’ membuat corak dan rekaan  11. fﬂZZ&n'/

6. %Eﬁz’w’tz’ bentuk binaan 12. ﬂ:d&f
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PENILATAN KENDIRI

1. qﬂsfa&k;m apa yang amﬁzﬁ/;am mengenat:
a.  oDBoneka
b Mebail

2. Ienjfgffan k;'taran menjﬁdﬁffan Eac[ucg]aan.

At o~

15 <&
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JAWAPAN SERTA MAKLUM BALAS

61) Sktiviti boneka boleh memfertinjfﬂfan z[t{ya Jaemz'k-z'rtm, kreativiti, bakasa, kemakiran z'ntrtgyenmnaf dan kemakiran
z'nte;:pemonaf kanak-Kanak. Dakan-bakan yang Joerfu untuk menjﬁadffan boneka adalak sarung tangan, sarung kaki,
kertas, tefur, bekas kertas, bekas minuman, blok-blok. kdc{}/u dan bakan teré'utlnj seperti tin susu dan kotak kecil.

(6- ) x?‘ZZb-az'f merufagan hasif fipatan, Jukisan dan ofjjek yang digantung pada tmbangan yang sesuai.

2 R itaran menghasilkan Kad ucapan
(«) Gura mengaitkan dengan peristiwa semasa seperti hari perayaan dun haré Jahir.
(5) Guru menunjukkan cara menghasilkan Kad ucapan.
(c) Sediakan peratatan dan batian.
(€} Lipat Kertas Kepada duva bakagian.
(e) Buat ukuran kad & atas Kertas keras.
(F) Lakis ataw biuat corak mengikut kreativiti masing-masing.

G) jua‘t JamJoufJurat.
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UNIT 9

PENGA]JARAN MUZIK, LAGU DAN NYANYIAN SERTA
PANTUN DAN SAJAK KANAK-KANAK

HASIL PEMBELAJARAN

Pada akliir unit ini, anda dikarap dapat:
1. Meneranghan definisi muzik pantun dan sajak Kanak-Kanak.
2. Mematiami pengataman muzik bayi dan Kanak-Kanak
3. Tengenal jenis-jonis lagu dn nyanyian Kanak-Kanak
4 Mengenal pantun dun sqjak Kanak-kanak.

5. %mﬂncmjgan /@Jaentz'njzm  pengajaran muzik, ftgu dan nyanyian serta pantun dan ng'af kanak-kanak untuk

memfertinjgatfan kreativiti kanak-kanak.

é. Jz‘;rancanj aktiviti Jaenjzg'aran muzik, /aju dan nyanyizm serta pantun dan eug'af kanak-kanak.

PENGENALAN

alam unit ini, kita akan berbincang berkaitan Joenjcg'aran muzik, nyanyz'zm dan ftgu serta pantun dan th’a[ kanak-

kanak. {anaf—fanag J;verfu Jiﬁmﬂnj menyanyi fzyu cﬁmjzm z'rz'njtm muzik, menytmyi ftyu

menjz’fut termpo dan menyanyi ftyu menjz'gut perasaan dan ek:yareen'. delain itu, guru, J’uja zﬂja/w@gan memﬁmﬁnj kanak-

kanak berbalas s pantun dan deklamasi th'af yang memfunym' ritma dan susunan ayat yang n'njk;m dan mudah.



Ekspresi Kreativiti kanak-kanak | 135

a ﬁertﬂl&ark-an kreativiti anda, sambung ftgu &Ja cgt{yanj Er dengan menjjuna/{tm SiriK rekaan

sendiri.

Rasa Sayang Eh
rasa Jﬂ(}/ﬂnj e/l‘.

rasa Jﬂ(yaﬂj Jﬂ(yaﬂj 6’”
fiod ket nona jauk
rasa Jl{}/ﬂﬂj Jl{}/ﬂﬂj EF

................................

IST KANDUNGAN

Muzik kanak-kanak

anak-kanak JaeEa ter/ﬂuﬁzf  pic dan irama serta Jen&z'tzf terﬁaclkf ﬁunyi-ﬁunyi 7 Joenfe;@taran. mz:rega akan

membert reaksi ter/ﬁuﬂz]a apa yang mereka den 1gar. az{;,zz'kd menekankan kemahiran
pendengaran. {0716‘0;70 muzik seperti pic, irama dan Jirik dapat zﬁ'frak‘tz'/(‘k‘an dafam aktiviti n]uﬂ]z’tm kanak-kanak. Izgu
dan n]an]z'an untuk kanak-Ranak membert Jaefuanj fg]mdk kanak-kanak untuk menjamﬁif ﬁafyian dalam aktiviti

men]an]z'.

Pantun dan sajak kanak-kanak

antun dan th'm€ kanak-kanak memfunyaz’ ritma, susunan ayat yang n'njk-a& dan mudak zﬁ'fb/ﬁmu’. gfantun kanak-
kdtmak- meranjgumi Jotmtun 2 Eera/t, Jnmtun 4 Eera‘t dan Jmntun é Eerat. 3{{7&/{-
kanak-kanak mengaafan puisi baru yang bebas daripada_peraturan dalam Jaemﬁentu@tn ranjggp, barts, kata-Kata dan

ritma.
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Pengalaman muzik bayi dan kanak-kanak

odd dan ?fe"ﬁ%rn[m 6yy7) membakagikan pengalaman muzik bayi dan kanak-kanak mengikut peringkat seperti

bertkut:
Bayi dan Pengalaman Muzikal
kanak-kanak

o-1 bulan ﬂ:’mfen' reaksi Joegerak}m seluruli badan zgmﬁz'/a mentlénjar ﬁunyi muzik.
1-4 bulan ﬂoenoﬁe/f ké]oafa dan mata Ee(jerak_ menjz'fut é—unyi muzik.

j‘ZZnen'ma [unyz' dan nyanyianyanj tenany.
4-8 budan Tertarik Jenjan ﬁunyi Jouk‘ufan jethmj.
8-12 buan ﬁunyi tgpufan tangan, jenr[anj, ,zz'foﬁn dan alat Jaerfu.n' yang Jain dapat meninjgatfan

Jaenjafa:man mu,zz'(ﬂgn’.
12-18 bulan az;nfuat ek:gaen'men Jenjan memu(u{pefﬁtym’ alatan muzik cfenjtm cara yang berbeza.
18-24 bulan ﬂoenyamﬁunj dan meniru Jaerjerafan orang dewasa.

j‘ZZntlénjar radio dan membuat Jaegerafaﬂ mengiringi muzik.
2 tahun aZZnikdmaﬁ fzyu dan ﬁeftg'ar /zyu—fzyu yang mudal dalam masa yang sn'nj@zt.
3 takhun Suka meﬂvmfat—fcmfat semasa muzik dimainkan.

ﬁoﬂaﬁ menr[énjar arakian dan menungqu jifz'rtm semasa aktiviti muzik.
4 tahun %matuﬁ? peraturan semasa aktiviti muzik difaksanakan.

rﬁzyyat menajta [ﬂju berdasarkan alatan muzik. tontoﬁnya zifzﬁn.

5-6 tahun {,aw’a/an motor semakin baik. zﬁtg]aat bermain alatan Jaerk‘uen'.

ﬂz:nje/{gorem' muzik dan Joegera@m menjifut Jaofa trama dan mefod? fzgu‘
7-8 takun ﬁmﬁaca dan menulis simbol muzik.

mz;n'kdmati Jaenjafaman dalam muzik dan bolek membaca Joerkdataan dafam firik. fzgu.

9-11 takun j‘zzm[aca Sirik. faju yang fenj/&go dan mula mencipta Sirik. faju berdasarkan kreativiti

ma&'nj—ma&'nj.
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:ﬂz:nifmati muztk dafam bentuk. Eumfufan.
jzoma/fami efemen-efermen muzik. seperti ton, harmont dan melodi fzyu. j‘z‘:mz'k-mati budaya
yang J)e//;zgaz' dalam aktiviti muzik dan Jae;yerafan.

Jenis-jenis lagu dan nyanyian kanak-kanak

ents-jents ftyu dan nyanyian kanak-kanak. meramjk‘umz'  permainan jari, fzgu  permainan, ftyu beraksi, ftyu

rak:}/trb, f@u nasihat dan ftgu serantau.

Permainan jari

ermatnan jart ffw@w > pada Jaegeraftm jart dan rﬁ'z'n'njz' dénjan n}/an}/z'an. Izgu yang sesuai untuk  permatnan jari

adalak seperti ftgu Labaktabak dan gzpa ﬁ,ﬁﬂaﬁarlt‘ln'.

Labah-labah Apa Khabar Jari
seekor Jabak-Jabak ibu jart
cuba panjat perigi apa khabar
bila hujan turun saya Kfiahar baik
Jubak cepat Jari
terbit matakari Jari tefunjuk
atr tak ada Jagi apa kfiabar
Jabak bolek panjat sekali Jagi saya Kfiabar baik
Jari hantu
apa kkabar

saya khabar baik

Jari manis
apa kkabar
saya khiabar baik

J'arz' k;ffinjk‘inj
apa khabar
saya khabar baik

,
semua jart

apa khabar

e~ o~ —- .~




Ekspresi

/Ienjk‘gpﬂm Jaerfataan dafam firik Jagu.

Labah-labah
S€EROT . .\
cuba panjat perigi
bila hujan turun

terbit matahari
air tak ada fajz’
........ bolek panjat sekali fzyi
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Apa Khabar Jari
apa khabar

saya khabar baik

apa khabar
saya khiabar baik

apa khabar
saya khabar baik

apa khabar
saya khabar baik

apa khabar
saya khiabar baik

Jemuajari

vrae B
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Lagu permainan

anak-kanak suka bermain sambif men}/anyi ftyu. j‘Z‘;refa Jebik mengingati fzgu clénjan melakukan aksi. Gontolh

fzgu permatnan kanak-kanak adalak seperti fnjz’PeJy'it Semut dun Wgnef Y ogonjk‘ok‘ Jiga.

Nenek Si Bongkok Tiga

Enjit-enjit Semut
nenek nenek si ﬁonj£o£ tiga

enjit enjit semut

siapa sakit naik atas stang menjantugmafam [egtzja

/) / mencari cucu dimana ada
engt engt sermut

nenek ku kakwin dengan anak raja

en'zym sakit naik atas
engit engit semut cucu cucw tak. dapat Jari
siapa sakit naik atas nenek tua [anyaf sakti

Jek‘aranj nenek nak cari jzmtz'

Jz'tgmytmj Kkena diajanjjanti

,.Ienjk‘tgakdan ayat daam firik. faju.

Nenek Si Bongkok Tiga

Enjit-enjit Semut
nenek nenek si 5onj£o£ tiga

enjz't enjz't semut

siapa sakitnaikatas M e
mencari cucu dimana ada

Jig]aa Jm@t naz'k~ atas nenek- k-u k-a/fmn tfenjan ana£ raja

enyit enjit semut cucu cucu tak dapat Jari

JeEaranj nenek nak cari jantz'

Jig]mymy kena dzayanjjanti
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Lagu beraksi

agu beraksi adalak ftgu yang ditkuti dengan Jaeryerafaﬂ atau aksi menjz'k-ut Jirik. ftgu yang t[z’nr}/anr}/ik‘an.

Gontok /zyu beraksi adalak seperti ftyu g;n}/a Sama ﬂ%@k‘ dan %E mzoamat

Tanya Sama Pokok
x Pak Mamat Ada Kebun
£ coko.
anya samap ﬂjaf Jzaamat ada kebun
apa sehab  goyang ,
e ek eteio
nantrjawas p 24 k}aﬁunn]a ada Eurunj
anjz'n  yang goyang ,
eteio

tanya sama angin
apa sehak  geyanyg
nantijawak angin

l,‘an!}/zz/a/z~ awan

awan nanti kata

c/fz(']a c/ﬁ(']o sana c/ﬁ(']o c/fz(']a STnt
sana c/ﬁ(']o stnt c/ﬁ(']a c/?zj c/ﬁ(']a c/ﬁ(']o

%E ﬁmn ada kebun

;o
eteto

aku fanfunj atr
sampai tempat sefu £ 7 @funnya ada Eamiz'nj
vy , eteio
aku prun cair
bek bek sana bek bek sini

fikat datam air
mlm(]aakd [ayan 1g —b'z{}/zm g

s céjamfunj me;z}/mz}/z' fzyu berikut.

sana bek sini bek bek bek bek

Tanya Sama Pokok

tanya sama pokok Pak Mamat Ada Kebun
ﬂjaf ﬂcamat ada kebun

....... S o

nanti jawah fo£o£ - @Eunnya " £unmj

........................... o

camvak satu batu

Puk Tl amat ada kobun
etezo

& Kebunnya ada Kambing
eieio



Lagu rakyat

agu rak:}/at wujud dalam maef}/arafat dart Jg]'mq awal fajz'. Kacﬁmj kala ftgu—fzgu ind tidak diketakui pencipta dan
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Jumﬁernya, Gontok. ftgu ra@afb adalaki seperti Itgu %naf Jtik Tok Wee dan %nak- %]m

Anak Itik Tok Wi
anak Jtik Tok We
mand? dafam kolam
sakit apa 72/{ W

sakit send? tufanj

ubat apa Tk W2
ubat fimau JeJang

sakit apa Jok W
sakit sendi tulang

Anak Itik Tok Wi
anak ﬁzf ... m

Jak;'t apa. .. W
sakit send?d tufanj

ubat apa... Wi

ubat fimau Jelang
sakit apa. .. q’Vz’
sakit sendi tulang

Anak Ayam

anaf [ a ar}/ arm

anak ayam turun seputul
mati seekor

mati seekor

tinggal sembifan

mari belajar

mari belgjar bersungguh-sungguh
supaya kita

supaya kita tak ketinggalan
anak Ja ayam

anak ayam turun sembilan
mati seekor

mati seekor disambar helang
kalau Ja kita

Kl Kita duk Ketinggalan
thnu tak ada

5 Tenuk tangan untuk firik Jaqu vang tertingqal.

Anak Ayam
anak Ja ayam
anak. ayam turun seputuk
... seekor
.. seekor
tinggal sembifan
mart belajar
mart belgjar Bersungguh-sungguh
supaya kita
supaya kita tak ketinggalan
anak Ja ayam
anak. ayam turun sembifan
.. seekor
... seckor disambar Kolang
kalau Ja kita

kalau kita dak fetz'njjafan
2 lorzs tak o
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Lagu nasihat

agu nasthat memfunyaz’ unsur-unsur peringatan dan pedoman  yang boleft di]’aﬁ@m  panduan /ricl'u(]a Kkanak-kanak.

Gontok™ quu nasihat adalak’. seperti fzgu ogtgun gjajz' dan &/’z’n %[i’f &]’z’n.

Bangun Pagi

' o Rajin Adik Rajin
anjun  pagi jmm(  gigt i adiF rati
cuci muka terus mandi Ng,l,n ; ; I;r;gl,n
Joak‘az' b-zg'u minum k‘gﬂi AR
ol o Rt bila besar nanti boleh tunjuf ty’m‘
(799731 seroJan suka z

z{yahﬂ J'uja thu jemﬁ'ra selalu
melikat adikku rajin baca buku

e :7‘Zoemiuat akst untul firik. /zgu yang tertz'njja[

Bangun Pagi Rajin Adik Rajin
bangunpagi............. rafin adi frzg'z’n

cucimuka. ... rzg'z'n Jali. ... ... ... ...

v akaibgjue........ bila besar nanti bolek tunjuk afar

Jergi sekolak suka hati z{yaﬁ' J'uja thu jem[;ira selalu

melikat adikku PEFIR .
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Lagu serantau

agu serantau menjjuna@m bakasa dialek atau fcvj/;at bakasa asal sesuatu tempat. <szﬁf /zgu ni memferk?enaffan
iurﬁzya, Kkaum atau Jokasi sesehuak negara. Gontoh fzgu serantau adalak seperti faju Woaw bulan dan {e eggn

Lai.

Ke Ren Lai
Wau Bulan ke ren Jai
ewa ewa ewa bule kan ba ba
ewa bule teraju tigo ba bu zai jia

ini male samo-samo wo gz':nj ke ren xian duo xia

samo-samo bersukorio zat jz'nj ]i bet ca
AKTIVITI-®
‘» Ll %ranj/{an maksud firik. ftyu serantau berikut.
Ke Ren Lai
Wau Bulan ke ren Jai
ewa ewa ewa hule kan ba ba
ba bu zai jia

ewa bule teraju tigo

ini male samo-samo wo ging ke ren xian duo xia
sty ’ ’
zat fing yi bei ca

samo-samo bersukorto
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Pantun dan sajak kanak-kanak

antun kanak-kanak. juja boleft cﬁnyanyz’kdan dalam bentuk. faju meranjkdumi  pantun 2 kerat, pantun 4 kerat dan  pantun é
kerat. <gtg'ak~ kanak-kanak merufa;@m  puisi baru yang bebas daripada peraturan

dafam Joeml;entukdtm ranjk‘tga, barts, kata-kata dan ritma.

Pantun kanak-kanak

"zmtun untuk kanak-Ranak memfun}/m' Eyaefirym’an bentuk dan bolek ﬁn]anyifan dalam bentuk. ftyu menjigut irama.
:%ntun mudalk zﬂac'pta dan dideklamasikan secara spontan. {anakd—fanak‘ (ﬁgmt

mengecam b-un]i fen@n“aan dalam  pantun dan menjunj/@ga keindahan bakasa melalui aktiviti berpantun.

tontof Jumtun 2 Eerat untuk~ @maf—@maﬁ

Nana

‘dana sini mencari tuala,
ana Nini menari dua.
ogerb-un'}/i kelawar rimba sana,

gjefzqu' pvenawar mata W;na.

Sajak kanak-kanak

zg'u£ mem(]aun}/m' keharmonian, baris-baris ayat yang memﬁanjunkdan ranjk‘g]r tetapi Eifanjan baris ayat Jam[ll Jertl.‘njk‘t{]:!
tidaklak tetap. gtg'akd untuk kanak-kanak tidak JemeJtinya menjemuk‘aﬂm

pertentangan ritma akkitr di Fujunj setiap baris ayat. “Ech’aE untuk kanak-kanak Joer/u dideklamasikan secara indak, segar

dan bebas.

Contoﬁ ng'akd untuE Eanak‘—k‘zmag

Gula-gula

Tt guta-gula

ks d makan bila-bila

Di waktu  pagi dan & waktu petang
{alanj kala aku masam

K,arﬁmj kala aku mants

Joutalk aku guta-guta
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Kepentingan pengajaran muzik, lagu dan nyanyian kanak-kanak serta pantun

dan sajak untuk mempertingkatkan kemahiran muzikal dan kreativiti kanak-
kanak

\"3
uzik, /aju dan n}/an}/z'an serta th'aE dan pantun dapat memfertz'njkdatkdan kematiran muzikal dan J'uja kreativiti

kanak-kanak.

Muzik, lagu dan nyanyian serta sajak dan pantun meningkatkan kemahiran muzikal kanak-

kanak

ktiviti muzik, ftgu dan nyanyz'tm serta th’a/{ dan pantun memberi Jyefutmj k-gjam[a kanak-kanak untuk. menjaml;z'f

Jaerfu dalam aktiviti men}/an}/i dan J’uja berbalas dan mendeklamasi Jg]’ﬂg

{ema/tvz'ran muzikal kanak-kanak seperti menyanyifan melod? mudak, menyanyz’ faju c[énjzm iringan muzik dan
menyanyz' menjzfut tempo dapat r[i'fertz'njfatfan. %fﬁw’tz’ mendeklamast pantun dan ng'a£ Jaufa dapat melatil kanak-

kanak menjjunak_tm sebutan yang, jefa& dan menyamfaz’;@m  perasaan maﬁ'nj—magn'nj menerust aktiviti yang difaksanakan.

Muzik, lagu dan nyanyian serta sajak dan pantun meningkatkan kreativiti kanak-kanak

ktiviti muzik, Jagu dan nyanyian serta sqjak dan pantun yang difaksanakan untuk kanak-kanak members fokus
Kepada sifat Kreatif dan ekspresif. Setiap aktiviti muzik, Jagu dan nyanyian serta
sajak dan pantun Kanak-Ranak memerfukan Kanak-kanak berimaginasi dan berfikir secara Kreatif dalam membuat
pergerakan dun menyampaikan mengikut mud. Fenglibiatan aktif Kanak-Kanak datam aktiviti muzik, Jagu dan nyanyian
serta sajak dan_pantun menggaakkan Kreativiti mereka. Perkembangan kreativiti Kanak-Kanak datam aktiviti muzik Jagu

dan n]an]izm serta Jzy'mq dan pantun melibatkan tmaginasi atau E/ﬁf}/uﬁm. Decara tidak fanjaunj, nilat estetika kanak-

kanak juja dapat c/z:]aufu/e
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Merancang aktiviti pengajaran muzik, lagu dan nyanyian serta pantun dan sajak kanak-
kanak

uru Jaerfu memfefﬂgm'@m kaedal Jaenjzg'arzm ftgu atau pantun atau th'af untuk menarik. Jaer/fatz'zm kanak-kanak
untuf [eftg'ar. {aeaﬂl/f Jsenjzg'anm fzgu atau Jaantun atau ng'a£ yaWJ fef[tyaz' ak‘an
men]eronok;qan kanak-kanak dan mem]oerﬁnjfatk‘an kecerdasan muzikal mereka. ggenjajaran fzgu atau pantun atau th'af

bolek difaksanakan dengan Joefﬁlgm’ kaedak seperti kaedal _pengajaran ftyu atau_pantun atau o"tg'wk~ ﬁ.m demi ﬁwa, kaedal

Joenjtg'aran /tyu atau pantun atau Jay'aE /enjk;g: dan kaedak Joenjty'anm fzgu atau pantun atau ng’af daripada rakaman.

Pengajaran lagu, pantun dan sajak fasa demi fasa

Guru bolek mengajar Jagu, pantun dan sgjak secara fasa demi fasa kepada kanak-kanak. &/ﬂ/f 9.1 menunjukkan

prosedur, fenjzg'aran ﬁJa demi ﬁsa.

%r&emﬁaﬁ&aﬁa@k‘maﬂ
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cﬁg]’a/f 9.1 %‘OJE([MT Joenjzg'anm ftgu atau pantun atau th'af ﬁJa demi ﬁo‘a
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Pengajaran lagu, pantun dan sajak secara lengkap

Guru boleh mengajar Jagu, pantun dan sajak secara ﬁmjﬂgo fgoatﬁz kanak-kanak. &]’aﬁ 9.2 menunjukkan  prosedur

Jaenjzg'aran secara fenjk‘zya
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&]'a/f 9.2 (ﬁo&ezfur Jaenjty'anm ftgu atau pantun atau th'af secara fenjk‘tyo
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Pengajaran lagu atau pantun atau sajak daripada rakaman

Guru boleh men 1gajar Jagu atau pantun atau sajak daripada rakaman @Jaacﬁl kanak-kanak. &]’aﬁ' 9.3 menunjukkan

prosedur Joenjzg'araw ftyu atau pantun atau ng'a£ daripada rakaman.

cgg]'a/f 9.3 Prosedicr - pengajaran Jagu atau pantun atau sajak daripada rakaman
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Ims
QU_,_, v ""Iz ﬁincanjkdan kriteria-kriteria /zyu kanak-kanak dalam Joenjzg'aran.

uru &Eam proses Jaenjtg'anm dan femﬁeftg’aran bagaimana anda menjtg'ar kanak-kanak aktiviti

nyanyian dalam bifik (llzrja/f anda.

RINGKASAN

1.

2.

3.

4.

{on&g]y muzik. seperti pic, irama dan firik (ﬁlJmt Jz’cprak‘tiﬂé‘an dalam aktiviti nyanyz'zm kanak-kanak.
mmtun dan J[g’af kanak-kanak memfunyaz’ ritma, susunan ayat yang ﬁnjk_—ﬂef dan mudak ([iﬂ/famz'.
gsenjafaman muztk, [z{}/i dan kanak-kanak menjifut Jaerz'njgat.

<Zenzlf—:]'er1z'& fcyu dan nytmyz’tm kanak-kanak meranjfumz' permainan jari, fzgu _permainan, fcyu beraksi, faju

rak:}/at, /aju nasithat dan f@vu serantau.

mmtun kanak-kanak J'uja bolelt ﬁnyaﬂyz’fan dafam bentuk fcyu meremjfumz' | pantun 2 Kerat, pantun 4 Kerat dan

Jaantun é /@rat.

3[{]’5{5 kanak-kanak merufak-tm puisi baru yang bebas [[;ll‘l:joll[[;l _peraturan dalam Jaem[entuk‘zm ranjftgp, baris,

kata-Kata dan ritma.

:7‘2;11'5 fzyu dan n]an]z'nm serta th’ﬂg dan pantun dapat memfertz'njk‘atkdan kemakiran muzikal dan J'uja
kreativiti kanak-kanak.

gfenjcg'aran /zyu atau _pantun atau ng’akd bolek difaksanakan clénjan Joe/[zyaz' kaedak seperti kaedak Joenjzy'aran
ftgu atau pantun atau th'a/{- flma demi ﬁJ‘lI, kaedak Joenjqjm*tm ftgu atau pantun atau th'ak~ fenjk‘tgy dan kaedak

Jaenjzg'aran fzgu atau Jaantun atau th'aAQ zfan(']aazfa rak-aman.



PETA KONSEP

ﬂz:rancanj

aktiviti
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Iqju,fantun dan

{ﬂﬂj({]’ﬂfﬂﬂf(‘l@fl[

gieiytg'aran JEC(IT‘J

demi ﬁ.m

_—

—\

T
7Y
ﬁzn:;a ada rakaman

_J

Jengkap
~__

g%maimzn  jart Iaju  permainan

Ityu berakst

Iaju rag}/at Iaju nasikat Ityu serantau

KATA KUNCI

1. Pengajaran fagu
2. Permainanjari
3. Izgu permatnan
4. Lagu beraksi

5. Lagu rakyat

3. Ilgu nasthat

7 I@u serantau

8. cﬁmtun
9. cézg'ag

10. %njtg'aran /zyu atau pantun atau ng'af ﬁ&a demi ﬁ&a

11. gjenjzg'anm faju atau pantun atau J[g’ag secara ﬁmjftga

12. ﬂsenjzg'aran f(gu atau pantun atau th'af daripada rakaman
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PENILATAN KENDIRI

1. zﬁenjan menjjunm@m ferfataan sendiri, kuraikan apa yang dimaksudkan muzik kanak-Kanak 7

J(;faskdtm ferfem[anjan muzikal untuk Kanak-Kanak s /fz'njja 11 takun.

N

3. denaraikan  jents-jents fzyu kanak-kanak.
4 Apakak yang dimaksudKan pantun dun sqjak Kanak-Kanak
5. Wj/aﬂafan A@fentz'njan Joenjzg'aran muzik, ftyu dan nyan}/z'zm serta pantun dan ng'akd Kanak-kanak 7

é. %]yafaﬁ kaedal yang bolek cﬁ(’gunafaﬂ untuk Jaenjzg'artm muzik, ftyu dan n]an]ian serta pantun dan ch'm€
Kanak-kanak 7

RUJUKAN
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Iearnz'nj.

I(?'y Ghee Luen. (1010). Seni Persembahan Kanak-kanak: Modul Pengajaran dan Pembelajaran. ggeta/z'nj Jf’,}’”"
LGCL

Loy Ghee Luen. (1010). Seni Visual Kanak-kanak: Modul Pengajaran dan Pembelajaran. Petating Jaya: L. G.L.
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f/IZZ]eJ@, M. {2002). Creative Activities for Young Children. 7" Edition. Now %arﬂ' Themson Delnar Iearnz'nj.
Mokid: Fchar T Hamid: (1001, ) Kreativiti: Konsep dan Teori Praktis.l:/for: Universiti %Enofojz’ ﬂ;fz{yﬁa.

Schirrmacher, &Q Fox, Jf (zooy}. Art and Creative Development for Young Children. & Edztion. Now %r@
Thomson ;ﬁefmar Iearnz'nj.
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JAWAPAN SERTA MAKLUM BALAS

1. ﬂZZEJm/Ean muzik kanak-Ranak.
- JZ‘;&% menekankan kemahiran  penden 1garan.

- {on&g]a muzik seperti pic, irama dan firik cﬁgmt zli'Jarafti}@Qan dalam aktiviti n]an]ian Kkanak- kanak.

2. :ferfemﬁmtjtm muzikal untuk kanak-kanak 3 /fz'njja 11 takun.

Kanak-kanak Pengalaman Muzikal
3 takun SDuka mefomfat-fomfat semasa muzik dimainkan.

ﬁofe/f menzlénjar arakian dan menungqu jz'/z'ran semasa aktiviti muzik.

4 takun Jzoematu/tdz' peraturan semasa aktiviti muzik difaksanakan.
eﬁtgmt menajata ftgu berdasarkan alatan muzik. tonto/fnya .zz'/z"ﬁm.

5-6 takun {,awa/an motor semakin baik. ﬁg]sa’t bermain alatan Jaerfua’.

mz:njek‘gar&n' muztk dan Jaeyerafan menjifut Jmfa trama dan melod? /zyu.

7-8 takun mzoemﬁaca dan menulis simbol muzik.

Jzoem'k;nati Jaenjafaman dafam muzik dan bolek membaca Jaerfatazm dafam firik

9-11 tatiian Membaca firik Jage yyang JengKap dan mula mencipta firik Jagu berdasarKan
kreativiti masing-masing.

M e fortarivrici e et et kumpulan.

Memakiami elemen-elemen muzik seperti ten, harmoni dan melodi Jagu.

JZ(;m'k;natz’ iudkya yang Jaefb—tgaz' dafarm aktiviti muzik dan Jaegerm@m.

3. ents-jenis faju kanak-kanak.

- ﬁrmm'nan J'arz'

- Ia w permainan
gup

- Iaju beraksi

- Ia w rnrk~ at
gu raky

- It{yu nasihat

- Ilgu serantau
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4. j‘ZZEJut[Eanfantun J;ln th’a/{-@makd—ftmag

- %ntun Kkanak-kanak. juja bolek dinytmyz’faﬂ dalam bentuk. /aju meranjfumi  pantun 2 kerat, pantun 4

kerat dan  pantun é kerat.

- 31{]’1{( kanak-kanak merup akan  puist baru yang bebas daripada peraturan dalam Joem[entu;@m

rmyﬂgo, baris, kata-kata dan ritma.

5. K,gpentinjzm fenjzg'aran muzik, fzgu dan n}/tm}/ian serta pantun dan ng'a£ kanak-kanak.
- rﬁ’rfeml;an 1gan kemathiran muzikal kanak-kanak.

- fer(emﬁtm 1gan kreativiti kanak-kanak.

é. {aez[a/f pengajaran muzik, f@u dan nyanyz’zm serta pantun dan th'af kanak-kanak.
- gfenjcg'aran ftyu atau Jmntun atau Jzy'ug ﬁ&a demi fiwa.
- ﬂjenjtg'anm fzgu atau pantun atau eszg'af ﬁmjk‘tga,

- eﬁ’n jzy'armz  pantun atau th’ﬂg daripada rakaman.
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UNIT 10

PENGA]JARAN TARIAN DAN PERGERAKAN KREATIF
KANAK-KANAK

HASIL PEMBELAJARAN

gj;zclk aklir untt ini, anda r/i'/ﬂzrg]o dapat:
1. JZ:neranann Jeﬁnz'&i tarian dan Jaerjeragtm Eretrb?'f‘ kanak-kanak.
2. ﬂz:njenaf (jents-jenis tarian Jaefiajai iucﬁ{}/a ﬂz‘;ftf}/&ia dan Joegerafaﬂ Ereatzf kanak-kanak.

3. %mﬁz’ncanj/{an /@fentinjan  pengajaran tarian dan Joe{yerw@m Eetrb{f kanak-kanak untuk memfertinjfatfan
kematiran kinestetik dan kreativiti Kanak-kanak.

4- JZ:rtmctmj aktiviti Joenjtg'artm tarian dan Jaeryera/{tm k‘recrﬂ?'f kanak-kanak.

PENGENALAN

"enjtg'artm tarian dan Jaerjerafan freaﬁf kanak-kanak dapat mempertin jk-at@m Kkemakiran kinestetik dan kreativiti

kanak-kanak. %JLJ int mem[inctmj/{tm Jenis-jents tarian Joe/l;tgm' l;ut[aya %fgﬁa

dan Jae{yerm@m k}ewﬂzf kanak-kanak, k;efentz'njtm pengajaran tarian dan Jae{yerm@m k-reatz'f‘ kanak-kanak untuk
memfertz'njkda‘tk‘an kemaliran kinestetik dan kreativiti kanak-kanak serta Jtrateyz' untuk merancang aktiviti Jaenjzg'aran

tarian cﬂmfegverm@zn Ereatif‘k‘anakd-k‘anak‘.
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+600gIE Fresets ﬂz:'mta kanak-kanak menjjunm@zn z'ngz'nmn' mereka untuk membuat Jae;jera@m Je[zytn’ seekor rama-

rama yang berterbangan gembira o7 taman secara bebas. ﬁuat tanda menjjunafan Eg]our atau tanda Joefekﬂat ttgmf kaki &3
Jantai. {emutﬁ'an minta kanak-kanak menjjunafan kreativiti dan z'mtyz'na&z' mereka Je[tyai rama-rama yanyg Eerterianjan

dengan gembira menjz'/{-ut tanda di Jantai.

;zpafaﬁ yang dapat, J;verﬁ‘atz'@m ? Tuukis femerﬁatitm anda z[lzfmnlt‘u[uaf 10.1.

gjeyera@m bebas gserjera/{zm menjz'k‘ut tanda dF Jantai

Jz}t[uaf 10.1 eﬁ*yerﬂk‘an bebas dan J;verjera@m menjz’kdut tanda di Jantai

IST KANDUNGAN

Tarian dan Pergerakan Kreatif Kanak-kanak

ehendak untuk ie{jrerak‘ menjifut rentak dan irama muzik. meru]om@m kreativiti semula jadi bagi kanak-kanak.

K;%Etz'w'ti tarian dan ferjerm@m k}eatzf membert Jaefutm 1g /@Jomfa kanak-kanak untuk
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Ee{jeraf menjifut rentak dan irama muzik. %&ivitz’—m@iw’ti jera/{tm yang difaksanakan ofel quru mewujudfan bentuk
Jaenja/aman yang Ereatz'f\ fg]omﬁz kanak-kanak dan melatik mereka untuk menilai estetika jerakd dalam Jaer&emb'a/ﬁm tarian

dan Jaerjerafan kdreatz'f.‘

Tarian Kanak-kanak

artan merufafan jerm@ln yang berirama. {aﬂa}@(aﬂag melakukan jerw@m, t(z]areen'aen' sent jerak- dan eleyareo‘z'

perasaan melafui jermg~ -gert bermakna dan berirama indak dafam sesuatu tarian.

Pergerakan Kreatif Kanak-kanak

e{yerm@m [reatz'f‘ talak  gabungan jerafjerz' freatzf menerust imaginasi dan kreativiti kanak-kanak. g‘erafan—jeragan
yang melibatkan fé‘l'k‘(?motor kanak-kanak dapat membantu kanak-kanak
memahami struktur dan funja' anggota badan diri, k‘emamfutm diri untuk melakukan jeraE menr}/efesm'k‘an masalak

semasa membuat jerag dan menjeﬂgyr&n'@m  perasaan maﬁnj—madnj.

Jenis-jenis Tarian Pelbagai Budaya Malaysia

o
( ents-jents tarian Joe/ﬂgm' Eucﬂzya ﬂfg}/da merMJEumi tarian kuda Eg]s'anj, Zapin, tarian J’(yet, tarian singa, tarian

naga, tarian ﬁﬁarata W;tyam, tarian ﬁﬁanjra, tarian %tg’at sofo, tarian (gumazau, tarian

S -

buluk dan tarian @ranj sk,

Tarian Kuda Kepang

erak . gerd dafam tarian kuda £gaanj menunju@an Jaerjuzmjtm dan  peperangan. gfrgm kuda Eeyatmj z[i’junm@m untuk

tarian int. gfemzn' —Joenan’ kuda fg]aanj menjjunaftm alat-alat muzik Jg]oertz' jemllmj,

gong dan anjffunj untuk mengiringi jeraf  gert tarian. Tarian kuda k-efanj terkenal di;z;/for dan mendapat Joenjaruﬁ dart
iﬁ&’a dan Islam.
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Zapin

erakan tarian ztgn'n adalak berasaskan jera£ jen' kaki Jaenarz':]oenarz'. Tarian ini berasal dari Timur %nja/; yang

erasaskan kesenian trab- (75 arsi. giazfa mu/an]a tarian zapin t[z:]arak-tz'@an sebagai

amalan berzikir untuk men'}/eb-arfan Jejara/f tamadun j&fam rﬁl’ ﬂ‘;fqyﬁa, tarian Zzgaz'n qz;yﬁ'or merujaafan tarian

ﬂ:ft{}/u yang terkenal ﬂlyﬁor.

Tarian Joget

erakan tarian r]’(yet tertumpu pada tangan dan juja kaki  penart. Izgu—fyu yang mengiringd tarian ini adalak seperti

oget 3eramfanj Laut l[ilﬂ(jf;jet 106. Jarian ini cﬁ'fenjtlru/rz' kéﬁudkjaan gfortujio“

dan ditarikan secara beramat-ramai dalam pesta Keramaian. Jarian J&jet telall Ji]’atﬁ'@m salak satu tarian sosial dan

diterima ofeli Joeficyaz’ kaum d7 :7‘271/1{}/&'11.

Tarian Singa

. ! tard , , , & " taa. Tord , tard
Jonart penari tarian singa meniru Jaerjerak-tm singa dengan menjjuna@m kostum singa. Jarian singa merufﬂ@m arian
yang bertenaga dan menj/fz'b'urkdtm dalam adat warisan mzw:}/arakdat Gina. gfenarz'-
Joenarz' Jaer/u ada keberanian dan  penataan jerag tarian yang tepat untuk fer&emiuﬁm tarian m’nja. t;%fat—afat muztk yang

mengiringi tarian ini ialak jencﬁmj tagu cina dan simbal.

Tarian Naga

erjerakdan tarian naga berbelok-belok dan beralun-alun. (ﬁﬂlh‘t’jﬂb’:ﬂﬂi‘l’ tarian naga memegang Je/;atanj ”mya "

clénjan tiang untuk menjﬁvz'cfufk‘an naga. Tarian ini cﬁjer&emﬁaﬁfan ofel Jg]uwuk‘an

Joenan'. fenarz':]oenan’ J;ver/u menjuaﬂn' penataan jera/{- tarian yang tepat untuk menunc]'ugkdtm kuasa dan maruak naga.

(;%/at-a/at muzik yang mengiringd tarian ini ialak jemﬁmj tagu cina dan simbal.

Tarian Bharata Natyam
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erak  geri tarian ﬁfmata W;tyam tertumpa pada Ee:;mfa, tangan dan kaki. &ntﬂ£ tarian ini dikenali Je[zgaz'lati&.

jﬁzik‘ - yang mengiringi tarian ini adalak berduasarkan suku Kata rentak “Skiolfukatus”

Tarian ini ﬂfer&emﬁaﬁfan ofeh penari wanita secara solo berasal dari Wg}en’ Tamif W;fu & Selatan India.
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Tarian Bhangra

’}erjerw@m @Jaa/a dan tangan dalam tarian ﬁﬁanjra membawa maksud untuk meraikan Jaenj/z'lr-atan dan l@jtglaan. Tarian ini
berasal dari f unjab, India merufm@m salak satu tarian Eeﬁuzfa}/utm Kaum suku ikl

€7 j‘z‘;ft{yen'a. {,e.ﬁtum untuk tarian ini adalak berwarna terang dan berseri-sert.

Tarian Ngajat

arian %tg’a‘t ditarikan Ketika Raum Jban menyamﬁut Gawai. Penart feryerak- dengan mef(vaatrb bersama iringan f(gu.
38&'@7; rentak tarian Joerfu bersesuaian tlénjan situasi menuai pada musim menuai. Alat-
alat muzik yang ﬁjunafan dalam tarian ini adalak seperti jemﬂmj, _gong, bebendat, tawa Eenjfurumonj dan ngoe[.

Tarian ini sangat Jog]oufar 7 k‘a/tmjan @ranj Ut £ " Sarawak.

Tarian Sumazau

erak. jerz' tarian dumazau Jaer/a/fzm dan /ema/zd—jf;mﬁut. K,etik-a menart, tangan Joemzrz' Jz’EeJmk-k‘zm keluar, jerafannya
Jurun naik seperti burung terbang. A at-alat muzik yang cli'junm@m dalam tarian ini iafak

_gong dan jentﬁmj. Tarian Sumazau meru{]zaﬂln tarian tradisi ra@at Dabak suku Kaum Kazllzzantfugfun ditarikan

semasa men}/mnﬁut mzy'/zlf J'amuzm dan kari keramatan.

Tarian Buluh

alam tarian butuk, sepasanyg butuk panjang dipegang mendatar pada paras buku Jafi ofek penari-penari. ggenm‘z':]aenm‘i
menjetuf kedua-dua buluk antara satu sama Jain menjz'k‘ut rentak. gjenarijaenari Jain
Joerfu 5erjera£ sambif. mefom(]oat &i antara kedua-dua batang bululk tersebut tanpa tersepit. Tarian buluk meru{]oafan tarian

tradist kaum {,mjau dart {enz’njau Sabak.
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Tarian Orang Asli

erak. jerz' tarian orang asli menjjamiar@m amalan sefiarian Jg]aertz' berkebun, mencari hasif faut dan upacara yang
berkait rapat clénjan kdtyoercz{}/aan kerchanian. :;%/at- alat muzik - yang i junakdan

adalak’ seperti jemfanj yang diperbuat daripada kulit haiwan dan alat muzik tiupan yang diperbuat daripada daun atau
bululk

Pergerakan Kreatif Kanak-kanak

ﬁfﬁwﬁ Jaerjerafaﬂ Geat%'f dapat meninjfatfan fmaginasi, kreativiti dan estetika kanak-kanak t[énjtm berimaginasi

semasa aktiviti jerak‘an, menjinterjaretaaifan idea dan menjtgyrem'a.n' estetika

jerag gert yang rli'tunju@an dalam aktiviti jera@m. %ftz’vitz’—aftz’w’tz’ Jaegerafaﬂ k}eatzf dapat melatih kanak-kanak
menjenaf ﬁalfqyian —lr_a/ftgz'an tubuk badan sendiri, meninjfat[an kekuatan ﬁzz'(af dan r[a'}/a ketakanan, menje@yaﬁvrad dan
menjjuna@fm ruang z[enjan b‘zjag menj/fa{ym' dan memﬁaﬁqyifnm masa menjigut Kkeutamaan. %A@iviti Joerjera@m Ereatif

menjja/;unjk‘an efermen-elemen Joegerm@m seperti tubul badan, ruang, masa dan Jk]a.

Elemen Tubuh Badan

Jemen tubuk badan meranjfumi é-a/fzzjian Juaran tubuk. seperti /@Joa/a, bahu, kaki dan tangan. Ktmak‘—ﬂmaf boleh

menjjunm@m Z’m@l’ﬂa&‘l’ dan kreativiti ma.sz'nj-maﬁnj untuk mereka a(']ata
jeraf  gert dengan menjjunak}m elermen tubuk badan.

Gontoh jerak‘ _geri pusing @Jaa/a, turun naik baku, é'erja/an dan melambai tangan. ﬁan(']aat[a jera£ geri yang
ditasifkan, kanak-Kanak boleh meneka maksud jerafan menilai estetika yang ada pada jeragan. gjenﬂunaan tubul badan

adkfa/fmefati/ffanaf—[anafmenjeftg’aﬁi’ ruanj(]aer&emb-a/z"an secara freatzf
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\Tstkan efemen tubuk badan yang tertingqal.
Jg 9

. 2202024
@

Elemen ruang

-

emen ruang datam pergerakan Kreatif merangkumi ruang am, ruang diri, aras dan arak. Ryang am dalam pergerakan
freatif untiuk Kanak-Kanak merajuk Kepadi ruang pentas, padang ataw 5ifik wntuk
melakukan aktiviti pergerakan. Ryang diri dufom pergerakan Kreatif merjuk Kepada ruang yang digunakan ofek Kanak-
Kanak untuk mefakukan aktiviti pergerakan. Hras dufam pergerakan Kreatif merangkumi aras rendak, sederkiana dun

tinggi. Arak didam Jaegerm@m kdreatz'f‘ meranjfumz' arah ke depan, ke Eefafanj, ke sist, ke bawak dan ke atas.

35 roses Jae{yerm@m k}eatzf yang menjjuna@m efermen ruang Lﬁzfat melatih z'm:yz’naa’ dan kreativiti kanak-Kkanak

ter/ﬁuﬁyo efernen ruang dafam Jae;jera@lﬁ dan mencipta jamiaran mental dan mengamati duniavisual secara k}ea’t{f
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' ,jaifan efemen ruang yang tertz'njja[

Elemen masa

Jemen masa dalam pergerakan Kreatif merangkumi tempe, rentak, pola beritma, aksen dan jangka masa. Jempe merujuk
kepada kelgjuan muzik atau pergerakan yang perfakan atau copat; rentak
merujuk Kepada ukuran masa tanpa mengira masa dalam pergerakan kreatif; pola ritma merujuk kepada kronelogi
pergerakan atau bunyi dalam jangka masa yang berubah; aksen merujuk kepada suatu pergerakan yang Jebik kuat

dartpada Joezjerak‘an sebelum atau Jeﬁejaasnja manakala J'anj/{a masa merujuk‘ @Jomﬂz ]Jemﬁef atau Jumjanj setiap rentak

few erm@m .

gjen iraan rentak dan tempo dalam pergerakan kreatif kanak-kanak dapat mempertingkatkan kecerdasan Jogikal
54 P Jeg P perting °F

kanak-kanak. {,tmakik‘a:naf dapat memahami kiraan rentak dan tempo dan seterusnya dapat mem/r_z'fmy nombor dengan

betulf.
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)Cfn'k‘an efemen masa yang tertz'niya[

Elemen daya

Lemen daya atau tenaga dalam pergerakan kreatif merangkumi pergerakan perkusif, pergerakan pendular, pergerakan
staccato, pergerakan bergetar, pergerakan meruntuk dan pergerakan kawal-
Jambat. ﬂsegera/{an perkusif dalam pergerakan kreatif merujuk kepada pergerakan yang bertenaga kuat difepaskan dalam
satu tempok yang singkat; pergerakan pendular dafam pergerakan kreatif merujuk Kepada pergerakan secara berayun;
pergerakan staccato merujuk kepada pergerakan yang bersifat terputus-putus, cepat dan ringan; pergerakan bergetar

llkf anm Jﬂelj erafaﬁ Ereat?']v merur]'uf k;?f a ll-ﬂ c7997;? erafaﬂ .}I an j rmen j j I;'yl'./; Jaeyerak‘an merun tuﬁ ll-d/ arn felc‘j 9rﬂ£ll71 E‘Gdt?]c
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merujuf Ee:]safa Jaeijeragzm }Ill?lj Jemak dan L‘z'z[ak~ [ertemgu manafufu Jae{yertlk‘tm anaf—famﬁat merujuf EeJamﬁl

Jaerjerafzm yang dikekalkan dalam tempo yang Jatmjanj dalam aktiviti Joegerak-an /{reatgf

@Z;enﬁwargan tmaginasi dan kreativiti kanak-kanak, guru bolelt memﬁmﬂnj kanak-kanak menﬂunagan Jae/[tyaz'

Jjeyerafan dalam elemen c[kya untuk‘ merek‘a ajta fenfemia/fzm Jne;yerm@m k}eatzf yan 19 unz’E

&jﬁ@m efemen tlkya yang tertz'njja[

Pergeraka




Ekspresi Kreativiti kanak-kanak | 168

Perlaksanaan Aktiviti Pergerakan Kreatif Kanak-kanak

uru boleh melaksanakan aktiviti Joegeragtm l@eat{]p kanak-kanak z[énjzm menjjunafm teknik Jaeijerm@m l€reatz'f‘

perdasarkan simbel dan teknik J)erjera@m Eﬂeatif‘ berdasarkan cerita.

Aktiviti pergerakan kreatif berdasarkan simbol

A Melompat setempat

‘ Pusing

u Angkat tangan

Berjalan ke depan

f/emen tubuk badan: {ak;' dan tangan
f/emen ruang : 76,9 Jéfan

FElomen masa: jgmfo sederhana zlénjan fzgozm kiraan
Lr r 75 r .

AKTIVITI 5\\? ﬁZmﬁutrb Joe{yeragtm berdasarkan elemen-efemen Jaeijerafan dan simbol t[ZtunJ'uMan.

i%i Latihan

A n o

Aktiviti pergerakan kreatif berdasarkan cerita

Flemen tubuk badan: {?Pﬂ/ﬂ dan kaki
ffemen ruang ! c5ete-m(7;vat

Fomen masa: :7:37@]70 Jaer/zl/ﬁm

FSomen db]a.’ gje(jeragan kawal Jambat

Situasi
ﬁz’ hutan, ada seekor kura-kura ieg'dfdn clénjan ferfaﬁan. :ﬁz’a Jetih. ﬁz’a berkenti /ferjﬂ/an. :ﬁz’a pusing
k@(]yafanya ke kiri, pusing ke kanan dan ke pusing ke kiri sekali fzgz’. Sudak Jama mencari makanan, tetapi dia

dapat mafananjuja.

AKTNITI §§» ﬂZZmiuat Jaerjerakdzm berdasarkan elemen-elemen Joegera@ln dan situasi cerita di atas.

Z
Z
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Rangsangan dalam aktiviti pergerakan kreatif kanak-kanak

o™
uzik dan props dapat memberd rangsangan ké]om[il kanak-kanak dalam Jaerjerakdan k‘reatz'f.‘ j‘zz,zik‘ dapat memberi

mood dan emosi seperti ' gembira, sedik, marak dan takut semasa aktiviti Jaerjeraftm
Ereatz']p manakala Jreps yang boleh szuna/&m dalam aktiviti Jaeyeraflm Ereatz'f‘ seperti reben, bola dan jefunj dapat

membantu kanak-kanak memakami Fuﬁunjan antara ob:]'eg ruang dan diri sendiri.

Muzik

o
wzik dapat menimbulkan suasana dan mood yang Joef[zyaz’ fe(]aat[a kanak-kanak dafam aktiviti Jaerjera@m k}*eatzf

Frama dan rentak muzik yang pelbaqai dapat menarik perhatian kanak-kanak

yang peloag P J
untuk melakukan aktiviti Jveyerm@ln ﬂeatz'f.' {ma@@ma&d Joerfu diberi Joefuanj membuat Joerjera@m secara bebas dan
Ereatzf (lénjan bimbin 1gan Jaencﬁ(ﬁkd. ;%k}iﬁm’ -aktiviti Joegerm(an kdreatz'f\ untuk kanak-kanak meranjgumi Joegerm(an asas

bersama muzik, Jaeryerafan menjik‘ut Sirik. ftgu dan Jaerjerm@ln bebas bersama muzik.

Props

rops yang bolelt cﬁjunm@ln dalam aktiviti Jaerjera@ln kdreatzf seperti reben, bola dan jefunj melatih kanak-kanak
-

menumjaufan Jaer/t}tz’an dan memﬁentug Jao/a:]aofa Jaeryerw@m yanj Ereatz'j.‘ ﬁ‘g]y& yanj
iaﬁqya tidak boleh ﬁjunagan dafam aktiviti Jaerjerm@m k}eatzf dan Jaenc[i’zﬁf Jaerfu member arahan menjjuna@m props

z[enjtm cara yang betut serta melatifi Ranak-kanak mematubit peraturan-peraturan dafam aktiviti Jaegerm@m Erezrtg'f.‘
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Kepentingan tarian dan pergerakan kreatif untuk mempertingkatkan

kemahiran kinestetik dan kreativiti kanak-kanak

arian dan Jaegerm@m Qeatg'f dapat membantu Jaer[emﬁan 1gan Kkinestetik dan kreativiti kanak-kanak.

Perkembangan kinestetik kanak-kanak

ktiviti tarian dan Joegerm{an Ereatzf melibatkan Jaemz’fz’nm dan jerag geri k-reatzf z;%ftiviti—akdtiviti yang difaksanakan
mmeﬁ'lftn‘faﬁ aktiviti ﬁ.zz'k‘af untuk Joen@m[an gan motor kasar dan motor halus kanak-kanak.
Gerakan E‘eatz']? dalam tarian dan Jaerjera@m meltbhatkan koordinasi dan Efgptmtaﬂm ﬁ.zz'/{a/ kanak-Kanak. Ja melatik’

k‘zmakd-k‘anaf menjintegoretacn'gan Joerjerak‘zm anjjota atau tubuk Jénjan Jnmtcw dan cekdtgo.

%gtﬁdti tarian dan Jae;jera@m Eﬂeatz'f' yang difaksanakan ofel guru tﬁszt menjjafakdgan kanak-kanak
menjjuna@ln Jeﬁa/fcgz’an atau keseluruhan anggota tubul badan untuk berkomunikasi dan menyefe&az'kdan masalak.
%{‘l&l’fﬂja, kanak-kanak r[zgmt Eerjeraf menjz'rz'njz' muzik, Jenen't%'f zﬁmjan rentak muzik serta memjaertz’njfatk‘an

kecerdasan kinestetik kanak-kanak.

Kreativiti

aréan dan pergerakan Kreatif memberi peluang Repadi Kanak-Kanak untuk berkreatif: FERtiviti tarian memberi
peluang kepada Kanak-kanak untuk mengambil bakagian dalam tarian yang terdiri
daripada pelbagai budaya Malaysia. FEhtiviti pergerakan Kreatif pula memberi pefuang Kepadi Kanak-Kanak bergerak
secara Kreatif untuk menunjukkan tubuk badan, ruang, masa dan tenaga dafam persembakan. FAKtiviti tarian dan
porgerakin Kreatif Kanak Kanak memerfikan Kanak-Kanak Ferimaginasi dion borfikir secara Kroatif dickem pergerakan dion

mencart kdtyaumnm dalam fenfemﬁtl/fan.
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Merancang aktiviti tarian dan pergerakan kreatif kanak-kanak

uru Jaer/u merancang dan melaksanakan Jaenjzg'aran tarian dan Jaevera/@m Ereatzf dénjan menjjunafm Jaef[tyaz' kaedak.
(;%ntaranya talak kaedak Jatikan secara eroféﬂ'onaf daripada  penggiat sent tarian

dan Jaeryera@m k‘reatz'f‘ kanak-kanak, kaedak menonton fer&mﬁa[an 47 panggung dan tayangan video seni tarian dan

Jaerjerafaw ﬂeat?'f k-zmak‘—k-anak-

Kaedah Latihan Profesional

Guru bolek mengajar tarian dan Jaegerak'a:n dengan menjjunak'a:n kaedak Jatifian Jaroﬁﬂ'ona/ kdefadk kanak-kanak. &]’aﬁ

10.2 menunjukfan  prosedur Joenjzg'aran tarian dan fe;yerafan k}eat?'f secara Jar(_»féa'ond[

1l

Ll
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&]’ﬂﬁlo.l ﬂi*OJet[urfenjajaran tarian tfszeyeragan greatzf&ecarafrcﬁ&a’onaf
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Kaedah Menonton Persembahan

Guru bolek mengajar tarian dan Jae;yeraklm dengan menjjuna@m kaedak menonton persembakan Eg]mcﬁl kanak-kanak.
cggja/f 10,3 menunjukkan  prosedur pengajaran menonton persembakan.

an

Ll

1l

Ll

-
=
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&]'a/r 10.3 Prosedicr - pengajaran tarian dan pergerakan kreatif secara menonton persembakan
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Kaedah Tayangan Video

Guru boleh mengajar tarian dan pergerakan dengan menggunakan kaedak tayangan videe kepada kanak-kanak. &]’d/f
10.4 menun‘juk%an  prosedur, Jaenjtg'aran tarian dan Jaerjerafaw ﬂeatif‘ kaedak tayangan video.

&]’a[ 10.4 55 rosedur fenjzg'aran tarian dan Jaerjeragan k}eat#‘ kaedal tayangan video.
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Lims uru W;mtakdan lr_zym'mana anda merancang aktiviti tarian dan Joeyerm@zn Ereatzf Joeflr_zym' budaya

leZ/@m untuk kanak-kanak.

“r" Talis satu Joensez[z'an menjtg'ar yang /enjk‘(ga untuk aktiviti tarian.

RINGKASAN

1. mnllgmt : pelbagai jenis tarian dafam [udbya ﬂnfgyﬁa seperti tarian kuda @panj, zapin, joget, tarian singa,
tarian naga, tarian ﬁ/ﬁzrata W;tym, tarian ﬁﬁanjra, tarian %ajﬂt, tarian Cgumazau, tarian bulul dan
tarian @ranj 5?3/1 %fgyﬁa.

2. %Uerafan Ereatzf kanak-kanak menjaﬁunjfan efemen-elemen Jaegerak‘an tubulk badan, ruang, masa dan zl;z]a.

3. ﬂ;zif dan props dapat memberi rangsangan Eejaatlll kanak-kanak dalam Joegeraftm /{reatz'f.‘
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PETA KONSEP
Tarian dan
Pergerakan
kreatif Kanak-
kanak
Tarian fefﬁtljaz' gin;rjerafan
ﬁutﬁlya JZ;fqyn'a {reatzf
4 )\
Tarian &‘mj
Tubuk badan
kuda @Jmnj
(G J & J
4 ) 4 ) 4 N\
Jarian
Zapin , Masa Daya
Jeget
G v N J G J G J
- ~ 2 N
Tarian Tarian
singa naqa
G J v N e J
s ~ - N
Tarian Tarian
ﬁlfarata W;lf}/am »Zi/;anjra
G A N
- ~ g N
Tarian Tarian
%tg’at sofo 3umazau
& A N J
- ~ 2 N
Tarian Jarian
buhuk Orang Hsh:
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KATA KUNCI

1. Jarian Kanak-Kanak 5. Tarian Nyajat

2. Tarian Ko uda {%zmj 10. Jarian Sumazau

3.Zzgﬂ’n 11. Jarian Dutuk’

4- ?:ln'aniyjet 12. Jartan Orang Ak,

5. Tarian Singa 13. Pergerakan kreatif Kanak-Kanak
é.Jarian W;ja 4. JZ;M

7. Tarian Dharata W;tyam 15. &taﬂj

8. Jarian ﬁﬁanjra 16. Jenaga

PENILATAN KENDIRI

1. ﬁenjan menjjuna@m ferfataan sendiri, kuraikan apa yang dimaksudkan Jénjan 6 ) tarian dan (z'z' ) Joe;jerm@m
k-reatf'f kanak-kanak ?

2. denaraikan jents-jents tarian kanak-kanak.
3. Gadan jfan rangsangan @Jamfa kanak-kanak dalam Jae{yerm@m Qeatg'f
4- W}aﬂm@zﬂ Eefentinjan Joenjzg'anm tarian dan Jaegerak‘zm Ereatz'f‘ Kanak-kanak 7

5. %]yafaﬁ kaedak yang bolek cﬁjunafaﬂ untuk Jaenjzg'anm tarian dan Jaerjerm@m k}eatzf kanak-kanak !

RUJUKAN

Gox, :7‘20 (1005). The Pictorial World of the Child. CUnited {injz[om: Gambridge ﬂm’venn'é}/ Press.

R oster, Jﬁ (zooz). Growing Artists: Teaching Art to Young Children. 2 Edition. Now %m@ Thomson Debmar
Iearnz'nj.

on Ghee Luen. (1010). Seni Persembahan Kanak-kanak: Modul Pengajaran dan Pembelajaran. gjetafz'nj l%}m:
LGL

I(?'y Ghee Luen. &olo). Seni Visual Kanak-kanak: Modul Pengajaran dan Pembelajaran. :ﬁ’tafinjlt}ya.' LGIL

:7‘2;]9&@, f/ﬂo (1001). Creative Activitiesfor Young Children. 7t[fcl;tion. Wgw %r@' Thomson :ﬁe/mar Iearnz'nj.
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Meohid: Fchar T Hamid: (1001, ) Kreativiti: Konsep dan Teori Praktis.ly%r.' Universiti %fnokji %fgm.

Sckirrmacher, && Fox, lf (2009} Art and Creative Development for Young Children. " Edition. New %rﬁ'
Thomson Dehnar Iearnz'nj.

JAWAPAN SERTA MAKLUM BALAS
1. Maksud Tarian Kanak-Kanak
- Gerakan yang berirama.
- Aprestast seni gerak

- fk:yore&i  perasaan melalui jerakdjeri bermakna dan berirama indak.

2. :ﬁgerafaﬂ (reatzf kanak-kanak
- Z_Z‘aﬁunjan jerak‘-jerz' k‘reat?'f menerusi imaginasi dan kreativiti kanak-kanak
- g’eragzm:yera@m yang melibatkan Jm‘i@motor kanak-kanak

- mz:mﬂmtu kanak-kanak memahami struktur dan fuani anggota badan dirs, Eemamjouan dirt untuk melakukan

jerak: menyefe&az'ftm masalak semasa membuat jerm€ dan men jel@]are.n' perasaan mad“inj —maa“inj.

3. ents-jenis tarian kanak-kanak.
- Tarian kuda k-efanj

- Zg]oz'n

- Tarian J'czyet

- Tarian Jz'nja

- Tarian naga

- Tarian ﬁﬁarata W;t]am

- Tarian ﬁ/ﬁlnjra
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Tarian %cg’at sofo
Tarian Sumazau
Tarian butuk

Tarian @ranj %ﬁfl

&ananjan k‘gfa ada kanak-kanak dafam Jae;;yeragan k‘reatzf
ﬂ;zz{
f rops

K,gfaentinjzm fenjzg'aran tarian dan J;verjerak-zm k‘reat?'f‘ k‘anag—@mag
j‘z:mb}mtu Jaen@emﬁanjan kinestetik kanak-kanak

mz:mﬂmtu kreativiti kanak-kanak

{aez[a/f pengajaran tarian dan Joe{yertn@m k}ezrbzf kanak-kanak.
{aezﬂz/? Jatifian secara froﬁ&n’onu/
{,aezﬁz/; menonton Jaer&emia/fan o7  panqgqunyg dan

{aecﬁl/f tayangan video
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UNIT 11

PENGAJARAN DRAMA KANAK-KANAK

HASIL PEMBELA JARAN

ﬂjat[a aklitr unit ini, anda tﬁ'/fang: dapat:
1. mz:neranjk‘zm tﬁ-;-ﬁnz'.n' drama kanak-kanak.
2. j‘Z;njenaf (jenis-jenis drama kanak-kanak.

3. j‘z‘;mﬂncanjfan @Joentz'njan Jaenjtg'anm drama kanak-kanak untuk mem{]aertz'njfatfan kemakiran EerJQEr,

tmaginasi dan kreativiti kanak-kanak.

4. z?‘z:"rtmcanj aktiviti Jaenjtg'aran drama kanak-kanak.

PENGENALAN

eknik Jaenjzg'artm drama boleft tli'junmqan untuk merangsang kemakiran lr-e;ﬁ@r, tmaginasi dan kreativiti kanak-kanak.

y;rz[a(]otrt beberapa Jenis drama yang bolelt ﬂjunafan dalam  proses Jaenj(g'aran dan

Joemﬁe/zg’artm seperti drama /G*eutzf dan drama dafam Jaentﬁtﬁ'@m. ﬁ:fu/ ini memﬁnczmjgan Jaerz’ﬁ?lf Jvenjzg'aran drama

k}eatzf dan drama dalam Jaemﬁrﬁfaﬂ untuk kanak-kanak.
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ISI KANDUNGAN
Drama kanak-kanak

rama mencerttakan /é/ﬁ'cfuftm yang difakonkan dengan berdasarkan fenja/aman kanak-kanak. z‘%gh’w'tz' drama
yang melibatkan jerak‘zm, tﬁ'akj dan femi;@ran yang men]e/uruﬁ penting untuk
Jaen@m&mjaﬂ tmaginasi dan kreativiti kanak-kanak. {anaf—fanag lﬁzJaat menunju;@é-an e@gareen' mereka menerusi

aktiviti-aktiviti drama yang difaksanakan ofeh  guru.

Semasa kanak-kanak berdrama, mereka Jaerfu [erflﬂr, menjjunafan r[tzya tmaginasi yang tinggi dan kreativiti
masing-masing untuk melakukan Jakonan dan berinteraksi antara watak dengan watak Jain bersama-sama rakan-rakan
mereka. Interaksi menerusi aktiviti drama dapat meninjgat kemakiran sostal dan emosi kanak-kanak kerana mereka Jaer/u
memakami bentuk-bentuk Jae(jauafan rakan-rakan lain, menjetmfz' dan mengurus emosi sendirt dan juga rakan-rakan yang

Jain.

5 ﬁerfak;m sebagai seorang nenek atau datuk yang ingin melintas J'afan yang stbuk dF bandar. Anda

Jaerfu menjjunm@m kreativiti anda dan l;erz'ngz'naen' diri anda Je[zgm’ orang tua zfenjan menunju@@m J‘Zfﬂt-&lfﬂt orang tua
yang melintas ja/an. Weatak dan Joerwatakdan datuk atau nenek Jaerfu diemmfmgnm Jénjtm J’efa& supaya audien dapat

Jercaya ,@Jam[a watak yang difakonkan.

Jenis-jenis drama kanak-kanak

ents-jents drama untuk kanak-kanak. meranjk‘umz' drama k‘reatzf dan drama dalam Jaencﬁcﬂ,@ln. Qﬁrama Ereatzf Jebifd

Eg]aazﬁz  permainan manakala drama dalam Jaenr/i'rlifan meranjfumi aktiviti bnprovisast,
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pantomin, memos, main peranan, stmulasi, boneka, teater membaca dan teater bercerita. Guru bolek menjjunafan drama
freatzf dan drama dalam Jnemﬁ'cﬁ'@zﬂ untuk mendidik kanak-kanak dan seterusnya memfertz'njk‘atkdan Jaemz’@'ran, tmaginasi

dan kreativiti mereka.
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Drama kreatif

rama k‘rea/tif‘ Jekik berbentuk  permatnan dan berfaku secara spontan. %J’uzm drama k}eatzf adalak untuk
menjjafa@an Jaer,@m/;anjzm tmaginasi, {reatz’viti dan @n&gy kendiri Kanak-

Kanak. ‘delain itu, drama kdreatz'f‘ J'uja membert Jaefuanj @Jamfa kanak-kanak untuk menye/e&aiﬂln masalak dalam situasi

yang dibert dalam aktiviti drama freatz'f.‘

=
AKTIVITI 2
Latihan

mz:fak:mna@m aktiviti drama kdreat?f Eertty'uk‘ {awan saya

Ofjektif :  R.anak-Kanak dupat menyelut nama Kawan, mekukis rupa Kawan dan menceritakan sifut Kawan
mereka.

Bakan R ertas dan pensel.

Langkak's: M estakan aktiviti dengan Kanak-Kanak berjatan bebas mencari Kawan.

Itmjfalf 2: Minta kanak-Kanak men anyaftm nama tiga orang kawan dan memerkhati rupa kawan.

Langkak's: Guru membert arahan Kepada Kanak-Ranak dudik &3 tempat masing-masing dan mengedarkan Kertas
dan pensel kepada kanak-kanak.

Langkahy:  Koanak-kanakmencatathan nama tiga orang Kawan dan mefukis rupa mereka.

Itmj@zﬁ 5: Guru minta Kanak-Kanak menceritakan sifat-sifat kawan-kawan mereka dan berfakon berkenaan
kawan mereka.

Izm{y}@zﬁﬂ é: {,anaf—@maf menyatm@m  pendapat dan perasaan masing-masing.

T anakak r: Grures memberi wutian din membuat rumisan.

Drama dalam Pendidikan

rama dalam JyenﬁJiEtm meranjfumz' aktivi tmprovisast, pantomin, memos, main _peranan, stmulast, honeka,

teater membaca dan teater bercerita.
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Improvisasi

pnprovisast perfaku secara spontan dalam suatu situasi yang tidak zli'rancanj. fmfrovi&a&' bolek difaksanakan

berdasarkan sesuatu situasi, alatan, kostum, gambar dan watak

=
S

=
G l atl ll a n jzoefak:mn akan aktiviti improvisasi berikut.

Otjektif :  Menggataklan Kanak-Kanak berimaginasi.
Meningkathan reativiti fisan Kanak-Kanak.
Bakan Geambar pokis
Langhatk's: HsSakan aktiviti dongan memberi gambar polis kepadi Kanak-Kanak.
Langkak 2 Momilifi Kanak-Kanak membuat ingprovisasi bordusarkan gambar pofis yang difieri ook gura.
Langkaks:  RKanak-kanakmelakiukan aksi berkenaan polis.
Langkak s Guru membimbing Kanak-Kanak
Ianjfaﬁ 5: {anaf—@ma&d membert p amﬁmjan.
T anakak s: Grrirrs memberi pstian dirn membiat risnissan.
Pantomin

o~

Ktiviti Jozmtcmz’n memerfukan seorang atau satu Eum(]ouftm kanak-kanak membaca Jgryo Jakonan manakala seorang
atau satu fumfufan kanak-kanak /zyz' akan berfaken berdasarkan situasi yang

dibaca. Kﬂn ak-kanak yang berfakon tidak Joerfu ﬁerﬁaﬁyj.

AKTIVITI >
£

=
G latl llan j‘Z;/ak:nmak‘an aktiviti Jmntomz'm berikut.

@bjegt?f : mZZninjkdatkdan kreativiti fisan kanak-Ranak.

jerz'mtgz’naﬂ' dan melakonkan watak-watak i dalam cerita.

ﬁa/fdn : ﬁufu certta.

Itmjfalf 1: Mtakan aktiviti den 1gan sekumpulan kanak-kanak membacakan buku cerita.

Langkakiz:  K.anak-kanak sate Runsputan Jagi untuk membuat Jakonan fisw bordusarkan cerita yang dibaca.
Ianjga/f 3! Guru membimbing kanak-kanak.

Langkaliy:  K.anak-kanak memberi pandangan.

Illﬂjk‘d}t—l 57 Guru memberd ' pujian dan membuat rumusan.
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Memos

\"}
emos talak Jakonan bisu. g?‘z:&ej Jakonan zlz’&am(]aaz')@zn menerust mimik muka dan Jaeryerafaﬂ anggota badan. Jzaemoaf

‘(lZlJufb melatif /&maf—k‘tma/(‘ memakami dan menaafu{]oegera/&m tmjjota badan.

‘

AKTIVITI =

G I' atl n a n :_7%0 fak:nmakdan u/@zwtz mermos é'erzkdut

@f]’efﬁf : ﬁerimtgz’n ast dan berfakon bisu.

JZZninantEnm Joen@-mﬁanjan Jom’k‘cmotor kanak-kanak.
ﬁa/tvan : Siada.

Lan jga/f 1: Guru membuat demonstrast fanjfa/f—fanjfaﬁ men jjosog  gigi.

Lan jk-a/f 2: mz‘z)'nta kanak-kanak bertmaginasi dan menjjomk—  gigi Jan jk-a/f demi fanjfa/ﬂ
Lan jfa/f 30 {,tmak‘—k‘anak- menceritakan Jan jk‘a/;—fan j(aﬁ menjjogmk‘ . giqgi.

Lan jfaﬁ 4 Geuru membimbin g kanak-kanak.

Imyk?zﬁ 5" {,tmm@gtmakd menyatak?m  perasaan ma.n'nj-mmﬁnj.

T bl e ) NN~ SN SN RSOy IO

Main peranan

ain peranan difaksanakan zlénjan  guru mereka satu situast dalam aktiviti dan seterusnya membert Jaefuanj k‘gmcﬁl

‘Etmaki/&m ak untuk melakonkan watak-watak dalam situasi yang direka.

AKTIVITI S
(Zulatihan _.

@é_}'ek-tif‘ : ﬁerz’ngiﬂmﬂ' dan melakonkan watak.
%njjunafan  props secara k‘reatzf
Bakan Props Jakenan.
P
Ianj/{a/f 1: ﬂjtfafan aktiviti dengan mew‘ujuzl[an satu sttuasi Eg]mz[a kanak-kanak.

Gontoh: &nna/f terbakar. FERS; bomba fa‘taﬁj untuk memadamkan api dan me:nyefmatakdtm kanak-
kanak - yang ter(urunj dalam rumak.

Ia:njkda/: a: j‘z;'nta kanak-kanak memainkan watak ahlfi bomba, Joenj/runi rumak dan kanak-kanak  yang
tergurun g dalam rumak.
Lan an/f 30 Guru membimbin 1g kanak-kanak.

Ianj/{a/zd 4 {,anwg—k}ma/{ menceritakan  perasaan masing-masing.
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Simulasi

tmuasi dimulakan Jenjan mewujudfan suatu situasi secara bertulis atau fisan. K,tmaf—k}maf Jaer/u menjenaf pasti

fema&afaﬁan, peranan watak-watak dan temjmﬁ masa yang diberi dalam aktiviti simulasi.

AKTIVITI
=

=
Z latl Ilan %/af&aﬂafaﬂ aktiviti stmulasi berikut.

@bjegtzf : ﬁerz’ngiﬂa&' dan melakonkan watak  guru dan murid.
j‘zz:t'}/efegm'k"an masalak secara kreatif.

Bakan Preps lakenan.

Itmjk-a/; 1: Guru mulakan aktiviti dengan mereka situasi bermasalak.

Contok situasi: Semasa waktu rekat, .ﬁf}/aﬁa dan ‘diti berebut-rebut buku cerita dun fegad'uﬁ

cﬁz:}/aml menangis. Euru menasthati mereka.

Itmj@llf 2: Secara EumJa ulan, minta kanak-kanak memainkan watak-watak berdasarkan situasi bermasalak’
yang direka.
Ianjfa/z" 30 Guru membimbin 1g kanak-kanak.
T{I‘Hné‘ll’:’l, . f an ll[—— I‘dﬂu IIFMAT’dIIff,'II[II‘M wnondonat dan noracoon smocina-—snocinn
Boneka

ersembahan boneka dimulakan clénjan men}/ezﬁaﬂm boneka dan JA@"zJa sama ada mereka cerita baru atau
menjuﬁalifuaz' cerita daripada buku cerita. ﬁonefa bolek dikendalikan dénjan  pentas
atau tanpa pentas. ﬁone(a tesebut Fan]a t[i’]ae:yanj dan diarakkan EeJoacht kanak-kanak.

AKTIVITI =
S

=

G lall II an mz:-fak:mnagan aktiviti boneka berikut.

@é}'e}@z’]p : ﬁerz'majina&' dan menjjerak‘/a@on boneka.
Dercerita menjjunm@m boneka.
ﬁa/ﬁm : ﬁone@l sarung tangan.
Langkak's: Gura membuat demenstrasi persembakian boneka.
Itmjga/: 2! K,zmaf—ﬂmakd memainkan watak-watak di dafam cerita den 1gan menggun akan boneka.
Itmjk‘a/f 30 Guru membimbing Kanak-kanak.
Ianj@l/f 4 {tmaf—faﬂaf men]atagan Jaemﬁz]oat dan  perasaan masing-masing.
- - - e - ~
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Teater Membaca

eater membaca menjalfun jEM teknik teater dan membaca. %Etivitz' ini membantu kanak-kanak membaca cerita
cﬁmjzm Jancar, menjjunak‘an nada intonast yang betuS berdasarkan cerita serta

e e e e jerafm  yang sesuat rﬁ-mjan ist dan suasana cerita.

S
AKTIVITI -

=
2 lall lla n mz:/ak:mnagan aktiviti teater membaca berikut.

@b:]'ek‘tzf : ﬁerimcyz’na«n’ dan melakonkan watak-watak di dalam cerita.
jlz‘;mﬂwa buku cerita.
oZ;a/;tm : oZ;uEu cerita.

Ianjfa/f 1: Guru membacakan buku cerita k}-’(]’lll[h Kanak-kanak.

Langkak 2: Minta satu Kunprstan kanak-Kanak membaca buki berita manakala satu Kumpulan Jadi
melakonkan watak-watak yang dibaca.

Ianjfaﬁ 30 Guru membimbing kanak-Kanak. .

IManF 4 {anaf—@maf men}/atak}m  pendapat dan perasaan masing-masing.

Teater Bercerita

eater bercertta menjaﬁunjk;m teknik teater dan teknik bercerita. {anaf—fanm( Joerfu bercerita dan seterusnya

melakonkan cerita.

=
AKTIVITI

=
G lall lla n ﬂ:fak:mnafan aktiviti teater bercerita berikut.

Opjektif : Derimaginasi dun mefakonkan watak-watak &2 daam cerita.
HMencerita semula cerita

Dakan  : Topeng.

Ianjfaﬁ 1 Guru membacakan cerita kepada kanak-kanak.

Langhata: R anak-Kanak memainkan watak-watak &i dlam cerita dengan topeny.

Langkak's:  Gurumembimbing Kanak-Kanak .

Ianjfa/f 4 {lmak‘—k‘anakd menyatafan  pendapat dan perasaan masing-masing.

Itmjfa/f 5 Guru memberi pujian dan membuat rumusan.
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Kepentingan pengajaran drama kanak-kanak untuk mempertingkatkan

kreativiti kanak-kanak

engajaran drama dapat membantu perkembangan kesefuruhan Kanak-Kanak terutamanya perKembangan Remalkiran
berfikir, imaginasi dan kreativiti Kanak-Kanak Dafam akiiviti drama

Kanak-Kanak sering diminta ofok guru untuk berimaginasi dan melakonkan watak-watak dafam cerita. Selain itu, Kanak-

Kanak juga diminta untuk menyelesaikan masalak yang wujud dafam aktiviti drama. ‘Secara tidak Jangsung, kanak-Kanak

yang melibatkan diri secara m@?f dalam aktiviti drama dapat b-e(]q(z'r Jebik Qeatg'f.‘

Drama meningkatkan kemahiran berfikir kanak-kanak

Ktiviti drama  penting untuk membina kebolehan kanak-kanak dalam Jaemz'l@'ran dan Eefilﬂzmzm. {zmakikdanak‘
sefafu memikirkan Joerkdara yang mereka taku dan melalui aktiviti drama dapat
membantu mereka sedar tentany fenjeta/fun mereka sendiri. (;%ftz'vz'ti drama yang dilaksanakan ofel quru membenarkan
kanak-kanak menjefzg'a/;i dan mencari J'afan untuk menyeﬁ;umz'@zn masalak yang Jiﬁazlkjaz’. Delain itu, aktiviti-aktiviti

drama J’uja membert Jyefuanj Ecymt[a kanak-kanak untuk menjamﬁz'f ristko dan mencuba sesuatu yang baru.

Drama meningkatkan kreativiti kanak-kanak

< tiviti drama yang dilaksanakan untuk Kanak-kanak memberi fokus Kepada sifat Kreatif dan ekspresif. Setiap
aktiviti drama Kanak-Kanak memerfukan Kanak-Kanak berimaginasi dan berfikir
secara kreatif dalam menghayati sesuatu watak, mefikiat sesuatu dalam cara yang berbeza dan mencari kepuasan dalam
persembakian drama. Fenglibatan aktif Kanak-Kanak datam aktiviti drama mengqalakkan Kreativiti mereka. Ferkembangan
kreativiti Kanak-Kanak dalam aktiviti drama mefifatkan imaginasi atau khayalan. Secara tidak Jangsung, nilai estetika

kanak-kanak, juja dapat deuJouE
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Drama meningkatkan imaginasi kanak-kanak

rama membert Joefuanj k-efmﬁz kanak-kanak untuk ﬁerinwyz'n ast. Demasa Ranak-Kanak berlakon, mereka

dikehendaki berimaginasi. (Conto/fn}/a mereka berimaginasi zﬁ'n'n]a sebagai fua’nj yang

Jezﬂmj makan ikan. dituasi ini sekadar Effz{ya/an dan berfaku dalam minda bawak sedar kanak-kanak. jmtgz'nao‘i kanak-

kanak Juar biasa dan sukar untuk dibuktikan secara /éjz'kj

Merancang aktiviti pengajaran drama kanak-kanak

uru Joerfu merancang dan melaksanakan Joenjajanm drama (lénjtm menjjunm@m Jaethgm' kaedak. %ﬂtartm]a tafak’

kaedak demonstrasi, kaedak tayangan video dan kaedak fenyeﬁz&aian masalak.
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Kaedah Demonstrasi

urw holek menjny'ar drama den 1gan menggun akan kaedak demonstrasi @Jamﬁl kanak-kanak. &]’dﬁ 11.1 menunjufk‘an

prosedur Joenjzg'aran menjjunafan kaedal demonstrasi.

&]’aﬁ 11.1 f]jrmfer[ur Jaenjzg'aran menjjunw@m kaedak demonstrasi
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Kaedah tayangan video

uru 50[8/; menjajar tframa t{éﬂjﬂ:ﬂ menjjuﬂﬂk‘ﬂﬁ Eaez[a/zvta'}/anjan Vlltléﬁ Ecyaaz[h E:maf—@maf &]’ﬂ”ll.l

menunjukk‘an  prosedur fenjzg'aran menjjunafan kaedak tayangan video.

&jﬂ[ 11.2 g5 rosedur Jaenjay'anm menﬂunaﬂm kaedak tayangan video
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Kaedah Penyelesaian Masalah

uru bolek mengajar drama dengan menggunakan kaedak, Jaen'}/efe.mz'zm masalak kepada kanak-kanak. &]’aﬁ 11.3

me:nunju@anfro&efurfenjty'man menjjunafm Eaedkﬁfenyeﬁe&aian ma&afaﬁ

———
4
T r———
4L
[T
4l
W ———
4
]
SR

&jﬂﬁ 11.3 Prosedicr - pengajaran menjjunak‘an kaedalk Jaenyefze&az’an masalak

Wjatafan  pendapat anda mengenat pengajaran drama k}eatzf untuk kanak-kanak.
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uru ﬁenjzm menjamﬁz'f kira Jaenjzg'aran drama dafam Joencﬁcﬁ@m bolek difakukan secara tmprovisast,

pantomin, memos, main peranan, stmulasi, boneka, teater membaca dan teater bercerita, sediakan &nctmy[m aﬁnjtg'anm

?ft}rz’aﬂ untuk menjzg'ar drama menjjunw@m salak satu daripada proses ini.

RINGKASAN

10.

11.

12.

Teknik. Jaenjzg'aran drama bolefi tﬁ:yumlfan untuk merangsang kemakiran EerJQk-z'r, tmaginasi dan kreativiti kanak-
kanak.

ﬂrama melibatkan jera/{‘tm, t/i'a/foj dan Joemz’k}'ran yang men'}/efurulf penting untuk fen@mb_anjan tmaginasi dan
kreativiti kanak-kanak.

ﬂrama Erenrb?'f dan drama dalam fem[it/z"gan untuk memfertz'njkda‘tk‘an J;vemz'giran, tmaginasi dan kreativiti kanak-
kanak.

Drama kreatif lebih berbentuk permainan dan berlaku secara spontan.

zﬁra:ma dalam Jaenrﬂtﬁk‘an meranjfumz' imJaroviJaJi, Jaantomz'n, memos, main peranan, stmulasi, boneka, teater

membaca dan teater bercerita .

jmfrcw'&a&i berfaku dalam suatu sttuasi yang tidak (li'rzmcanj dan boleh difaksanakan berdasarkan sesuatu

sttuast, alatan, kostum, jamﬁar dan watak.

t;%/{tz'w'tz' Jatmtomin memerfukan seorang atau satu k-umfu/tm kanak-kanak membaca JEnJa Jakonan manakala

seorang atau satu k-umJauftm kanak-kanak fajz' akan berJakon tanpa Eert[i'aﬁvj berdasarkan situasi yang dibaca.
tiviti memos talah Jakonan bisu tanpa bahasa.

Tkt Jak Jakonan Bisu tanpa bak

x?‘zoaz'n  peranan membert Joe[utm 1g ké]om[a kanak-kanak untuk melakonkan watak-watak dalam situasi yang direka.

t;%/{tz'w'tz' stmulasi membert J;ve/uanj Eefm[a kanak-kanak [e(ﬁ/{-ir dan menyefe&m’fan masalak secara k‘recrﬂ?'f

menerust sttuast yang zﬁwur]'uclgan.
ﬁr&emiaﬁaﬂ boneka bolek menjjunagan J@"tf ﬂyz’ certta baru atau menjuﬁa/t:fum' cerita daripada buku cerita.

TJeater membaca membantu kanak-kanak membaca cerita serta melakukan jerafan yang sesuat tlénjan isi dan

suasana cerita.
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13. Jeater bercerita menjaﬁunj@m teknik teater dan teknik bercerita bagi memberi Jae[ullnj EejmJa kanak-kanak
berbakasa dan Eerk-featzf

PETA KONSEP

Drama
Drama
dalam
Drama pendidika
kreatif n
L. . Main . . Teater Teater
Improvisasi Pantomin Memos Simulasi Boneka .
peranan membaca bercerita
1.:756njzg'artm drama é. ﬂoaz'n  peranan
2.¢ﬁrama Eret!ﬂ?]p 7 Simulasi
}.fmfrow’aa&' 8. Boneka
4 ﬂgantomz'n 9 Teater membaca
5. ﬂz‘;mw 10. Jeater bercerita

PENILATAN KENDIRI

1. eﬂenjan menjjunaﬂm Jaerk‘ataan sendiri, kuraikan apa yang dimaksudkan zlénjan drama kanak-Kanak 7

2. Senaraikan jenis-jents drama kanak-kanak.
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3. W;/afbafan k-efentinjtm Joenjtg'anm drama kanak-Kanak?

4. z;z]mkda/f kaedak yang bolek (Hjunafan untuk Jaenjtg'aran drama kanak-Kanak 7
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JAWAPAN SERTA MAKLUM BALAS

1. ﬂZZk‘mz[ drama kanak-kanak.
- j‘Z:’nceritm@m Ee/ﬁ'fu{]nm yang difakenkan Jenjtm berdasarkan Joenjafmntm kanak-kanak.

- j{ZZfz'/;atfan jerukdan, (l;dfoj dan Joemik;'ran yang men}/e/uru/f penting untuk Jaerkdemﬁcmjan tmaginasi dan
kreativiti kanak-kanak.

2. Jénz'&;]’enz’d drama kanak-kanak.
- :ﬁrama k}eatzf

- ﬁrama dalam Joentﬁzﬁ'fan.’ z'mJaroviJmn’, Joantomz'n, memos, main peranan, simulasi, boneka, teater membaca dan

teater bercerita.

3. {gjnentinjan Jaenjzg'aran drama kanak-kanak.

- az:m[tmtu Joen@mﬁa}yaﬂ keselurubian kanak-kanak terutamanya fer/{emﬁanyan kemakiran Eequ;'r, tmaginasi
dan kreativiti kanak-kanak.

4. Kaezﬁzhﬂ Jaenjzg'aran drama kanak-Ranak.
- {aez[a/; demonstrast
- {aedkﬁ tayangan video

- {,aezﬁz/f fenyeﬂaaﬁan masalak
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UNIT 12

PENILATAN DALAM SENI

HASIL PEMBELAJARAN

Padi akfiir unit ini, andia dikiarap dapat:
1. Menerangkan disfinisi penilaian din jenis—jonis penilaian seni Kanak-kanak.
2. Mengenal kepentingan penilaian seni kanak-Kanak
5. Mongenalperanan gura difam proses penifaian seni Kanak-kanak.
4 Morancang penilaian seni kanak-kanak.

5. mz:faﬂvtm akan anz’fm’tm sent kanak-kanak.

PENGENALAN

enilaian seni difaksanakan ofek guru untuk menjenaf Joa&tz' Jaerkﬂemﬁanjzm kreativiti dan artistik kanak-kanak.

ﬂ:z[uf ni memﬁz’nalnjkﬂan  peranan guru sebagai Jaemer/fati, Jaerek‘oc[ dan Joem’faz'

semasa membuat Jaenifaz'an Sent. {aedll/f Jaenz’/az'an seni Kanak-Kanak yang boleli difaksanakan ofeli guru meranjk-umz'
Jaemer/fatz’an, hasif k;nja sent dan penceritaan. @g}@c[ anekdot, senarat semak, skala kadar dan carta penyertaan dijunagan

ofeh untuk merekod pen jfz'lfatan dan /@mtg’uzm kanak-kanak dalam aktiviti seni.
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IS KANDUNGAN

Penilaian dan jenis-jenis penilaian seni kanak-kanak

uru berperanan sebagai pemerkati, perekod dan penilai seni untuk mengenal pasti perkembangan kreativiti dan artistik
kanak-kanak. Guru juga karus mengenal pasti prosedur-prosedur untuk membuat
pemerhatian, merekod. ferfemianjan kanak-kanak dan menyimpan rekod dan hasif kerja seni kanak-kanak. Guru perfu
mengumpul dan menyemak semula hasil Kerja seni kanak-kanak dafam bentuk portfolio sehagai instrument untuk mengenal

Jm&tz' ferkdemlﬁmjan kreativiti dan k‘emcg'uzm artistik kanak-kanak.

Justeru, anda perfu menjatankan penilaian sebagai proses berterusan dufam mendekumentasikan dun merekod
perkembangan Kanak-Kanak. Penilaian seni bolek difaksanakan secara pemerfiatian, menganakis fasil Kerja seni Kanak-
Kanak dan penceritaan Kanak-Kanak menerusi fasil Kerja masing-masing. Penilaian Fasil Kerja seni Kanak-Kanak
membolehkan guru mengenal pasti perkembangan kreativiti dan artistik Kanak-kanak dengan menjalankan penilaian

ter/ﬁuﬁzf Jukisan, 6‘@[‘ mudak atau hasi/ k‘erja Jain yang telak direkodkan secara sistematik dan beretika.

am berumur é tahun. Jakap artisti a di tahap skematik dan boleh menyampaikan certta menerust Jukisan yan
A frn. Takap knya &3 takap skematik dan bolek menyampaik Jukisan yang
dihasifkan. ﬁa/am aktiviti melukis yang bertema {efuarja cﬂjz{}/u, t;%[am melukis abli-ahlt .Qafuayan]a yang terdirt
aripada thu, bapa, Rakak dan juga Rucing. enqgapaka am melukis seekor kucing dalam Jukisan yan ertema
duripada ibu, bapa, Kakak dan juga Kucing. Mengapakak Sedum mekukis seeker Kucing dulem fukisan yang b

{efumja 3“(}/“ ?

Detelalk menjamzfi& Jukisan dan membuat Joenz'/m'an terﬁadlzf Jukisan %[am, m@u mendapati bakawa fer@mﬁanjan
artistik %fm adalak normal. y;tafz' setelalt’ menc[énjar cerita ;Z'[am menerust fu/@'&zmnya, baru a'/g}u ﬂfm bakawa
Eua'nj {tu adalak fua’nj k@&c{yaﬂjaﬂ Adam dan Ba menganqgqap Eua'nj itu salak seorany ahli £efua{7anya.
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Penilaian Seni

enifaian seni merupakan proses positif dan satu sumber makluman untuk menqgenal pasti perkembanqgan
7 L e 5 Jastep g
kreativiti dan artistik kanak-kanak. Ju dapat mem(]aa:mer/@ln kebolekan dan
gemamjouan kanak-kanak dalam  proses aktiviti-aktiviti yang melitbatkan sent. g);nifaz'zm yang sistematik dapat membantu
uru mengenal perkembangan kreativiti dan artistik kanak-kanak seseorang kanak-Ranak menerusi hasif kerja seni visual
J 5 L 5 g ]
Jeyaerti aktiviti menjjamiar, aktiviti membuat corak dan rekaan serta bentuk binaan. Selain tu, k-emajuan kreativiti
kanak-kanak dalam aktiviti seni JaerJeml;aﬁ;m seperti muztk, drama, tarian dan Joegerm@m k‘retrbz'f:]'uja dapat ﬁfena(f]m&ﬁ

menerust Joenz'faz'an yang merzmjgumi (pemerﬁatz’zm, fastf k-e{]'a sent dan Joencerz'tmm.

Pemerhatian

aedak pemerkatian difaksanakan untuk menilai_proses penghasilan Kerja seni Kanak-Kanak. ‘Selain itu, guru
fuga_perfu memerhati minat, kebolehan dan penglibatan kanak-kanak dalam
aktiviti seni. Guru perfu merancang, membuat pemerkatian, mencatatkan Kemajuan Kanak-Kanak dan mengambif tindakan
untuk memperbaiki kelemakian kanak-Kanak supaya Kemakiran seni mereka dapat dipertingkatkan. Gentohinya dafam
aktiviti membuat kraf mudak yang memerfukan Remakiran menggunting, fika seseorang Kanak-Kanak masifi tidak dapat
menggunakan gunting untuk menqgunting Kertas maka guru perfu merancang aktiviti yang bersesuatan dengan
yerkembangan Kanak-kanaKk seperti mengoyak Kertas. Seterusnya, guru harus merancang aktiviti yang melibatkan motor

falus seperti Jae;yerak‘zm  jart dan tangan untuk membantu kanak-kanak menjjunm@ln  qunting cﬁmjzm cara yang betul.

Hasil Kerja Seni

asi/. kdeg'a seni kanak-kanak menﬂamﬁarkdan realistik berkenaan Jaerkdemb'zmjan kreativiti dan artistik kanak-kanak.
726;1617 £erja sent kanak-Kanak . seperti Jukisan dan ﬁaf‘ mudak yang dikasifkan
perfu dianalisis dari semasa ke semasa. Guru perfu membuat kestmpulan yang tepat berdasarkan hasif Kerja sent Kanak-
kanak. 3e£€7az' contoh, guru Jaerfu menilai fukisan kanak-kanak berdasarkan Jaer[emﬁa]yan artistik mereka. g’uru J’uja

Joerfu men]imfan hasif fe(]’a seni Sukisan kanak-kanak dan mencatatkan cerita kanak-Ranak terﬁatﬁga Jukisan maa'nj~
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masing secara sistematik. ?f[‘l&l’/ Eezja yang disimpan secara l;er(joen'njfcrﬂ meruJom@m hukti fg]om[a fen@ml;anjan artistik

Kanak-kanak. Gara ini membantu quru dan thu bapa Jebif memakiami Joerkdemitmjan kreativiti dan artistik kanak-kanak.

Penceritaan

aedalk _penceritaan hasi/ Eerjﬂ sent dapat membantu quru memakami  perasaan dan mesej yang ingin tli'&amfm'@m ofeh
kanak-kanak. 395@;11’ contoh, setelak J:ememﬁaﬂm drama, kanak-KRanak
diminta untuk menyatm@m pendapat dan_ perasaan masing-masing Jg]aanjanj proses Jaer&emb-a/:an drama. jz‘;neruen' cara
ini quru akan memahami perasaan mesej yanqg ingin disampaikan oleh Ranak-kanak. aqi aktiviti melukis pula, quru
guru ake hami p of yang ingin disampaikan ofok Kanak-Kanak Dagi aki Jukis pula, g
Joerfu menitlat semula Jukisan kanak-kanak setelak kanak-kanak menyamfai(an certta mereka. c%ﬂ' adalak kerana JeJetenjaF
kanak-kanak tidak dapat men]amfaikdan _perasaan dan mesej mereka dalam bentuk visual tetapi dapat menyamfaikdannt}/a
Jénjan cara bercertta dan berkomunikasi rlénjan guru. detefak kanak-kanak bercerita tentany fastf l@rja masing-masing,

guru Jaerfu membuat rumusan untuk aktiviti seni  yang difaksanakan.
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Kepentingan penilaian seni kanak-kanak

entlaian seni kanak-kanak sangat penting Kerana membantu gury dan thu bapa menjenaf (pasti Jaerfem[anjan

kreativiti kanak-kanak dan artistik Kanak-kanak Guru Jaerfu memakami dan

menjena/ Jm&tz' Ee(ua‘ttm dan fefemaﬁhn kdanag—@mag mencatatﬂm Eeklmttm dan Eefema/ﬁm Ezmaf—k-zmag serta menjamii/

tindakan dan membantu kanak-kanak.

Memahami dan mengenal pasti kekuatan dan kelemahan kanak-kanak

alam aktiviti seni visual dan seni ferwem/ﬁz/?an, proses adalak lebifl  penting daripada Jvrmfu£ akhir. Besetenjaﬁ

kanak-kanak memp unyaz' bakat yang tz'njjz' dafam seni manakala seseten ja/:

kanak-kanak Eurmy berpontensi dalam Hl[ﬂwj send. OMek itw, Jeﬁzym' gury, anda Jyerfu memakami dan menjena/ pasti

kekuatan dan kelemakan kanak-kanak dalam aktiviti sent yang daksanakan.

R anak-Kanak menggunakan seni sama ada seni visual ataw seni_persembakan sebagai mediwm untuk mereka
meuakkan segala tentang diri mereka. Hasif kerja seni mencerminkan perasaan gembira, sedif, mavak dun takut Kanak-
kanak. 35'[@1:1' contoh, fika seseorang kanak-kanak berasa gembira, dia akan melukis fukisan ﬁjuranya dengan saiz yang
agak Bosar din dingan bibir yang tersenyum manakala jikia dia borasa sodif, dia akian mefukis fukisan yang borsaiz Kocil

dan tidak sempurna Wzg'aﬁn 1ya.

Guru dapat memakami dan menjena/ pasti kekuatan dan kelemakan kanak-kanak dengan membuat pemerhatian,
merekod atau merakam aktiviti seni yang difaksanakan &i dalam atau Juar GiiK cfarja/f. 395@111’ Jnemer/fatz', guru Joerfu

menentukan cb:]'eftzf dan temJaoF masa untuk menifai Joen@mlfanjan kreativiti dan artistik kanak-Kanak.

35'5@111' contoh, J'z'ga guru z'njz'n menjenaf JMIJ‘&' Jaen@mﬁanjan artistik kanak-kanak, waktu yang sesuat untuk
membuat Joemer/futz'tm iafak ketika mereka Je(llmj menjafankdtm aktiviti melukis manakala J'z'fa guru z'njz'n menjenaf Jaa.rtz'
e@yarea’ k‘retrt?'f‘ kanak-kanak, waktu yang sesuai untuk membuat Joemer/ﬁztian talak semasa mereka menjafnmkdan aktiviti

bentuk binaan clénjan menjjunm@m Ja/a&teu'n.
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Mencatatkan kekuatan dan kelemahan kanak-kanak

emerhatian yang dilaksanakan ofek guru dalam aktiviti seni terutamanya seni persembakan kanak-kanak perfu
Bicatat, direkodKan atau dirakamkan. Rakaman digpat merekodkan segala
aktiviti seni dan membantu_guru untuk membuat anafisis dengan Jebiki detaif kerana aktiviti seni yang difaksanakan dapat
difihat secara berulangan. ‘Setelak mengumpul duta pemerkatian, guru diminta untuk menyediakan Japoran secara bertulis
berdasarkan apa yang diperhatikan schagai bukti perkembangan kreativiti dan artistik kanak-kanak yang boleh

c[z'tunjukdgzm k-efmﬁz thu bapa.

Mengambil tindakan dan membantu kanak-kanak

etelak kekuatan dan kelemakan kanak-Kanak dikenalpasti, sebagai guru, andaperfu mengambil tindakan yang bijak
untuk membantu Kanak-Kanak dafam aspek perkembangan kreativiti dan artistik.
Sebagai contoh, guru belek menyediakan manual mefukis untuk Kanak-Kanak yang kurang makir dafam aktiviti mefukis
dan menayangkan video persembakan muzik, Jagu, nyanyian, drama, tarian dan pergerakan kreatif kepada kanak-kanak

untuk menarik minat mereka mefibatkan diri dafam aktiviti seni.

Peranan guru dalam proses penilaian seni kanak-kanak

< E malan membuat Jaemer/;atz'tm, merekod dan membuat Jaenz'faz'an dalam  proses aktiviti seni amat  penting untuk

menjenaf [pasti kreativiti dan Joer@amﬁtmjmx artistik kanak-kanak. (Conto/zﬂn]a

hasi l@rz]'a seni visual kanak-kanak dan prestasi kanak-kanak dalam aktiviti sent Jaer&emﬁa/fan direkod dan dinalis dan
disimpan dalam Joor#&fz’o. ﬁr#&fz’o ini dapat menjmﬂl;ark;m Joerfemﬁanjtm kreativiti dan artistik kanak-kanak. ﬁr?foﬁ'ﬁ

int juja menjadi satu buktt fzgmran ké]amﬁl Joz’FaE pentadlir dan thu bapa kanak-kanak.
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Guru Sebagai Pemerhati

ebelum memerkati kanak-kanak, guru Jaerfu menentukan oéjek-t%'f femer/fatz’an. %&z’w’ﬁ memerhati tﬁIJaat
men{}/ﬂ/&n’faﬂ pencapaian dan kdemtg'utm kanak-kanak dalam aktiviti seni visual dan sent
fenfemﬁtl/fan. g)’ emerfatian Jaer/u dianalisis dan ﬂjuna@m untuk menjenaf Jm&tz' keberkesanan aktiviti seni yang

difaksanakan.

Guru Sebagai Perekod
"

erekod merufak-tm mencatat atau merakam sesuatu Joerz'Jtz'Wa yang meltbhatkan aktiviti seni visual dan seni
\
Joer&emiaﬁaﬂ kanak-kanak. %refot[ membantu dalam (pemerﬁatitm dan Joenulenm

/zgmran Jaer@am/;anjzm kreativiti dan artistik kanak-kanak.

Guru Sebagai Penilai

etelak memerkati dan membuat rekod, quru Jeﬂgm' Joenz'faz' Jaerfu membuat Joenifm'tm fer:@mﬁanjzm kreativiti dan
artistik kanak-kanak (lénjan menjanuﬁ'a's Jaen’&tz'wa Sent  yang berfaku dan menulis
/zgoonm. g%m'fm'an quru meruJ'u£ ké]amﬁl proses menjﬁaﬂmi sesuatu_peristiwa sent dénjan tujuan untuk memberi nilaian

Jaer@mﬁanjan kreativiti dan artistik kanak-Kanak.

Merancang aktivit penilaian seni kanak-kanak

ktiviti Jaenz'fm'tm seni Kanak-kanak Jaerfu diaksanakan secara Eegaeﬁnjfat. uﬁrz'njk‘arb Jaenz’fm'an seni kanak-kanak
merzmjgumi Jaerz’njﬂzt  perancangan, J:erz'njgat Jyer/ak:nmaan, fen'njgat Joenz'fm'an dan

Joerinjkdat dokumentasi supaya data Jaenz'/zn'tm yang cﬁ'k-umjouf adalak sakik dan dapat memfamerfan Joerkdemizmjzm
kreativiti dan artistik kanak-Kanak.
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Peringkat Perancangan

erinjk;zt ni guru J;verfu menentukan ob:;'el@zf Joenz'ftn'an dan menentukan  prosedur-prosedur J;venifm'an yang dapat

membimbing tz'njk‘ahd Jaku kanak-kanak dan Jaen@amﬁanjan mereka berdasarkan

fenju/mnan awal mereka. Guru perfu ﬁ/@u dan taku apa yang ingin maku JZfer/fatiEan.

Peringkat Perlaksanaan

emasa Joerfak:mnaan, guru Jaerfu menjefa@an Jan(']omfa memberi komen seperti baik, buruk atau nakal. eﬁa/am

aktiviti merakam seseorang guru, Jaerfu merakam Jetz'aja apa yang Lﬁ'cafa]afan

oleli kanak-kanak. Jermasuk z'a:}/arat nonverbal seperti ek:gareen' w:g'a/; postur badan dan Joerjerw@m. %rfara yang
penting ialak quru tidak bolek member komen tentang kanak-kanak berdasarkan latar [efafanjnya contcﬁnja Jantina,
Etmjo"a, ﬁuftlya, status sostal dan k-efer/utm khias. ?ft‘l/ ini kerana setiap ulasan yang dibuat mestifak berdasarkan Joerfara

sebenar yang terjadi dan mencapai ob:]'ekdtzf yang hendak dikajs.

Peringkat Penilaian

tika  guru dalam Jaenz'faitm tafak tidak memikak dan tidak meng’]au dalam catatan. rﬁﬂ[ﬂm catatan Jaufa Jaerfu ada

nama, taritkh, masa dan  peristiwa yang JE‘t[ﬂnj berfaku. tontoﬁnya kanak-kanak

sedang melakukan Eerja sent dan berada dafam k-umjauftm atau bersendirian ini Jaerfu ada dalam catatan. Ktma/{‘—/{anak‘
tersebut J'uja Joerfu Jijerﬁaﬂi pada waktu peristiwa atau pada situasi keadaaan yang berbeza kerana setiap kanak-kanak

bertindak sesuai dénjan keadaan yang d?a/amz'nya.

Peringkat Dokumentasi

<
enjumfu[ menjaja dan men'}/emakﬂ kembali Jaortféfz'o ialak’ menjjuna@ln Ean]ag ﬁfd@r atau kotak yang berwarna

untuk membezakan setiap Eatejon' Jaoerq%fz'c menjz’fut Jaerﬂemﬁanjan
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kanak-kanak atau taﬁ?gy mereka. ﬁenjtm menjjunafm kotak membantu dalam menyz'm]otm er?fofio di ytempat yang
sesuat dan mudak untuk disemak kembalfi.

3117"‘799/ Eeg’a seni kanak-kanak J;verfu dimasukkan ke dalam er?fé/io Joer/u disertakan Jénjzm tarikh. ﬁa/am
foert]%/z'o J'uja Jaerfu menjam[unji makfumat latar ﬁefaganj, menettgofan item kdronofojz' conto/fn}/a setiap Jamfe/ £97jd seni
Jaerfu dimasukkan menjifut urutan hasif £e1ja seni kanak-kanak dan Jaor?ﬁvfz’o J’uja harus menjad? proses yang berterusan

untuk men 1gen afJo asti ferl@mlfanyan kreativiti dan artistik kanak-kanak secara berterusan.

Melaksanakan aktiviti penilaian seni kanak-kanak

uru bolek melaksanakan Joeni/m'zm kematiran seni visual dan sent (pememﬂz/ﬁm kanak-kanak ([enjzm menjjunak‘zm

rekod anekdot, senarat semak, skala kadar dan carta  penyertaan.

Rekod Anekdot

ekod” rz'njk;w" mengenai peristiwa atau tl'njk-ll/; Jaku kanak-kanak. &Eﬁt{ ini mengandungi catatan tentang suatu

eristiwa, masa dan tempat semasa (pemerﬁatitm difaksanakan.

—~ S

Gontoh rekod anekdot
z. %)@z’w'tz' mengqambar kanak-kanak

Nama kanak-Kanak : Hdam

Lrmur : g Jakun
Tarikli - 265 Februard 2011
:7‘;[:1&11 ! 9.00 pagi
Waama quru - Gk Fmelia

| (Catatan ﬂfa&zm
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Adiam membawa Kertas fukis dun pensifnya menuju Ko tempat. | Fdim sudah mula forminat untuk mefukis
Daniel. Likat saya nak fukis Kucing " Fdiom pun mefukis | dun borcerita borkenaan hasil Jukisannya
gambar Kucing di depan Daniel. “Jni Kucing saya. K.ucing | kepada rakannya

saya suka makan ikan. Saya sayang Kucing saya’. Fdam
menceritakan gambar kucing kepada Doaniel.
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;%Etiw'ti membuat corak dan rekaan kanak-kanak

W;ma kanak-kanak : :ﬁam'ef

Crmur T Takun
Tarikli 125 Februar 2011
:ﬂzjam N 10.00(79(571'

W;ma qury -Gk z;%me/ia

Gatatan

uf asan

Daniel meminta tofong Fdum untuk mencari_gunting dan
Kertas. "Likat saya nak gunting bentuk bulat” Daniel pun
menggunting tiga bentuk hulat. Dentuk bulat yang digunting
oleli’ Dariel hersaiz bosar, soderhiana dan Kecil. “Saya nak
menampal bentuk-bentuk ini atas Kertas. Jolong cari Kertas
Jukisan dan glue. Daniel meminta Fedam mencarikan Kertas
fukisan dan glue untuk dia.

ﬁanz'ef sudak mula  berminat untuk

membuat corak dan rekaan zlénjan
mengqgunting bentuk bulat yang Jaefb-tym'

Satz.

%A@z’m’h’ bentuk binaan kanak-kanak

: mzz'mi
7 Jakun

ray Februari 2011

Nama Kanak-Ranak
Umur

Tariklt

Masa

de a j uru

1 11.00 Jatgi
: tz'[%mefz’a

Catatzm

U/ asan

Demasa kelas seni, ﬂ?mz’ telalt’ menj/faen'ffan satu topeng
£udnj yang berwarna Fitam. rﬁz’a tak suka. ﬂ?mi meminta
kebenarkan daripada cz'k:ju nak buat ftgz’ satu topeng Eucz’nj
Jyutz'/f. mz;mi minta bakan-bakan membuat topeny. mCz'@u,
saya nak huat topeng Eucz'nj Jautz'/rv’: y‘z;mifun membuat
topeng di depan czk;yu Detelak stap, mz;mi cerita EeJamﬁl
a'@u &51{}“1 Jebih suka fua’nj warnanya Jautz'/zd " ﬂZ;mi
certtakan [efaz[a a’@u x?‘;z‘z)'mz'

Jz‘z)'mz' sudak mula  berminat untuk
membuat aktiviti bentuk binaan dengan

membuat topeng Eudnj.

ﬂz‘;mi cﬁgmt men]ata@m fera&aunnya
£gnuﬁz d@u
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w. (;%Etiw'ti drama kanak-kanak

Nama Kanak-kanak : Hawa

Crmur : 7 Jakun
Tariklt : 28 Tebruari 2011
j‘zjam ! 9.00 pagi
Nama guru : Gik Hmelia

tatatan ufa.mn

Hawa menarik tangan Mimi dan Diyana ke depan Kelas. | Hawa  sudah’ mula  berminat — wntuk
‘Mari Kita berfakon . Hawa mengajak Mimi dun Diyana | bordsama dun mengaraki rakan-rakan untuk
berlakon. “Iimi kakak, Diyana adik dan saya ibu.” Hawa | membuat fakonan.

membatagikan watak Kepada rakan-rakannya. ‘K. akak toleng
Jaga adik ibu memasak’ Kemudiannya, FHawa memanggil
cikgu Fmehia. “Gikgu, Kami nak membuat Jakonan, cikgu
Jikat ya' Gikgu Fmefia menonton persembakan drama

mere@z .

v. z%/{tz’w’ti muzik kanak-kanak

W;ma kanak-kanak : :ﬁz:}/ana
Uhmur i Takiun
Tarikli : 1 March 2011

ﬂ;&a : lo.oocp(gz'
W;ma quru Gk %me/ia

Catattm Ufaenm

ﬁzj}/zma memegang dua tamborin menuju ke arak’ diti. “diti, | Viti sudak menjena/i nama alat muzik dan
tamborin ini untuk kamu cﬁz:yana ﬁaji satu tamborin Eejmdk bermain alat muzik menjz’kdut tempo.
Siti. “Siti, bunyi ikut saya. 1...2... 3. 4... " Siti bermain

tamborin menjz’kdut tempo bersama-sama ﬁz:}/ana.
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Vi. ;%Etiw'ti tan'an{]ae;jerak‘an kanak-kanak

: Siti
: 7 Jakun

Nama Kanak-Kanak
ﬂm ur

Tarikli
j‘Z:le
W‘,ﬂmli j uru

11 ﬂoarclf 2011

: 11.00 pagi
-Gk z;%me/ia

uf asan

Gatatan

Siti menarik tangan Diyana ko depan kelus. iti memanggil
cikgu. “Gikgu, Kami nak menari” Siti dan Diyana
menunjukkan gerakan tarian joget kepada cikgu mekia.
“Gikgu, cikgu, kami nak muzik'. " Siti meminta cikgu Hmekia
memasangkan muzik tarian joget Kepada mereka. Setelak
cikgu pasang muzik Siti dun Diyana menar sekaki Jagi
mengiringi muzik Gikgu Hmekia member pufian Kepada

merega .

dan bolek menari mengiringd muzik.

Diti sudak mula berminat untuk menari

Senarai Semak

enarat item yang disediakan untuk menjenafjaasti Jaerk‘emlr-anjan kemakiran kanak-Kanak. ﬂyunm@m untuk

memerhati fer/@ml;anjan kemakiran, J‘U@ga dan nilai kanak-kanak.

Gontoh senarai semak

%ftivz’ti menjjamﬁar kanak-kanak

’
z.

BI
L

NAMA
R ANAK .-
R AN,

K RITERIATEANTLAIAN AR TTVITS

MEANGGANBAR,

Iu@&an

tatan

R elaj

tetm@zn

Resis

FAdam

\/

\/

\/

ﬁam’ef

\/

FHawa

c‘ﬁz:}/aml

2|22 =2

\/
\/
\/

\/
\/

P P pa p

\/




.

rre
2z.

7v.
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E

| diti

v

| V]

;%k‘tiw’ti membuat corak dan rekaan kanak-Ranak

B NAM% R RITERJ7 PENILAIAN AR TIVITI NEMB CUAT
z R ANAK - CORAK. DAN RER AAN
R ANAK. Fraparn Fitisan Renjisan | Lipatan Guntingan
1| Fedam v v v v v
2| Daniet v v v v v
s | Hawa v
4- rﬁzycma \/ \/ \/
5. it N N N

%Eﬁw’ﬁ bentuk binaan kanak-kanak

BT Heww R RJTE R 5 FENTLATAN AR TI VITI BENTUR.
L R ANAK .- BINAAN
R ANAKR. Topeng Boneka Origami Mobaif Stabaif
1| Fdiom V v v v
2| Danies v v v v
5 | Hawa v v
4 eﬁz:}/tma \/ \/ \/ \/
5. Dt N N N

%ftz’vz’tz’ drama kanak-kanak

BI|  AAMA R RITERJ7 PENTLAIAN AR TS VST DRAN A
L R ANAK- Watak dan perwatakan Dialog Props
R ANAR.

| Fdiom N v v

2. ﬁam'ef \/ \/ \/

5| Hawa N

4- :ﬁ’:}“m” \/ \/ \/

5. Siti N N




;%Etivz' ti muzik kanak-Kanak
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BI | NAMA R RITERJ7E PENILAIAN AR TIVITI I CUZIK.
z RANAR - | Menyanyika | Mengikut | Mengiringi | Flomen | Perasaan dien
R ANAKR. n Mefodi Fompo miszik muazik eksprosi

1| Al v v v v v

2. Danief N N N

5. | Hawa v v v v v

4- eﬁl:yllna \/ \/ \/

5. Siti N N N N N
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Vi. ;%k‘tiw’ti tan'an(]ae;jerak‘an kanak-kanak

DI NAM R RITERIFA PENILAIAN AR TIVITS
R & TARJATN PERGERAR AN
R ANAR. Gerakan reatif
Ruang Masa Fenaga

| Adior N N
2. ﬁam'e/ \/ \/ \/
s | Hawa N N N
4- Qﬁz"}/amz \/
5. it N N N

Skala kadar

\"D
enjenaffa&ti t[arja/f Jaenagmz'an kanak-kanak dalam suatu aktiviti. ﬁzjunm(an untuk menilai dan merekod”
w:@maﬁz’nﬁt dan tinjfaﬁ Jaku kanak-kanak.

Gontoh skala kadar
Z. z;%kdtiw'tz’ menjjamfar kanak-kanak

59| WA | RRITERIA PENTLAIAN MENGIK T | J UL
T | KA. K ENAHIRANSEANY (WAKK
K ANAK. )

JZquk;'J j‘ZZWarna mz:ncen'taﬂm
ob:]'eg ob:]'ef hasif /{erja seni 10
é markak, ) é markak, ) Gr markak, )
1. %[m 2 2 3 7
2. Daniel 3 2 3 8
5. | Hawa 3 3 3 »
4- ﬁz:}/ana 2 3 2 7
5. it 2 2 2 é




%
zz.

rre
2.

.

%Etz'w’ti membuat corak dan rekaan kanak-kanak
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BI | HAMA | KRITERIAPENILAIAN MENGIRK. UT | FUMLAH
T | Kk K ENHIRAN SEAT (TARK 7
RANAR )
FAplikasi Lkspresi Apresiasi
bakan seni Jdoa sent 10
(5 markak) (5 markak) (4 markak)
1. (;%lﬁlm 2 2 2 é
2. Danief 3 3 3 9
s | Hawa 3 3 3 2
4- :'Dlz:}/ana 2 2 2 é
5. diti 2 2 2 é
TKtiviti bentuk binaan kanak-Kanak
BI | HAMA | KRITERIAPENILAIAN MENGIRK UT | FUMLAH
T | Kk K ENHIRAN SEAT (TARK 7
RANAR )
%njjunaﬂm Mercka cipta Menceritakan
bakan buangan hasif kerja seni hasif kerja seni 10
(s markak) (G markaf) (4 markatk)
1. Adam 2 2 3 7
2. Danief 3 3 3 9
s | Hawa 3 3 3 2
4- :'Dlz:}/ana 2 2 2 é
5. diti 2 2 2 é
Aktiviti drama Kanak-Kanak
BI | HAMA | KRITERIAPENILAIAN MENGIRK UT | FUMLAH
T | Kk R EFEHIRAN DRAT (TARK 7
RANAR )
Menfiwai Vooka! dian Fruprovisasi
watak pengucapan Jakonan 10
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(s markak) (s markaf) (i, markak)
1. Aedam 2 2 2 é
2. Doaniel 2 2 3 7
3. Hawa 3 3 3 b4
4- ﬁzjana 2 2 3 7
5. diti 2 2 2 é

%ftz’w’tz’ muzik kanak-kanak

59| A | RRITERIATENTLAIAN WENGIR LT | J UL
T | Kok K ESCAHIRANTCUZIX. (AR
R ANAK. #)
R etepatan R owaliti Fhpresiasi
tempo ton muzik 10
(s markal) G markak) (4 markaf)
1. %ﬂm 2 3 3 8
2. Danief 3 3 3 9
3. Hawa 3 3 3 2
4- :ﬁz’}/unﬂ 2 2 2 é
5. diti 2 2 2 é

. %gtiﬁti tan'an{re;yerakdan kanak-kanak

BT AAMAE | RRITER A PENTLATAN MENGIR. UT | J UL
T | Kok, K EGHIRAN (TARK 7
K FNTK. TR AN PERGE RAR AN 7£)

{,etg]mtan {,uafz'tz’ Elemen
rentak _gerak _gerak 10
(4 markak) (s markak) (s marka)
1. %[Zlm 2 2 2 3
Daniel 3 3 2
3. ?f‘"‘/ a 3 3 3 2
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cﬁz:yana

it
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Carta Penyertaan

mcerel@cf  pencapaian dan Jaenjfz'l;atan 5e£umJaufan kanak-kanak dafam sesuatu aktiviti ' pada yang sama.
‘

Contoﬁ J:en]ertmln
7. z;%kdtivitz’ menjjamiar kanak-kanak

SR TIVITS NATMAR_ ANAR K ANAR. DALAM,
R UMPULAN

Roanak-kanak | K.anak-kanak | Kanak-kanak

A ) G
1. j‘zz’nek;gp rupa jeometn'E . 4 3 2
2. | Metukis rupa geometrik. 3 4 2
3. S/IZZWma rupa jeometn'E 3 4 3
4. x?‘;z:'warna dalam ruang tertentu. 3 3 3
5. | Menceritakan Fasif Kerja sendiri. 3 3 3
Skala:

lf—%matl;az'f |}—»Z§az')€ | 2- dederhana | 1-Lemak

7. %Etz'w'ti membuat corak dan rekaan kanak-kanak

SR TIVITS NATMAK ANAK R ANAR, DALAM
R UMPULAN

Koanak-kanak | Koanakkanak | Kanak-Kanak

A B G
1. ﬂznjenaf bakan. 4 3 1
2. | Memihih bakian. 4 2 2
3. y‘z:man{pufmri bakan. 4 2 3
4. JZZrefa corak bebas. 3 2 2
5. | Menceritakan kusil kerja sendiri. 3 3 2
Skala:

4—%mat£m’£ |}—£m’:€ | 2- Sederhana | 1-Lemak

. %)@z’vz’ﬁ bentuk binaan kanak-kanak

R TIVITS NAMA K ANAR K ANAR. DALAM
R UM ULAN
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w. ;%k‘tz'w'tz’ drama kanak-kanak

V.

Koanak-kanak | Kanak-kanak | Kanak-kanak
A B G
1. JZZmi/z’/F bakan. 3 3 3
2. j‘;z:'mang']aufa.n' bakan. 4 3 2
3. j‘ZanFam'/Ean kraf mudak. 3 4 2
4 y‘z‘z’njjunaﬂm bakan kutipan. 4 3 1
5. Menceritakan Fasif kerja sendiri. 4 3 2
Skala:
4-bmat baik | s-Daik | 2-Sederkiana | 1-Lemak

%)@z’m’h’ muzik kanak-kanak

AR TIVITS NAMA R ANAR - K ANAR. DALAM
R UM ULAN
Koanak-kanak | Kanak-kanak | K.anak-kanak
A B G
1. JZaniwaz' watak. 3 4 2
2. ﬂZ‘énjjum&n  prreps. 3 4 2
3. | Improvisasi Jakenan. 3 3 3
4- j‘z:mﬁen'  pendapat. 4 3 3
5. Mencerisakan  perasaan. 4 3 2
Skala:
4-Tmat buik | 3-Baik | 2-Bederhuna | 1-Tomaki

AR TIVITS NAMA R ANAR - K ANAR. DALAM
R UMPULAN
Roanak-kanak | Koanak-kanak | Kanak-kanak
A B G

1. | Menyanyi dongan iringan muzik P 3 2
2. enyanyi dengan gerakan. 3 3 1
3. enyanyi dengan perasaan. 4 2 3
4. | Memberi pendapat. P 2 2
5. Menceritakan  perasaan. 4 3 2

| Skatu:




Ekspresi Kreativiti kanak-kanak | 222

| 4—%matﬂn’k~ |}~£az’£ | 2- Sederhana | 1-Lemak |

%Eﬁw’ﬁ tan'tm{]aerjeraftm kanak-kanak

AR TIVITS NAMA R ANAR - K ANAR. DALAM
KU ULAN
Koanak-kanak | Koanak-kanak | K anak -kanak
A ) G
1. | Gerakan mengikut rentak. 4 2 3
2. ﬁfm(]orovz'smsi jerag 3 3 4
3. oEerjeraE dengan perasaan. A 2 4
4 | Memberi pendpat. P P 4
5. Menceritakan  perasaan. 4 3 3
Skala:

Ir—%mﬂﬁmf |}~o§m'£ | 2- Sederhana | 1-Lemak
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(Qums %vzllrllé ; Aq.

]atagan Jaenjafaman anda menilai aktiviti seni kanak-kanak.

“r" %rm’faﬂ izgm’mana anda bolek merancang aktiviti Jaenz'faz'an sent dalam fa/anjan kanak-kanak.

RINGKASAN

1. eﬁnz’faian sent merufagan proses Jaom’t{f dan satu sumber makluman untuk menjenaf faeftll Jaen@em[anjan
kreativiti dan artistik kanak-kanak.

2. {aez[a/; Jaemer/zdatz'an diaksanakan untuk menilai proses Jae}y/ﬁlﬂ'faﬂ A@Ija seni kanak-kanak tlénjtm memerhati
minat, kebolekan dan Jaenjfz'[atan kanak-kanak dafam aktiviti send.

3. {,aefa[ _penceritaan hasi/ kde(]'a seni dapat membantu guru memakami perasaan dan mesef yang ingin
zﬁJamJoaz'fan ofek kanak-kanak.

4. gjortfé/io menjamfmk-an Jaerkdemianjan kreativiti dan artistik kanak-kanak dan menjadi bukti ftgooran kdgfmcﬁz
Jaz'/fm( pentadlir dan ibu bapa kanak-kanak.

5. Guru Joerfu memerhati, merekod, menilat, merancanyg aktiviti dan menilai seni kanak-kanak.
6. :ﬁrz’njgﬂ dokumentasi mefibatkan aktiviti menjumfuf, menjaga dan menr}/emmq kembali Jaort]%fz'm

7. gjenz'/aizm kematiran seni visual dan seni fer&emiaﬁm kanak-kanak boleh difaksanakan dénjan menjjuna@ln
rekod anekdot, senarai semak, skala kadar dan carta penyertaan.



PETA KONSEP
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Penilaian

dalam seni

Pemerhatian

Hasil kerja

. Penceritaan
seni

I 1 1 I 1 | 1
Minat Keholehan Penglibatan iz0er] Tl Skala kadar i
anekdotal semak penyertaan
KATA KUNCI
1. ﬁnz’faian sent é. gjerefot[
2. 35 emerhatian 7. ﬁm’fm’

3. ?1%&'/ Eeg’a sent
4 g%nceritaan

5. f emerhati

8. zﬁaraﬁcanjzm Joenz'fm'an sent
B2 ﬂ%rfak:mnaan Jaenifaz’zm sent

jo. rﬁofumenta.n' Jaenz'faian Sent

PENILAIAN KENDIRI

1. ﬁenjan menjjunafan Jaerfataan sendiri, huraikan apa yang dimaksudkan lfenjan Jaeni/az'zm sent kanak-kanak 7
2. Oenaraikan J'eni&:]'eni& Joenz'fm'an sent kanak-kanak.
3. %atafan /@Joentz'njan Joenz'faz'an seni Kanak-kanak?

4- ;@mfaﬁ  peranan guru dafam Jaem'fm’tm sent kanak-kanak?
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5. ogtgm'mana merancang dan melaksanakan Jyenifm'tm seni Kanak-kanak 7

RUJUKAN

Gox, ;7‘20 (2005). The Pictorial World Qf the Child. UUnited E,inj(&»m: Gambridge ﬂnz’venfi?}/ gjr&m.

K oster, Jﬁ (1001}. Growing Artists: Teaching Art to Young Children. 2 Edition. Now %yr/{: Themson Dehnar
Iearnz'nj.

on Ghee Luen. {z010). Seni Persembahan Kanak-kanak: Modul Pengajaran dan Pembelajaran. gietafz'nj J;{}/u:
LGCL

Zo] Ghee Luen. (1010). Seni Visual Kanak-kanak: Modul Pengajaran dan Pembelajaran. ﬂjeta/injl%}/a: LGL
ﬂ:z]eer@, M. (2002). Creative Activities for Young Children. 7 Edition. Now %r@ Themson Delnar Learning.
Mokid: Fchar T4 Hamaid: (1004 ) Kreativiti: Konsep dan Teori Praktis.{jy/for: Universiti %Enofcgz’ ﬂ?fz{}/a’a.

Schirrmacher, && Fox, lf (zooy). Art and Creative Development for Young Children. & Edztion. Now %r}@
Thomson ﬂefmar Iearnz'nj.

JAWAPAN SERTA MAKLUM BALAS

1. y‘z;gaudﬂm Joenifaz'zm sent kanak-kanak.

- ﬂjroefeef fo&it%’]l‘ dan satu sumber makfuman untuk menjenaf Jmestz' ferfmianjan kreativiti dan artistik kanak-

fanakd.

- az:mfmerfan kebolekan dan Eemam(]ouan kanak-kanak dafam  proses aktiviti-aktiviti yang melibatkan seni.

2. <ze:nz'&:jlenz'o" Jaeni/az'an seni kanak-kanak.

- eﬁ*mer/ﬂzﬁnm

%“IJZ’/ feg'a sent

f ,
- enceritaan
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{gjyentinjan Jaeni[az'tm seni Ranak-kanak.
j‘Z:n 1gen afJa astt Jaer/@ml;anjan kreativiti kanak-kanak dan artistik kanak-kanak.

y‘Temuﬁamz’ dan menjenaf pasti kekuatan dan kelemahan Kanak-kanak, mencatatkan kekuatan dan kelemahan
kanak-kanak serta men jamﬁz'/ tindakan dan membantu kanak-kanak.

:ﬁrtmzm  quru dalam Joem’fm’zm sent kanak-kanak.
gjemer/fatz'
ﬂjerek‘or[

Ponitai

ﬁrtmamjtm dan ﬁrfak}tmm@m Joenz’fm’tm seni kanak-kanak.

g)’erancanjan c79¢5>:nz'faz'¢171 Sent: Joerz’njkdat perancangan, feﬂnjfat Joerfak:mnaan, Jaeriny@zt Jaenz’/aian dan Joen’njkdat

dokumentas.

gﬁz;rfak:mnatm Jaeni/az'an sent: rekod anekdot, senarai semak, skala Kkadar dan carta Jenyertaan secara

berperin jk‘at.



	Menerusi pemerhatian terhadap perlakuan kanak-kanak yang berdasarkan pemikiran simbolik mereka, guru seharusnya dapat menggambarkan apa yang sedang diberfikir oleh kanak-kanak di mana simbol atau gambar dalaman digunakan bagi mewakili benda, orang dan peristiwa yang tidak wujud. Contoh pemikiran simbolik ialah berpura-pura bermain, menggambar, menulis dan berbual. Bagi mempertingkatkan pemikiran simbolik kanak-kanak, guru harus mencipta ruang bilik darjah yang kaya dengan simbol, figura, gambar dan persekitaran belajar mengikut budaya sendiri. Apabila mengurus kanak-kanak yang mempunyai pemikiran simbolik yang tinggi, guru harus memberi banyak peluang kepada mereka untuk mengekspresikan diri mereka secara simbolik. Antara aktiviti pembelajaran yang boleh dilaksanakan dalam bilik darjah bagi meningkatkan pemikiran simbolik kanak-kanak menerusi kegiatan seni, menggambar, drama dan muzik.

